II 'I h\ F:»M iTTi i UTFT- ■ Wz& W. 



I I- I- 



89 - Juin 1996 - 38 F 



LES NOUVEAUX JEUX DE BULLFROG 



i 



I 



icate Wars, 
! Hospital... 



i 



[eration 


r i 1 


j e u : 


^^♦^^^FV! 



WARCRAFT 2 
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Le premier jeu 
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LE SECRET 
DU TEMPLIER 

Oserez vous 
franchir les 
Portes du Temps ? 

Vous etes William Tibbs jeune etudiant ameri- 

cain dont la fiancee, Juliette Gascogne, vient 

d'etre enlevee par Wolfram, un emissaire du 

Malin venu du fond des ages... 

Pour retrouver Juliette, vous devrez franchir 

les Portes du Temps et combattre, en 1329, 

Wolfram le "renard a la criniere rouge", au 

coeur meme de la Commanderie des Templiers. 

Echapperez vous aux coups mortels des redoutables Chevaliers 

Noirs ? Parviendrez vous a dechiffrer le langage secret des pierres 

precieuses ? 

Saurez vous decouvrir le tresor des Templiers ? Votre quete est semee 

d'embuches et d'ennemis etemels. Etes vous digne de relever ce defi ? 
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PRISONER OF ICE 

La giace cache parfois 
de monstrueux secrets 

Janvier 1937. Sous les glaces du pole sud se terrent de monstrueuses 
creatures : les Prisoner of Ice. Au coeur d'une base secrete, des scien- 
tifiques nazis veulent s'approprier leur colossale puissance. Bruce Ryan, 
un jeune militaire americain en mission secrete pourra-t-il les stopper? 
Inspire de I'oeuvre de Lovecraft et de faits authentiques de la seconde 
guerre mondiale, Prisoner of Ice vous entraine dans une grande aventure 
fantastique melant magie cthulienne, espionnage et enquete. 






PC CD-ROM - MAC 
et prochainement 
sur Windows® 95 




F 











¥ 






k,- 


'mil 


^ 




THE DARK 3 

Pas de rep it pour Edward Carnby 



Dans Alone in the Dark 3, vous affronterez les forces 
malefiques qui regnent sur la ville fantome de 
Slaughter Gulch, dans un western surnaturel melant 
vestiges du far-west et magie Navajo. 

PC CD-ROM - MAC 

et prochainement sur Windows 95 
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Dans la meme collection sur PC CD-ROM et MAC CD-ROM : Alone in the dark 1 et Alone in the dark 2. 
Deux sombres aventures d'Edward Carnby, le detective de I'etrange, dans une serie a grand succes, 
vendue a plus de 500 000 exemplaires dans le monde et qui a recueilli de nombreux prix. 
Aussi disponible : le coffret de la Trilogie sur PC CD-ROM. 

Entierement realises en 3D temps reel, avec une vision cinematographique des personnages et des 
scenarios d'une grande richesse, les trois episodes d'Alone in the Dark vous plongent dans une 
atmosphere terrifiante, combinant enquete surnaturelle et combats. 

Une collection a decouvrir absolument... si vous n'avez pas peur du noir ! 
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Retrouvez les nouveautes Infogrames sur Internet: 
http://www.lnfogrames.fr 
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LA COMPETENCE OE JANE'S DANS LE OOMAINE 

MILITAIRE VOUS PERMET OE PILOTER SEPT ""' 

CHASSEURS LES PLUS REOOUTABLES. 
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COMBAT SIMULATIONS 



'our plus d'informations sur Advanced 
Tactical Fighters, appelez le Service Consoni- 
mateurs d'Electronic Arts au 72 53 25 00. 
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La suite de 

U.S. NAVY FIGHTERS 

http://www.janes.com/janes.html 
ou http://www.ea.com/janes.html 
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CDGEN4 



Ouaouh, c'est bientot 1'ete, CD-Rom 
pour tout le monde. . . et soleil pour 
les autres ! 
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COURRIER 



Z'avez vu, le PSG est champion 
d'Europe ! Theoriquement, le Tei- 
gnard s'en tape eperdument mais 
voila : il ne rate jamais un pot. Le re- 
sultat- pasjolijoli - se trouveen... 
PAGE 16 



NEWS 



II fait beau, les femmes sont en jupes, 
les gin-fizz fleurissent sur les ter- 
rasses de cafe, bref, c'est le bonheur. 
Ah oui, pour les news micro, allez 
done voir. . . 
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PREVIEWS 



Deux/trois previews et un p'tit Work 
In Progress. . . c'est peu, mais il faisait 
trop chaud pour travailler. 

PAGE 46 



REPORTAGE 



II etait une fois une grenouille (Bull- 
frog) et une etoile (l'E.C.T.S). . . 

PAGE 56 



TESTS 



La chaleur, les bieres, les siestes dans 
l'herbe... on ne s'etonnera pas que 
les tests de ce mois-ci fleurent bon la 
nonchalance estivale. 

PAGE 94 



SOLUCE 



Ne passez pas a cote de l'ete sans 
meme vous en rendre compte. Finis- 
sez rapidement Shannara, chaussez 
vos Ray-Ban et sortez ! 

PAGE 140 




Deus 



Une premiere ! Unjeu qui 
mele survie, action en 3D a 
la Doom et jeu d'aventure, 
il n'y avait que des francais 
pour nous faire un bon 
jeu comme ca. 
C'est signeSilmarils ! 



REVIEWS 



Zork Nemesis 

Presente par le communique 

de presse comme un 

« Myst Killer », Zork Nemesis 

n'est peut-etre pas si loin que 

cela de ses ambitions. 

A suivre de pres... 
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■ Secret Mission 
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■ Witchaven 2 
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■ Settlers 2 
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■ World Rally Fever 
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EPOP.TAGE 



Bullfrog 



Depuis le temps que tout le 
monde parle de Bullfrog, il etait 
temps de faire un point sur cette 
societe britannique qui enchalne 
super-produit et mega-hit. 
Nous vous proposons un petit 
reportage pour decouvrir 
les produits dans leurs cartons... 
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Capstone 



Disponible sur PC CD-ROM 
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SATURN, ULTRA 64 : 

LES MEILLEURS JEUX 
POUR LES MEILLEURES 
CONSOLES. UN REPORTA- 
GE COMPLET SUR LE 
SALON E3 EN DIRECT DE 
LOS ANGELES 





VIACOM 

newmeDiR 



INTX- RACTIV E 



M T£, R 




SBStA 




Ce mois-ci, le CD Gen4 frappe encore tres fort, 
avec Asteroids, lejeu quia revolutionne Y arcade, ilya tres 
longtemps. Meu non, c'estpas vrai. A la place, on a trouve 
deuxjeux un plus actuels s'inspirant de ce classique. En plus 
de nombreuses demos, le contenu s'etoffe aussi de goodies, 
patch, themes de bureau et economiseurs d f ecran. . . 

CD-tonnant ! 



DEMOS PC (Dos) 

Si vous utilisez Windows 95, rede- 
marrez prealablement l'ordinateur en 
mode MS-Dos (menu Demarrer, se- 
lection Arreter). Ensuite, passez sur 
votre lecteur CD-Rom (D ;, genera- 
lement), tapez Go puis Entree. Apres 
avoir selectionne un jeu (tapez le 
chiffre correspondant), celui-ci s'ins- 
talle sur votre disque dur. Suivez en- 
suite les instructions ci-dessous. 

Flight Unlimited 

(Looking Glass Technologies) 

Installcz : lancez la procedure d'ins- 
tallation par l'interface Go, configu- 
rez votre carte-son et installez lejeu 
sur le disque dur. Attention, si vous 
acceptez de charger le driver 
VESA 2.0, l'ordinateur risque de 
planter. Une fois installe, il manque 
encore un fichier a installer manuel- 
lement. Pour ce faire, passez sur le 
lecteur CD-Rom, generalement en ta- 
pant C :, puis Retour, vous devez 
maintenant etre dans le repertoire 
D :\Dos\Flight. Tapez alors la ligne 
de commande copy dos4gw.exe 
c :\flight et validez. Repassez dans le 
repertoire ou vous avez installe Flight 
Unlimited, et tapez « flight » pour 
lancer lejeu. 

Jouez : pour jouer, deplacez-vous 
dans la salle de briefing virtuelle 
pour changer les options, prendre 
des legons de vol, participer a des 
courses ou effectuer du vol libre. 
En vol, les commandes generates 
consistent en : touches flechees pour 
incliner l'appareil a gauche/droite, et 
monter ou plonger ; les touches 1 aO 
pour controler le regime moteur, et 
les touches de fonctions pour acceder 
aux differentes vues. Consultez le fi- 
chier readme.txt pour plus de details 
sur les commandes. Bien entendu, un 



joystick est vivement conseille. 
Demo : cette version ne vous per- 
mettra d'acceder qu'a cinq lecons, 
six courses differentes et a voler 
librement uniquement au-dessus de 
Vermont. 

Lion (Sanctuary Woods) 

Identifiez-vous un instant a l'animal 
le plus redoutable (et le plus bete) 
de la savane africaine, en dirigeant 
votre clan, en chassant, et en evitant 
les braconniers. 

Installez : apres installation, le jeu 
vous renvoie (dos) au Dos, tapez 
alors « lion ». 

Jouez : vous dirigez votre lion a la 
souris. Plus vous eloignez le curseur, 
plus il se deplace rapidement, s'il 
n'est pas fatigue, evidemment. 
Lorsque vous chassez une proie, cli- 
quez sur le bouton gauche pour l'at- 
traper, lorsque vous etes tout pres 
d'elle. Un clic du bouton droit vous 
donne acces a l'interface. En cliquant 
sur une des parties de la tete de lion, 
vous pouvez ecouter, sentir, voir, ru- 
gir et manger/boire. Vous pouvez 
examiner une carte des environs, et 
acceder a un panneau permettant de 
gerer votre clan. Enfin, si le temps 
passe trop lentement, vous pouvez 
l'accelerer. 

Demo : tous les parametres sont re- 
gies par defaut sur « normal », vous 
ne pouvez choisir qu'entre trois lions 
differents, et la partie ne dure que 
deux jours simules. 

PGA Tour 96 (Electronic Arts) 

Foulez l'herbe des terrains de golf les 
plus prestigieux en compagnie des 
meilleurs professionnels internatio- 
naux de cette annee. 
Installez : l'interface lance automa- 
tiquement lejeu a partir du CD-Rom. 
Jouez : cliquez soit sur la carte, soit 




A PGA Tour 96. 

sur la vue principale, l'endroit ou 
vous voulez propulser la baballe, a 
1'aide du club que vous aurez choisi 
en cliquant sur l'icone representant. . . 
un club. Cliquez ensuite sur Swing 
pour armer votre... swing, un pre- 
mier clic arretera la force de votre 
coup et lorsque le marqueur redes- 
cend, un second clic declenchera, 
le... swing. 

Demo : vous n'avez acces qu'a un 
seul parcours, Spyglass Hill. 

Piranha (Electronic Arts) 
Cette variante d' Asteroids vous per- 
met de jouer jusqu'a trois en mode 
deathmatch ou cooperatif. 
Installez : apres installation, lejeu 
vous renvoie au Dos, tapez alors set- 
sound pour configurer votre carte- 
son, puis start pour demarrer lejeu. 
Jouez : en mode un joueur, utilisez 
les touches flechees pour tourner a 
gauche/droite et pour avancer, et tirez 
avec la touche Ctrl. Je crois que tout 
estdit... 

Demo : seuls les premiers niveaux 
sont accessibles. 

Super Stardust (Gametek) 

On ne s'en lasse pas, voici un deuxie- 
me jeu fortement inspire d' Asteroids, 
mais qui comprend aussi des niveaux 
dans des tunnels en 3D. 
Installez : lejeu se lance automati- 
quement a partir de l'interface. 
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CD-Rom 



Jouez : vous allez demarrer dans un 
tunnel. Pour monter ou descendre, et 
tourner a gauche ou a droite, utilisez 
les touches flechees . Tirez avec la 
touche ctrl. Dans les ecrans a la As- 
teroids, utilisez les touches flechees 
pour tourner et avancer, ctrl pour ti- 
rer, alt pour activer le bouclier, et la 
barre espace pour. . . surprise ! 
Demo : vous n'avez que deux vies, et 
vue la difficulte, vos chances d'aller 
loin semblent tenues. . . 

Into the Void (Playmate 
Interactive Entertainment) 
Ce superbe jeu de gestion et strategic 
a la Ascendancy vous ouvre la porte 
des etoiles ! 

Installez : configurez et installez Into 
the Void sur votre disque dur, puis a 
partir du Dos lancez le jeu en tapant 
simplement « itv ». 
Jouez : le but est de gerer vos colo- 
nies, et de vous implanter sur de 
nouvelles planetes a l'aide de vos 
flottes, tout en usant de diplomatie 
vis a vis de vos voisins. Un clic du 
bouton droit de la souris sur l'ecran 
principal affiche un menu permet- 
tant de vous deplacer dans les diffe- 
rentes options du jeu : gerer vos 
colonies et vos flottes, construire vos 
vaisseaux, etablir des relations di- 
plomatiques et acceder a une banque 
de donnees. Pour demarrer, n'ou- 
bliez pas d'assigner des travailleurs 
aux differentes unites de production, 
de defense et de recherche de votre 
premiere et unique colonic 




▲ Into The Void. 



Demo : a vous de decouvrir jusqu'ou 
vous pourrez aller ! 

Patch pour EF 2000 
(Ocean/DID) 

Voici pour inaugurer le repertoire 
« patch » sur notre CD le patch de la 
version francaise d'EF 2000. Cette 
version 2.02 corrige de nombreux 
problemes existants dans la version 
commerciale. II rajoute aussi de nou- 
velles fonctions expliquees en detail 
dans le fichier readme.txt, une fois 
le jeu installe. Justement, pour 1' ins- 
taller, reinstallez EF 2000 sur votre 
disque dur, et retournez ensuite au 
Dos sans configurer le jeu. Copiez 
ensuite le fichier fpatef.exe dans 
votre repertoire «EF2000». tapez 
fpatefex le jeu sera automatiquement 
modifie. Vous pouvez ensuite le 
configurer a votre gout en tapant 
config avant de jouer. 

DEMOS WINDOWS 

Si vous etes sous Win. 95, aucun pro- 
bleme, le CD-Rom Gen4 se lancera 
immediatement. Sinon, utilisez le 
Gestionnaire de Fichiers de Windows 
3. 1 et double-cliquez sur Gen4.exe. 
Ca marche tout seul ! 
Ensuite, il suffira de cli- 
quer sur la fenetre des 
jeux qui vous inspirent 
pour les installer ei/ou les 
lancer. Pour naviguer 
dans V interface, cliquez 
sur l'icone Q pour reve- 
nir a Windows. R pour 
repasser a l'ecran prece- 
dent, et S pour aller a 
l'ecran suivant. 



2 joueurs, et referez-vous a l'ecran 
« Instructions » pour les touches. En 
gros, vous devez faire passer 21 
jouets par le cote de l'adversaire, 
comme au ping-pong, sachant qu'un 
jouet adverse que vous aurez detour- 
ne vous sera aussi compte. Avec les 
touches flechees droite et gauche. 
vous choisissez le jouet que vous al- 
lez lancer. Attendez plus ou moins 
longtemps pour qu'il se remonte, en 
surveillant le minuteur. Positionnez 
\afleche rouge pour determiner l'en- 
droit d'ou il sera lance avec les 
touches flechees limit et bas. Pour ce 
faire, appuyez tout simplement sur le 
bouton Ctrldroit. Et voila, votre jou- 
jou est maintenant livre a lui-meme ! 
Demo : seuls trois jouets selectionnes 
au hasard parmi 5 sont disponibles. 
Dans la version finale, vous disposez 
de 12 jouets et pouvez en plus en 
concevoir de nouveaux. 

Organic Art 
(Computer Artworks) 

Avec cet economiseur d'ecran vous 
remplirez les periodes d'inactivite de 
votre ordinateur avec de superbes 
animations 3D, que vous pourrez 
creer vous-meme a l'occasion. 



Gearheads (Philips) 

Ce jeu de strategic plein 

de ressort vous offre de 

jouer avec des jouets plus 

delirants les uns que les 

autres. 

Jouez : selectionnez 1 ou 



Flight Unlimited 



Fenetres et 
instruments de vol 
O Trace 3D de votre 

trajectoire de vol. 
© Vue principale. 
© Vues de cote. 
© Altimetre. 
© Vitesse de 

votre avion. 
© Indicateur 

d'angle d'attaque. 
© Compte-tours, regime de votre moteur. 
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2<)0 
274 
300 
330 
325 
320 
355 
285 
290 
265 
320 
290 
335 
325 
335 



ABUSE pc 
ACTUA SOCCER PC 
AFFAIRE MORLOV pc 
ALIEN TRILOGY pc 

vscenuang pc 

BAD MOJO pc 

BERMl'DA SYNDROME pc 
BURIED IN TIME pc/m 
CAESAR II pc 
CASINO DE LUXE pc 
CHRONICLE OF THE SWORD pc 
CHRONOMASTER pc 
CIVILIZATION 2 pc 
COMMAND & CONQUER pc 
CONGO pc 
CONQUEST OF THE M!W WORLD pc 355 
CRUSADE pc 325 

DESCENT 2 pc 345 

DESTRUCTION DERBY pc 285 
DUKE NUKEM 3D pc 270 
D! MATCH pc 150 

D! ZONE 2 pc 160 

EARTH SIEGE 2 pc 290 

FAST ATTACK pc 270 

FOOTBALL PRO % pc 260 

FORT BOYARD pc 270 

GABRIEL KNIGHT 2 pc 365 

GENDER WARS pc 295 

HEART OF DARKNESS pc 345 

INTJY CAR I pc/m 235 

KINGDOM OF MAGIC pc 300 



LOST EDEN pc 235 

MANIC KARTS pc 170 

MECH WARRIOR 2 pc 340 

MORTAL COIL pc 245 

NBA LIVE 06 pc 344 

MIL HOCKEY % pc 344 

PHANTASMAGORIA pc 395 

PLAYER MANAGER 2 pc 270 

REBEL ASSAULT 2 pc 335 

RIPPER pc 330 

ROAD WARRIOR pc 275 

SCREAMER pc 220 

SECRET MISSION pc 300 

SHELLSHOCK pc 270 

SHIVERS pc 320 

SILENT THUNDER W95 pc 295 

SPACE BUCKS pc 270 

STONEKEEP pc 320 

STORM pc 335 

IT Ml HO FIGHTER pc 315 

THEDpc 295 

ULTIMATE DOOM pc/m 225 

URBAN RUNNER pc TEL 

WARBIRDS pc TEL 

WARCRAFT 2 pc TEL 

WIPE OUT pc 285 

WORMS pc 244 

(ILITIREL 

3D ATLAS pc i'O 

BRA.NCUSI pc/m i 15 

LE LOUVRE pc/m 345 

LE Ml SEE D'ORSAY pc/m 355 
LEONARD LTNAENTEUR pc/m 350 
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220 
285 
265 
270 
130 



ANGIEJXFIRMIERE BD pc/m 
BETTY PAGE pc 
DEBORAH MANGA pc/m 
DIVA X pc 

GO DIGITAL IXTERACTIF pc/m 
INTERACTIVE DRAGUIXA pc/m 280 
INTERACTIVE TABATHA pc/m290 
LA VILLA pc 295 

LATEX,THE GAME pc/m 335 
1TNTERYIEW l)F. PEUUNE pc/m 290 
MAXIMUM PERVERSUM pc/m 145 
PARIS CD-GUIDE pc/m 215 
PLEASURE ZONES pc/m 
PARIS X 1900 BELLE EP0QUE pc/m 
PASSEPORTX BUDAPEST pc/m 
PRIVATE VIDEO MAGAZINE |«7m 
SCISSORS N"STONES pc/m 
SEX CASTEL pc 
SEX MOTEL pc 
SPACE SIRENS 2 pc/m 
SUPER CYBERSEX pc/m 
TILE DREAM MACHINE pc/m 244 
Tt aR LE PLA1SIR DES FEMMES pc/m 275 



190 
290 
245 
145 
225 
220 
170 
275 
145 



VIRTUAL ESCORT pc 
VIRTUAL SEX pc/m 
VIRTUAL SEX SHOOT pc/m 
VIRTUAL VALERIE 2 pc 
VIRTUAL VEGAS pc/m 
VIRTUALLY YOURS 2 pc/m 
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215 
265 
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180 
220 



ZARA WHITE D01BLE XPERILVCE pc/m 280 
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Installez : apres avoir clique sur Or- 
ganic Art dans I' interface, appuyez 
sur le bouton Installer. A la fin de 
l'installation, Organic Art vous pro- 
posera de 1' installer par defaut a la 
place de vos fonds d'ecran actuels, ou 
de les installer quand meme si vous 
n'en avez active aucun. Vous pouvez 
dire non, bien sur. . . 
Utilisez : pour activer l'economiseur 
d'ecran, cliquez avec le bouton droit 
de la souris sur un endroit libre de 
votre ecran de bureau. Selectionnez 
l'option Proprietes , et cliquez sur 
l'onglet Ecran de veille. Ouvrez en- 
suite la boite Ecran de veille et selec- 
tionnez l'option Organics. Pour le 
desactiver, retournez par le meme 
chemin dans la boite Ecran de veille 
et selectionnez l'option Aucun. 
Demo : seules une douzaine d'ecrans 
sont presents, et l'editeur d'anima- 
tions 3D n'est pas inclus. 

Return Fire (Warner Interactive) 

Dans ce jeu d'action vous devez per- 
cer les lignes ennemies en pilotant 
au choix une Jeep, un blinde lance- 
roquettes, un tank ou un helicoptere, 
pour capturer le drapeau adverse et 
le ramener triomphalement dans 
votre camp. 

Installez : assurez-vous que les dri- 
vers DirectX fournis avec votre carte 
video sont correctement installes si- 
non le jeu ne pourra pas fonctionner. 



RESPONSABILITES 

Le CD-Rom a ete controle avec les derniers programmes anti- 
virus et aucun virus connu n'a etqdetecte. Les programmes 
fournis ont ete testes sur plusieurs configurations standard. Ce- 
pendant, aucune garantie ne peut etre donnee pour un dysfonc- 
tionnement eventuel (surtout sur PC ou sous Windows 95), un 
quelconque dommage ou une perte de donnees. GEN4 s'enga- 
ge a echanger les CD eventuellement defectueux. Cet engage- 
ment n'est applicable qu'en cas de defaut physique sur le CD. 
Tout CD defectueux suivant ce critere peut etre retourne en ex- 
pliquant le dysfonctionnement et en founiissant ses coordon- 
nees completes a : 

GENERATION 4 - Service CD-Rom 

5-7, rue Raspail, 93108 Montreuil Cedex 

Cette offre est valable jusqu'au 1 5 j nil let 1996. 



Si vous ne disposez pas de ces dri- 
vers, contactez le fabricant de votre 
carte pourqu'il vous les fournisse. Si- 
non, vous pouvez essayer d' installer 
les drivers DirectX a partirdu packa- 
ge se trouvant dans le repertoire 
Win95\Rfire\Directx et en cliquant 
sur le fichier Dxsetup.exe ; mais il ne 
reconnaitra que les cartes les plus 
communes, en somme pas forcement 
la votre ! Si vous avez passe cette pre- 
miere etape initiatique (bon coura- 
ge. . .), installez le jeu en cliquant tout 
simplement sur l'interface Gen4. 
Jouez : dans l'enchevetrement d'iles 
composant chaque carte, vous devez 
trouver puis detruire la tour fortifiee 
ennemie cachant son drapeau. II vous 
faudra la detruire pour acceder au 
drapeau, sachant qu'elle sera forte- 
ment protegee par differents vehi- 
cules et tourelles. En passant, seule la 
Jeep est habilitee a le porter. Vous 
disposez pour ce faire de quatre types 
de vehicules differents, chacun pos- 
sedant ses avantages et ses inconve- 
nients, et disposant d'une arme 
speciale bien a lui. Chaque vehicule 
dispose aussi d'instruments diffe- 
rents, decrits dans l'encadre. Par de- 
faut vous utiliserez les touches 
suivantes : Z pour avancer, W pour 
reculer, et AID pour tourner a 
gauche/droite ; H declenche les 
armes terrestres, J les armes ae- 
riennes. K permet selon le vehicule de 
recentrer la tourelle, changer d'armes 
ou lacher des mines. A et E permet- 
tent de faire tourner la tourelle du 
lank ou d'incliner l'helicoptere vers 
la gauche ou la droite. Enfin, Alt +0 
permet de fermer/ouvrir le panneau 
des instruments, tandis que Ctrl + 
Shift saborde le vehicule. Finale- 
ment, vous pouvez y jouer a deux, 
l'ecran etant alors splitte. 
Demo : vous ne pourrez acceder 
qu'aux deux premiers niveaux. 

Grand Prix Manager 
(Microprose) 

Installez : ben. . . justement, il ne faut 
pas 1' installer, ce qui explique pour- 
quoi il n'apparait pas dans l'interfa- 
ce. Bref, aussitot le CD-Rom installe, 
si vous etes sous Windows 95, sortez 
de l'interface en cliquant sur l'icone 
Q, et cliquez avec le bouton droit de 
la souris sur l'icone de votre lecteur 
CD-Rom, puis lancez l'option Ex- 
plorez. Utilisateurs de Windows 3.1, 
allez dans le gestionnaire de fichiers 
et cliquez sur l'icone CD-Rom. A 
partir de la, allez dans le repertoire 
Win\Gpm et double-cliquez sur le fi- 
chier Gpm.exe. Quand le programme 
vous demande d'inserer le CD-Rom 
dans le lecteur, cliquez sur Annuler. 



et c'est parti ! 

Jouez : bien entendu, de nombreuses 
options sont desactivees dans la 
demo. Vous pouvez quand meme 
choisir vos conducteurs pour la sai- 
son en cliquant sur l'icone Drivers ; 
vous choisir des sponsors en cliquant 
sur Sponsors, et etablir des contrats 
avec des fabricants de pieces deta- 
chers. Vous pouvez aussi diriger vos 
equipes de recherche et developpe- 
ment (« R & D ») et changer le desi- 
gn de votre voiture (« Design »). 
Finalement, cliquez sur Race pour 
voir si vos choix auront les effets es- 
comptes lors de la course ! 
Demo : beaucoup de fonctions de 
management ont ete sciemment 
desactivees, et vous ne pourrez pas 
recharger une partie en cours. 

Themes de bureau Windows 95 

Pour utiliser ces themes, vous devez 
tout d'abord disposer de Microsoft 
Plus ! Copiez le fichier zippe du the- 
me qui vous interesse dans votre re- 
pertoire Plus !\Themes (qui doit se 
trouver dans Program Files) et de- 
compressez le a l'aide de Winzip. Si 
vous n'avez pas encore Winzip, une 
version shareware a ete inclue sur le 
CD. Si vous n'avez pas Microsoft 
Plus ! installe sur votre ordinateur, 
vous pouvez toujours changer les 
icones, les sons et les fonds d'ecrans 
manuellement, mais ?a risque d'etre 
bien plus laborieux. . . 

MAC ET POWERMAC 

Une fois le CD installe confortable- 
ment dans son lecteur, double cliquez 
sur l'icone apparaissant sur le bureau. 

Battle Planets 

(White Sands Multimedia) 

Ce shareware vous implique dans 
l'eternelle lutte entre les flottes 
de vaisseaux Rebelles et l'Empire 
(fa ne vous rappelle pas quelque 
chose cette histoire ?) dans un jeu 
de strategic 

Installez : double-cliquez sur l'ico- 
ne « Battle Planets Installer ». 
Jouez : vous dirigez chaque flotte 
tour a tour a l'aide de la rose des 
vents, ou pouvez passer si vous ne 
voulez pas bouger. Quand deux 
vaisseaux adverses se trouvent sur la 
meme case, c'est la bataille. Vous 
choisissez alors votre formation, et 
l'attaque est resolue automatique- 
ment. Si le moindre probleme per- 
,siste, consultez le fichier Help. 
Demo : seul le niveau « facile » est 
disponible, les armes secretes et cer- 
taines formations ne sont pas acces- 
sibles non plus. 
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Return Fire 



Les panneaux d'instruments des vehicules 




LA JEEP 

O Jauged'essence. 

@ Reserves de grenades. 

© Indicateur de 
reperage : passe aii 
rouge quand la Jeep 
fait face a votre bunker, 
et au vert clignotant 



quand elle fait face au drapeau ennemi (si expose). 
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LEBLINDELANCE- 
ROQUETTES 
O Indicateur de 

roquettes restantes. 
© Jauge d'essence. 
© Reserves de mines. 
© Radar : un « + » indique 

un helico, un carre 



un vehicule terrestre. Les mines apparaissent sous forme 
de points rouge fonce. 
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LETANK 

O Jauge d'essence. 

© Reserve de munitions. 

© Radar : fonctionne 
comme le radar du 
blinde lance-roquettes. 



L'HELICO 

© Jauge d'essence. 

© Reserves de munitions 

© Nombre de 
missiles restants 

© Radar : il dispose de 
huit traits aux points 
cardinaux. Quand I'un 



d'eux s'illumine, il indique d'ou vient I'ennemi le plus proche. 

Rebel Assault 2 (LucasArts) 

Dans ce deuxieme episode du ce- 
lebre jeu d' arcade de LucasArts ins- 
pire de la Guerre des Etoiles, prenez 
les commandes dans un nouvel as- 
saut contre les forces de l'Empire. 
Installez : dans le repertoire « Rebel 
Assault II », cliquez sur l'icone 
« Rebel Assault II demo ». 
Jouez : apres etre reste scotche pen- 
dant des heures devant l'incroyable 
qualite de la video, vous pourrez ac- 
ceder a un niveau jouable. Pour jouer, 
rien de plus simple, vous pouvez 
configurer le jeu pour utiliser un joys- 
tick (fortement recommande), la sou- 
ris ou le clavier. Dans ce dernier cas, 
que la Force soit avec vous. . . 
Demo : seul une petite partie des 
scenes video et une seule mission 
sur 1 6 sont disponibles. Pas de sons 
non plus, apparemment. ■ 
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Roland Garros 1 



' BOULANCER 



ALERTE!!... 

Proliferation anarchique... 
PC incontroloble... 
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a Just have fun*" 

Tous les mois 

chez votre marchand de joumaux 
a partir du 1 3 



,fr* 



(S VIuuM 




Ce magnifique jeu 4' action was wnduira a trovers les ages poor combattre 
betes feroces on somourai's en mal 4'hara-kiri. Le creoteur de LBA signe un 
nouveau chef-d'oeuvre concu entierement en extra 3D Motion ou rester en 
vie ne sen pas one mince affaire ! 
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Grace a des graphismes SVGA et une inter-face encore plus geniale, cette 
nouvelle conquete "sauce remaiae" promet par ses batailles novates ou 
terrestres de tenir eveilles bon nombre de joueurs, seul ou en reseau !! 
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il^^i 4 bor4 de voire sous-marin Storm, vous 

explorer ez le lond des mers a la recherche 
d'tm precieux mineral. Superbe jeu d' action a 
ptusieurs vues et vehicules; les sequences en 
images de synthese et les enigmes ajoutent du 
mordant a 
I'avenlure oil 
les regains ne 
sontpasvos 
capons ! 






loila ce qui vous attend dans ce superbe jeu 

n d'aventure qui atviendra sans 

MCUA nulle doute un beit-seller ! 
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Usei de vos talents 
de diphmate, 'fiffje 

d'expkrateor, de 
colonisateur et bien sir de guerrier 
dons cette tonquete du nouveau monde, ou les Ions des jeux 
de strategic auront bien du mal a se touiher le soir, en sachant 
qu'ls Bourrmt jouer en reseat) I! 
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Armessur- 

pmsantes, ^^^^B T <WV- 

3D SVGA a couper le souffle et pouvoirs magique aura '.'. Voila les 

points forts de ce nouveau jeu qui ravira seul ou en reseau les 

■ amoureux des doom like 






CO 
Grace a ,*•*,. 
ll'allionce v O^ 
d'expert militaire et 
de 3D SVGA electronic Arts tree le simulateur d'belitoptere le phis 
realiste a ce jour qui ne manquera pas, avec ses nombreoses 
missions, de vous fake monler 
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A vet le systeme Motion Capture, GREMLIN annante une simulation 
de Soccer d'un realisme et d'un lluidite qui ravira tous les 

oassiormes de Coupe d'Europe. lis retrovveront un ambiance 
^ digne des plus grands makhs II 



Master of Orion II 



Void un jeu, qui par so strategic el so 
diversity ne manquera pas, seul on en 
reseau, de passionner tous les joueurs 
en mal de conquete inter-stellaire 
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, Q I change les regies du jeu car, cette his, on vous 
i, . M . 1 demande de tirer, courir, sauter, nager et meme voter 
dans de superbes decors SVGA oii action et hemoglobins sont au rendez-vous ! 
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CAP 3000 



PARIS LA DEFENSE 



— --, Qu'il est bon d'etre 
mechont dans ce 
superbe jeu tout en 3D 
oil vous incarnez le 
maitre noir d'un donjon cree par voire esprit demoniaque pour 
' capturer et terrasser les nobles chevaliers 
tout de 
*?*\ ^T blanc 
s . vetus !! 
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Dote d'expirotion ..../..... 
Signotote . 



Command** par Ml. 92 9**f™ 

OUVERT DE 9H d 19H30 



Re g I em en t Je joins Cheque Bancaire LJ CCP O Mandot-lettre 

LJ Je prefere payer au fatteur a reception (en ajoulant 35 F) pour frais de remboursement N° de membre [hcultotif) 
Entourcx votre ordinareur dt jeux PC 3 P PC CD Rom D Megadrive G Super Nintendo G Playstation G Saturn 
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urrier du Teignard ^ 



TELEGRAMMES 



WIIPIhM 

0. K. pour la faute d'ortho- 
graphe, on dit « une espece 
de...». Mais «j'en rage », 
dans le genre, ce n'est pas 
mal non plus (vengeance !). 

Certes Fast Attack 
(Sierra/Cocktel) semble 
avoir souffert d une traduc- 
tion plus qu'approximative 
mais sauf a avoir systemati- 
quement un mois de retard 
sur la sortie d'un produit, 
nous ne pouvons attendre 
la version francaise pour 
le tester. 



PapyZoth(71ans ! , 



Si vous pouviez nous parler 
(plus brievement) des 
« vieux » jeux que vous 
avez aime, nous passerons 
volontiers votre lettre 
dans « Aujourd'hui, c'est 
deja hier ». 



MORCEAUXCHOISIS 



•■ Sur une enveloppe : « Gen4 
-Courrierdu lecteur ». 
Champagne pour tout le 
monde, on a enfin un lecteur ! 

*■ Je trouve dommage, quand 
je lis Gen4, que la couleur 
parte de la couverture ! 
C'esf I'emotion. Je ne connais 
pas une seule couv'qui 
supporte tes mains moites. 

*■ J'aime bien votre nouveau 
systeme de notation : 
les etoiles, c'est quelques 
grammes depoesie... 
Mmm, tu sais, les militaires 
aussi ont beaucoup d'etoiles et, 
pourtant, ils sont rarement 
poetes. 

*- Pourquoi ne parlez-vous 
plus de I'Amiga ni de ses jeux ? 
Tu ne veuxpas non plus qu'on 
ecrive Gen4 en latin ? 

*• Pourquoi Didier est-il petit ? 
C 'est scientifiquement prouve : 
quand tu croises un nain de jar- 
din et une chaussure taille 32, 
cela donne un Didier (attention, 
taille 33 et c'est un Fred !). 



Ce mois-ci, le Teignard n'etant pas au mieux 
de ses capacites intellectuelles, nous tenons a 
decliner toute responsabilite quant a ses propos. 
En esperant qu'il eviteta desormais de sombrer 
dans des exces que son foie reprouve. 



Euh, aufait... 

Cher (optionnel sauf si on veux 

etre publie) Gen4, fidele lecteur 

depuis le numero 29, je vous ecris 

dans l'intention de vous poser 

quelques questions ! Si, si, eton- 

nantjesais. 

Voici mes questions : 

• first, qu'est ce que c'est que 
toutes ces etoiles ? Non j'decon- 
ne. Tout est super (pommade), 
super extra genial ; 

• ou est done passee la rubrique 
cinema, hein ? 

• et la rubrique « Tests Express », 
ou le remake de V. Pool (V. Snoo- 
ker) et Comix Zone auraient pu 
etre places ? 

• le test d'un jeu de peche ! (si, si, 
dans le n°88) ; 

• pourrait-il y avoir quelques sha- 
rewares (utilitaires, jeux, quelque 
chose quoi . . . ) dans le CD ? 

• c'est quoi que vous appelez 
Mac ? Non franchement j'vois 
pas. . . (petite crise de xenophobie 
primaire) ; 

• il y a quasiment un an, premie- 
re preview sur Heart of Darkness 
un jeu que j'esperais acheter 
quelques mois plus tard (pas 10), 
quelle naivete ! Bon, outre ma de- 
ception, je constate qu'il n'y a 
plus de nouvelles depuis, pout" . . . 
bien cinq numeros. Que lui est-il 
arrive ? Je vous en supplie une 
ch'titenouvelle... 

• pourriez-vous integrer de temps 
en temps un recapitulatif des 
dates de sortie (certes souvent 
eventuelles et hypothetiques) des 
jeux a venir ? 

Bon et bien j'ai fini de vous rega- 
ler de ma prose princiere, je vous 
dis done «Atchao bonsoir» et 
continuez comme §a, c'est 
presque parfait. . . 
Z6po, L'Empire (NdT : 1' Allian- 
ce, estupido !). 
S'lug... 

la vache, on viens de c^lebrer la 
victoire du PSG avec divers al- 
cools qui decoiffent (toutes les oc- 
casions sont bonnes), et je m'en 
trimballe une severe ! Je vais 
quand meme essayer de repondre 
a tes questions mais je ne garantis 



rien. Ouais. euh. alors pour le ci- 
nema, enfin. la rubrique cinema, il 
est possible a terme que nous 
consacrions une page entiere aux 
bouquins. genre «a lire absolu- 
ment sinon on ne vous parle 
plus», mais c'est pas sur. Ah... 
euh... oui... pour le cinema, je ne 
suis pas sur non plus, faut voir 
done nous verrons. . . Pour V. Pool 
et Comix Zone, je ne vois pas 
pourquoi nous les aurions relegue 
en test express, d'abord parce que 
9a nous arrive quand meme 
d'avoirde nouveaux lecteurs qui 
ne connaissent pas V. Pool, ensui- 
te parce que... parce que. voila. 
Quant a Comix Zone, ce soft est 
plutot sympa et original, du moins 
dans la forme, un test entier n'of- 
fense done personne, sauf toi, 
mais tu aurais une facheuse pro- 
pension a exagerer que cela ne 
m'etonnerais pas. De ce point dc 
vue, le jeu de peche n'est pas non 
plus une erreur. je connais des tas 
de gens qui se levent a 5 heures du 
mat' pour taquiner le goujon, et 
bon, s'ils peuvent se lever plus 
tard et allumer un PC plutot que de 
trucider le poiscaille, c'est plutot 
un progres pour la civilisation, 
d'autant que selon certains pa- 
leontologues. nous descendrions 
de cette espece aquatique et qu'il 
est assez ignoble de s'ingerer ses 
ancetres. fussent-ils lointains. Oui, 
d'accord, je m'egare. Passons 
done aux sharewares du CD-Rom 
ou plutot aux pas-sharewares du 
CD. Je ne t'apprends rien en te di- 
sant qu'un CD-Rom possede une 
capacite de stockage limitee. tu 
peux done comprendre aisement 
que nous preferions passer des de- 
mos de « vrais » jeux plutot que 
des sharewares qui, theorique- 
ment, n'egalent en rien des jeux 
ayant subi le filtre de l'edition. Et 
puis bon, c'est comme ca ! Pour le 
Mac, ta question n'appelle pas de 
reponse. sauf que j'avoue avoir 
une tendresse particuliere pour 
cette becane et, de meme que je 
trouve ignoble qu'on denigre mes 
anciennes mattresses, je n'accep- 
te pas qu'on s'acharne sur une 
« meuchiiiiine » qui a partage le 



quotidien de certains d'entre nous 
(horreur, l'alcool me rend « bon et 
magnanime » ! C'est promis : de- 
main j'arrete). Parlous maintenant 
de Heart of Darkness. Oui. ce pro- 
duit a du retard ! Oui. ce n'est pas 
bien ! Mais, il y a quelques mois. 
j'ai eu ['occasion de croiser Eric 
Chabi a ['occasion du Super- 
games, or il m'a paru d'un perfec- 
tionnisme absolu. genre obses- 
sionnel : les sons, la rapidite de 
jeu, l'enchainement des sequences 
jeu/cinematiques... cela n'allait 
pas, il fallait faire mieux, bref, un 
delais etait a prevoir. Quel joueur 
s'en plaindra. mmmmh ? Bon, 
mais si tu veux une news, en voila 
une : « Au Coeur de la Nuit » de- 
vrait sortir en octobre 96. Pour 
clore ces propos ethyliques, finis- 
sons maintenant par ta proposition 
de recapitulatif « date de sortie ». 
Ben, c'est une id6e a dtudier... 
PSG. PSG, PSG ! (Ndlr : hum, des 
demain. on le surveille. Le Tei- 
gnard file un mauvais coton). ■ 



Eric ose ! 

Cher Teignard, 

si en ce beau matin de printemps 
(tu paries, il est deja 23h36 et il 
pleut) j'ai decide de t'ecrire, c'est 
pour exprimer mon indignation 
totale. En effet, Eric (rappelle toi, 
un collegue) a ose mettre seule- 
ment 6 etoiles a Duke 3D. Mais il 
est fou ce type ! II faut l'enfermer, 
le rosser, 1'affamer. . . Mais, il fal- 
lait en mettre plus, j'sais pas moi 
7 rangees de 6 etoiles, 7 rangees 
de 7 etoiles, n'importe quelle 
combinaison mais pas seulement 
6 etoiles. Deja, rien que la demo 
est excellente alors imagine le jeu 
entier (moi, je suis plutot style « le 
truand ») ! 

Je t'ecris aussi pour te demander 
des conseils. Alors voila, mon 
ordi est assez vieux, j'ai trap hon- 
te pour dire que c'est un LClI (un 
Mac quoi !), et je voudrais m'en 
acheter un autre mais je ne sais 
pas quoi choisir car d'un cote, 
chez Mac, on ne peut pas dire 
qu'il y ait beaucoup de jeux, tan- 
dis que de 1' autre cote, chez PC, je 
serais un peu perdu. Je n'ai jamais 
approche un seul PC, hormis celui 
de mon voisin (j'y essaye les jeux 
de votre CD), or ils sont reputes 
pour ne pas etre tres... ergono- 
miques. Alors mon choix repose a 
50 % sur tes epaules (de toute ma- 
niere, il etait convenu que tu en 
payais la moitie). 
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Reel 




II revient pour vous donner votre plus grande 
lecon de Tennis. Proteger votre ecran car son 
retour est 32 fois plus puissant. 




SAMPRAS 

EXTREME 




"Une excellente simulation probablement 
la meilleure de la categorie" 
JOYPAD 

Sortie le 24 Juni 



PC CD 

ROM 



Ifa *wow 



TENNIS 



Codemasters 



WORLD CLASS PLAYERS 



) The Codemasters Software Company Ltd. ("Codemasters") 1996. All Rights Reserved. Codemasters. Sportsmaster, and Sampras Extreme Tennis are trademarks being used under license by Codemasters Software Company Ltd. 
" JL " and 'PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. MS - DOS and Windows '95 are trademarks of Microsoft Corporation. 



■Egg 



urrier du Teignard g^ 



Sur Ie CD du mois de mars (je 
crois. . .), il y avait un programme 
s'appelant Realmz. J'aurais bien 
voulu acheter la suite mais il faut 
la commander au pays de l'Oncle 
Sam. Or, je ne sais pas s'il est tres 
sur de commander aussi loin. 
Puis-je leur faire confiance ? 
Voila, je crois que c'est a peu pres 
tout ce que je voulais savoir. Ah, 
nonj'aioubliequelque chose : je 
trouve que la censure a fait des ra- 
vages au mois d'avril. Certes, tu 
me diras que si je veux des 
femmes legerement vetues, je 
peux toujours acheter Playboy, 
mais je ne sais pas vraiment si le 
marchand me laisserait prendre ce 
genre de mag (encore deux ans a 
attendre). 

Bon, cette fois ci, je te laisse pour 
de bon. 
Philou. 

PS. T'as interet a me publier sinon 
on regleras 5a a l'ancienne : un 
combat a l'epee et a mort sous un 
saule pleureur. 

PPS. Ne t'amuse pas a compter les 
fautes, mon correcteur orthogra- 
phique ne marche plus. 
PPPS. D'ailleurs, il n'a jamais 
fonctionne. 
Cher loi, 

Eric m'a clairement signifie, 
gestes a l'appui, que tes remarques 
desobligeantes, il s'en battait les 
squetches dans des proportions 
qui trolaient le cosmique. II adore 
Duke Nukem 3D, ne rate jamais 
une occasion d'y jouer en reseau, 
et qu'un lecteur lui reproche de 
1' avoir sous-note, cela le fait beau- 
coup rire («arf, arf», dit-il a ce 
propos). II a ajoute que cela pou- 
\ ;iit se regler en deathmatch et que 
de son point de vue tu ferais long 
feu, tout en scandant sa phrase 
d'un « RPG - Bourn » qui en disait 
long sur sa philosophic du jeu (et 
de la vie en general). La version fi- 
nale etant une sorte de sommet en 
matiere de satisfaction ludique, il 
a quand meme ajoute « shrinker, 
zwip, scrouitch», preuve qu'il 
n'est pas aussi fou que tu sembles 
le suggerer. Bon, passons mainte- 
nant a l'opposition Mac/PC, un 
grand classique de la discussion 
sterile (mais tu as de la chance, 
j" adore 5a). II est vrai, encore au- 
jourd'hui, c'est-a-dire en pleine 
ere Windows 95, qu'un PC n'offre 
pas le meme confort d'utilisation 
qu'un Mac, bref, tu ne feras pas 
1'economie d'un apprentissage 
minimal du Dos et de Windows. 
Par contre, il y a plus de jeux sous 
PC - ce n'est pas un scoop - et a 



prix egal, un PC est beaucoup plus 
puissant qu'un Mac. La seule 
question qui se pose veritable- 
ment est : peux-tu changer de sys- 
teme d'exploitation sans nous 
faire une crise d'angoisse avec 
larmes et tout et tout ? Quant au 
probleme de la vente par corres- 
pondance, il est le meme aux 
States qu'en France, si la boite dis- 
paratt en emportant des annees 
d'epargne dans la foulee, tu ne 
pourras pas faire grand-chose. 
Alors, soit tu mets ta frenesie 
« consommatoire » en stand by en 
esperant qu'un distributeur fran- 
cais s'interessera au produit. soit 
tu fais confiance aux develop- 
peurs/editeurs locaux. Voila. 
Euh... pour les femmes legere- 
ment vetues, attends tes 18 ans. 
Question « anatomie comparee », 
tu en decouvriras beaucoup plus 
dans des mag' specialises qu'a tra- 
vers les pages de pub Gen4. 
Allez, salut. 

PS. Pour ton duel a l'arme 
blanche, c'est non. Seules les 
femmes meritent qu'on se batte 
pourelles (et encore), le reste n'est 
quevanite. ■ 



Allah est grand 

Salam Alikoum, frere Teignard, 
ainsi qu'a toute l'equipe. 
Alors, Monsieur « Deux cheveux 
sur le crane », j'aimerais te poser 
quelques question. Mmmmh ? 
Quoi ! Tu veux pas ? M'en fous. 
Commencons done par le com- 
mencement : 

Gabriel Knight 2 et Ripper, je pen- 
se, sont les deux jeux d'aventure 
phares du moment. II faut que j'en 
choisisse un. Lequel a ton avis, 6 
grand Teigneux ? Parce que, s'il y 
a des casse-tete, genre The 7th 
Guest, alors non merci ! 
J'ai une carte-son SB 16 Value. 
Je ne peux pas mettre une carte 
Midi. Comment faire pour avoir 
un son Midi ? 

Teignard, t'es toujours la, mon 
chauve adore ? Ben, parce que j'ai 
encore une kouestchion. Que fai- 
sait Jane Jensen avant de faire les 
scenarios des Gabriel(s). Parce 
que cette fille, pour moi, c'est un 
Auteur, avec un A majuscule. 
Bonne continuation, et gardez 
votre humour ! 

Un fidele lecteur, fan d'aventure. 
PS. Un grand salut a tous les Ge- 
nerationeux Quatreux ! 
Alikoum Salam, 
bon, que les choses soient claires, 



AUJOURD'HUI, C'EST DEJA HIER 



En nous replongeant dans de vieux numeros de Gen4, et en particu- 
lier leurs editos, nous avons retrouve de nombreux elements de l'his- 
toire de l'informatique domestique. Comme, tous les mois, nous 
vous en livrons un extrait avec quelques precisions additionnelles 
(entre crochets). Nostalgie, peut-etre. Volonte de « fixer » une me- 
moire collective en perpetuel devenir, surement (j'cause trop bien, 
quand j' veux). • 



Chapitre 4 



Le plratage, c'est vilain ! 

Messieurs et Mesdames, Ladies and Gentleman, Damoiseaux et Jou- 
vencelles, Chipies et Garnements, oyez les bonnes nouvelles que vous 
allez decouvrir ci apres : un cahier com- 
plet d'actualites sur les consoles qui fe- 
ront parler d'elles en 1990, avec la 
presentation complete de la PC Engine 
[ainsi que la Mega Drive de Sega, la pre- 
miere console 16 bits]. 
Et puis un systeme de notation plus se- 
vere, et encore, une maquette plus clai- 
re et des notes pour chaque machine, et 
aussi, des couleurs differentes pour 
chaque version photographiee, et puis 
encore, des posters, et puis aussi, des 
tests et. . . [et, oh, calme toi Steph !]. 
Une mauvaise nouvelle, cependant, 
nous arrive de Las Vegas lors du dernier 
show ou certains editeurs importants (Psygnosis notamment), exce- 
des par le piratage, annoncent qu' ils vont desormais se consacrer ex- 
clusivement aux consoles [des promesses, toujours des promesses. . .]. 
Sans rouvrir le debat, il faut bien reconnaltre que les gens qui s'ecla- 
tent avec les jeux (ou dans un autre domaine, d'ailleurs) et qui ne de- 
pense rien pour cela, contribuent a l'extinction du secteur. Ceux qui 
adoptent une telle attitude portent un nom, celui de parasite et nous 
aimons penser que nous n'avons pas de lecteur de ce type [mais oui, 
c'est ca], quand tous nos efforts portent a leur eviter, justement, 
d'acheterdes nanars [5a, par contre, c'est pertinent et toujours vrai]. 
Edito Gen4 N°19 (fevrier 1990). • 




si j'avais encore deux cheveux sur 
le crane a 16 ans, je me suis au- 
jourd'hui debarrasse de cet amas 
de disgracieuse pilosite pour de- 
venir enfin pur, beau, libre quoi ! 
Bref, je ne suis pas chauve, je me 
suis emancipe de mes cheveux, 
non par necessite mais par choix. 
Je te prie done de garder tes re- 
marques desobligeantes et de les 
resservir a d'autres, chevelu va ! 
(Ndlr : incroyable, il a pris du 
whisky a liberation prolongee ou 
quoi ?). Je vais maintenant re- 
pondre a ta question a propos de 
GK2 et Ripper... quand mon 
ecran cessera de regarder la souris 
avec concupiscence, elle sort avec 
le clavier depuis 5 mois et je tiens 
absolument a ce que tous les trois 
restent en bons termes, question 
de confort personnel (Ndlr : de 
pire en pire !). Ou en etais-je ? Ah, 



oui ! Si tu abhorres les enigmes a 
la The 7th Guest, je te conseille 
plutot GK2. J'en profite pour te 
dire que Jane Jansen etait et est 
toujours romanciere, ce qui ex- 
plique en partie la qualite de ses 
scenarios de jeu. Elle a d'ailleurs 
aussi participe a « Conquest of 
The Long Bow », un soft d'aven- 
ture, egalement edite par Sierra. 
Un zeste de technique pour finir : 
la SB 16 Value peut tout a fait ge- 
nerer des sons Midi en frequence 
FM . . . mais de mauvaise qualite. 
Si tu souhaites obtenir un meilleur 
rendu sonore, il te faudra connec- 
ter une carte fille dediee Midi sur 
taSB16ou, si cela n'est pas pos- 
sible (il existe differentes version 
de SB 16 Value), faire l'acquisi- 
tion d'une carte specifique (envi- 
ron 1 500 F pour une bonne carte). 
Salut, mec. ■ 
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Heineken I'esprit biere 



A B U S D ' A LC L ESI D A N G E R E U X POUR LA S A N T E . A CONSOAAAAER A V E C M D E R AT 



Duke Nukem l 
Duke Nukem 2 



, \n version compK 



LA REVOLUTION DES JEUX { 
EN 3D EST ENFIN ARRIVEE ! 




rocurez-vous aes au|Oura nui 
la version complete de Duke Nukem 3D 



NIVEAUX DE BOUCHE 
8 JOUEURS EN RESEAU 

Editeur 3D de niveau; 
Vision relief stereoscopique 



V Gagnez 1 an de jeux US Gold V 
ainsi que de nombreux autres cadeaux. 



INCORPORATED 



LOTS 



r R prix 

1 an de jeux US GOLD. 
(d'une valeur de 10 500 francs) 

2™ PRIX 

1 jeu "Search and Destroy", 

1 jeu «Fly and Drive», 

1 version shareware de Duke Nukem 3D, 

1 tapis de souris Duke Nukem 3D. 

(d'une valeur de 750 francs) 

3™ PRIX 

1 jeu «Fly and Drive», 

1 version shareware de Duke Nukem 3D, 

1 tapis de souris Duke Nukem 3D. 

(d'une valeur de 300 francs) 

1 tapis de souris Duke Nukem 3D. 

1 demo Duke Nukem 3D, 
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QUESTIONS 

1 . Combien de niveaux 
comporte la version complete de 
DUKE NUKEM 3D? 
A/15-B/20-C/28 

2. Dans quelle ville se deroule 
( faction de DUKE NUKEM 3D ? 

I A/Los Angeles - B/San Francico - 
§ C/Miami 

3. Quelle est la nationality des 
developpeurs de DUKE NUKEM 3D ? 



C/Americain 

4. Quel est le nom exact du canon 
' reducteur de DUKE NUKEM ? 
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/pus aimez DUKE NUKEM 3D, vous aimez jouer e 
U5 GOLD vous attend a I'espace multimedia f 
^GAUMONT-PARNASSE du 7 au 9 juin prochain 
pour tw combat sans merci ! 
De nombreux lots a gagner, Entree libre. 

Pour plus de renseignements, tapei 361 5 USG0LD. 
Gaumont-Parnasse, 3 rue d'Odessa -75014 Paris 
Metro Montparnasse 
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Publie par 3D Realms. Commercialise par FormGen, Inc. Tous droits reserves 
Distribue par CenlreGold France - 6 Boulevard du General Leclerc 
921 15 Clichy - Tel. : J' 41 06 96 70 
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COUPON REPONSE 

Retournez ce bulletin [on recopier le sur papier libre] ovant 
le I" juillel inclus [le cachet de la posle faisonl foi] o CENTREGCXD Fiance. 
Concours DUKE NUKEM, 6 boulevard du General leclerc • 921 15 Clichy 

Nom 

Prenom 

Adresse 

Ville 

Reponses aux questions (cocher la cose corresponaWej 

laDbDcD iaDbDcD 
, 3.aDbDcD 4. 

QOlAnDUaGtiMfNT: 1 . Jeu graluil sons oUigohon rfachot jusqu'ov 1 ' [utHel 1 996 (mirruft, le cochet de fo poste 

(oiwiit toi), limitee a une seule reponse pa persone (raeme nom meme odresse). 
2. les gogncnts seront detefmines par riroge ou sort sow cortrole d'huissier pormi les bonnes repomes. 
3. RegWnl ccnplet disponitJe sur simple demonde chez Matlre AMRAM ■ Hutssier de |usfice d Paris 
26, bd cte Strasbourg -75010 Paris. 

4. Remboursement des (rats d'enva au tonl lent sur simple demonde d I'odresse du jeu 



L' union fait-elle 

la force ? 



Pour faire face auxgeants americains, les editeurs 
europeens n'ontplus qu'une seule alternative : 
les alliances. Dans un paysage de I'edition ludique en 
plein remodelage, la « fusion » de deux grosses pointures 
de notre CEE « adoree » montre la voie a suivre. . . 



Le milieu desjeux 
video est en pleine 
mutation, passant 
du statut d'industrie mi- 
neure a celui de moteur 
economiquepourde 
nombreux secteurs, son 
evolution au cours des 
annees 90 est fulgurante. 
Depuis le debut des jeux 
micro dans les annees 80, 
les Etats-Unis ont comme 
dans beaucoup de 
domaines, impose leur 
suprematie, malgre des 
editeurs europeens (an- 
glais et franqais surtout) 
plus creatifs. Depuis 
quelques temps, de 
grosses firmes issues de 
tous les secteurs (Majors 
de cinema, groupe de 
communication, 
constructeurs de jouets, 
trusts industriels de la 
hifi/video, etc.) rachetent 
a coup de millions de dol- 
lars les petits et meme les 
gros editeurs de jeux vi- 
deo. Face a ce deferle- 
5j> ment de gros 

bonnets 
etde 
gros 
sous, 




les petits labels sont en 
train d'etre phagocytes, 
un par un, par ces titans 
friques, les plus doues 
s'en sortant avec des al- 
liances, voire des fusions. 
Debut avril, tombaitsur 
nos telescripteurs virtuels 
la nouvelle : Ocean et In- 
fogrames fusionnaient ! 
Mors que les derniers de- 
tails de cette transaction 
sont en cours de negocia- 
tion, nous nous sommes 
penches d'un peu plus 
pres sur ce cas particulier. 

Alliance financiers. . . 

Tout d'abord, expliquons 
le comment du pourquoi. 
II s'agitd'une operation 
par laquelle les action- 
naires actuels d'Ocean In- 
ternational apportent la 
totalite de leurs actions a 
la societe Infogrames En- 
tertainment, avec un rap- 
port de une nouvelle ac- 
tion Infogrames Enter- 
tainment pour 22 
« vieilles » actions Ocean. 
Cela signi- 
fies 

remission de 
plus de 400 000 nou- 
velles actions 
Infogrames 
(pour pres de 9 
millions d'an- 
ciennes actions 
d'Ocean). Cette ope- 
ration vise a creer en Eu- 



rope une entite disposant 
de la taille necessaire au 
developpement des acti- 
vites interactives futures, 
veritables Eldorados 
des editeurs de 
jeux video 
et de pro- 
duits X OJ 
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multimedia. Le groupe 
ainsi constitue se classe 
au cinquieme rang mon- 
dial avec un chiffre d'af- 
faires depas- 
sant les 
700 MF 









Illustration © Infogrames 
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cours de I'exercice 96/97. 
II faut savoir en effet que 
la societe Infogrames 
produit un chiffre d'af- 
faires de 262 MF (avec un 
resultat de 20 MF sur 
I'exercice clos au 30 juin 
1995), tandisqu'Ocean 
annonceunCAde275 
MF, malgre quelques 
pertes dues a la crise sur 
la gamme des consoles 
16 bits. 

Recalage strategique 
A priori, il est vrai que ces 
deux societes semblent 
plutot complementaires, 
tant par leurs produits 
que par leur implantation 
mondiale ou par leurs 
strategies de developpe- 
ment. Ainsi Infogrames, 
plutot implique dans le 
jeu d'aventure et les pro- 
duits multimedia grand 
public (CD-i, educatifs, 
culturel, licence de per- 
sonnages de BD du genre 
Spirou, Tintin, les 
Schtroumpfs, etc.), et 
Ocean plutot specialise 
dans les jeux consoles, la 
simulation (avec notam- 
mentD.I.D:TFX, EF2000, 
etc.)ou la licence de film 
(La Famille Addams, Ju- 
rassic Park, Robocop, 
Mission Impossible, etc.). 
En termes d'effectifs, la 
reunion des deux societes 
s'etablita plus de 500 
collaborateurs specialises 
dans la production de 
titres interactifs, ce qui en 
fait une des plus impor- 
tantes equipes de deve- 
loppement au monde. Les 
actionnaires fondateurs 
d'Ocean renforcent en 
outre les equipes diri- 
geantes du groupe Info- 
grames Entertainment. La 
mise en commun des ca- 
talogues de produits des 
deux groupes permet aux 
equipes operationnelles, 
dans le cadre d'implanta- 
tions intemationales, de 
renforcer leurs capacites 
de negociation avec les 
distributeurs locaux au 
moment oil la concurren- 
ce internationale se mo- 
bilise. D'autre part, cha- 
cune de ces deux societes 
etant deja bien implant.ee 
aux Etats-Unis et dans de 




nombreux autres pays, 
cette alliance ne pourra 
que renforcer I'efficacite 
respective de chacune de 
ces deux firmes. 

Env'lddujeu.en v'la 
La question qui nous inte- 
resse tous, outre la raison 
exacte de ce rapproche- 
ment est surtout sa signi- 
fication sur les prochains 
jeuxasortirchezlesuns 
et les autres ! Sur ce point 
precis, a court terme, au- 
cun changement n'appa- 
raitra pour I'utilisateur, si 
ce n'est peut-etre 
quelques modifications 
sur les dates de sortie, 
histoire de ne pas faire 
trop d'ombre a un jeu 
« concurrent » de ce nou- 
vel «ami». Chacundes 
labels continuera a exis- 
teretpour lesmoisa ve- 
nir, vous aurez done le 
plaisir de retrouver des 
produits comme World 
Rally Fever, Mission Im- 
possible, Iron Angel ou 
Dawn of Darkness... A 
moyen et long terme, cela 



risque de ne pas etre la 
meme histoire ! 
Avant cette operation, le 
capital de la societe Info- 
grames Entertainment 
etait reparti entre Info- 
grames Participation 
(42,5 %), Philips Media 
Developpement (20 %), 
Production Marcel Das- 
sault (3,3 %), CLT 
(2,3 %), les fondateurs et 
salaries (7 %) et le public 
(24,9 %). Le capital de 
I'actionnaire principal In- 
fogrames Participation 
etant detenu, quant a lui, 
par les fondateurs 
(80,2 %) et la societe 
Gaz&Eaux(19,8%). 
Le capital de la societe 
Ocean International etait 
controlea hauteur de 
76,4 % par les Fonda- 
teurs de la societe Ocean 
Int. et de 23,6 % par le 
groupe Chargeurs. 
Cette operation doit etre 
approuvee par une as- 
semble generale extra- 
ordinaire de la societe In- 
fogrames Entertainment 
qui devra enteriner cette 



operation apres la remise 
du rapport du Commissai- 
re aux apports avant le 30 
mai 1996. En outre, le 
groupe Infogrames Enter- 
tainment va proceder a 
une augmentation de ca- 
pital par recours au mar- 
che pour un montant 
compris entre 200 et 250 
MF. Alors si vous avez 
quelques deniers a inves- 
tirdansla Bourse, pour- 
quoi ne pas essayer la ? 
Le capital ainsi cree ren- 
forcera les fonds propres 
du groupe Ocean Interna- 
tional pour environ 100 
MF, et le financement de 
productions interactives 
et de developpements 
internationaux. • 
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Overdose de Net 



On connaissait deja les groupes d'alcooliques anonymes. 
Aujourd'hui, les Etats-Unis voient arriverdes groupes 
de soutien aux drogues de l'lnternet. C'est tres serieux, 
une psychiatre new-yorkaise estime que 150000 per- 
sonnes se laissent bouffer par un tas de silicone relie a 
leur prise de telephone. De nombreux temoignages ap- 
paraissent de gens perdant leur boulot, leur femme, leurs 
enfants, leurs maisons, bref tout sauf leur ordinateur, par- 
ce qu'ils ne parviennent pas a s'en deconnecter. On 
risque bientot de voir sur les pages Web de tous les sites 
de jeux on-line le sticker : « Attention, Tabus d'Internet 
peut provoquer de gros troubles du comportement ! » • 



Telephonez 
sans telephone ! 



Internet ouvre decidement de nouveaux horizons avec comme 
toute derniere trouvaille, /'utilisation de la connection via Inter- 
net pour telephoner aux tarifs preferentiels propres a ce service 
de communications grande distance. On vous avait deja parte 
de logiciels tels que Webtalk (Quaterdeck) qui permettaient 
de dialoguer vocalement via le Web. aujourd'hui ce sont desor- 
mais carrement des solutions hardware qui apparaissent sur 
lemarche. Mediatrix, vient ainsi de sortir pour sa carte-son 
Audiotrix Pro (env. 2 500 F) un module DVC/telephone (env. 
1 300 F), quiautorise des conversations en full-duplex (qualite 
16 bits, compression audio temps reel grace a un DSP). • 



Breves 



O Interact, jusqu'ici sup- 
portant I'Ultra 64 de 
Nintendo, vient d'an- 
noncer plusieurs pro- 
duits pour le PC, avec 
en premier lieu un 
bundle comprenant le 
« Game Shark », un pro- 
duit pour trouver vies 
infinies, cheat modes 
ou energie illimitee 
dans de nombreux jeux, 
plus un kit multimedia 
et un « pack deux 
joueurs » de deux joys- 
ticks « Grace a la tech- 
nologie « video-strea- 
ming » pour trans- 
mettre de la video via 
Internet, il sera bientot 
possible a tous de voir 
le fond des oceans a 
travers les « yeux » d'un 
vehicule sous-marin 
robotise, le tout grace 
a I'equipe de cher- 
cheurs a" Aquarius 
travaillant autour des 
« Keys » de Floride * 
Activision Japon deve- 
loppe de nombreux 
jeux pour PlayStation 
et Saturn, et certains 
d'entre eux seront 
adaptes au PC. • 



3DO se fait du PC 



Studio 3D0, la filiale developpement software de la societe de Trip Hawkins, annonce 
pour fin 96 une dizaine de titres en developpement pour Windows 95. On retrouvera bien 
sur des conversions ameliorees deproduits comme Killing Time, BladeForce, SnowJob, 
Captain Quazar et BattleSport, mais aussi un certain nombre de produits completement 
originaux. Parmi ces derniers, vous aurez droit a un golf avec en vedette John Daly, le 
champion actuel du championnat britannique, ainsi qu'un jeu melant strategie et simula- 
tion aerienne. 3D0 Games Decathlon sera lui un jeu de sport multiepreuve (dix a priori) 
et nous aurons meme droit a Guru Game, un utilitaire pour trouver cheatmode et vie infi- 
nies. Certains chroniqueurs commentent ce rapprochement au standard PC comme un 
« acte obligatoire si I'on ne veut pas mourir », tandis que les dirigeants de 3D0 annoncent 
ce geste comme « 1'evolution logique d'un editeur vers un marche multiplate-forme ». • 




Engagez-vous ! 



Interplay developpe son « service en ligne », utilisant 
le systeme americain Engage. Le lancement officiel n'aura 
lieu qu'au mois de septembre, mais il vous permettra 
de jouer a des produits comme Descent, Castles II, 
BattleChess 4000, ou Caesar's Palace, plus des titres 
sportifs issus de la gamme VR Sports (Actua Soccer, 
Fatal Racing, etc., de Gremlin). Reste la grande inconnue, 
a savoir le prix pour s'abonner a ce service et les facilites 
proposees aux europeens. Dans le domaine des jeux aus- 
si, I'aspect reseau prime desormais chez cet editeur, 
avec de nombreuses presentations faites lors du dernier 
E.C.T.S de softs multijoueurs ! • 




Mon Mac a moi 



Meme si les jeux sortent encore aujourd'hui sur PC en premier, 
le monde du Macintosh/PowerMac semble devoir se preparer a 
une fin d'annee animee. Void un petit recapitulatif de quelques 
produits sortis (en V. 0.) et annonces pour les mois a venir. Sortis : 
Spycraft (Activision), Battle Beast (7th level), Phantasmago- 
ria (Sierra), Flight Unlimited (Looking Glass Technologies), 
Vikings (GT Interactive), y\\e Dig (LucasArts). Prevus: Panzer 
General (SSI, mai), Under A Killing Moon (Access, bientot), 
Mortal Kombat 3 (GT Interactive, juin), Apache (digital Inte- 
gration, juin), Mechwarrior 2 (Activision, ete), The Beast 
Within (Sierra, juin), IndyCar 2 (Sierra, ete), Jedi Knight (Luca- 
sArts, fin 96), Outlaws (LucasArts, fin 96), X-Wing vs. TIE Figh- 
ter (LucasArts, ete), AfterLife (LucasArts, automne 96), Time- 
Lapse (GTE Interactive, automne 96), Orion Burger (Sanctuary 
Woods, automne 96), Warbirds Online (ICI, automne 96), War- 
craft II ef Pax Imperia 2 (Blizzard, fin 96). Nous comptons vive- 
ment sur l'E3 pour completer cette petite liste I • 
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Partez a la conquete de P Amerique 



_^Y vec "Conquest ofThe New World", decouvrez un jeu de strategie 
fascinant et d'une qualite visuelle et sonore 
exceptionnelle. Choisissez votre nationalite, definissez 
vos objectifs et prenez le large car un Nouveau Monde 
vous attend, completement inexplore. "Conquest 
of The New World" vous 
donne l'opportunite de refaire le 
monde : etablissez vos propres 
colonies, developpez vos voiles, 
commercez avec vos voisins 
et menez vos armees 
contre vos adversaires. 




• Des decors en 3 D isometrique, une qualite graphique unique 

• Une fonction de zoom revelant des 
animations en 3 D originales • Un jeu concu 
pour tous les types de joueurs, du novice au 
plus experiment^ • Une grande richesse de jeu 
garantissant une duree de vie illimitee • Une 
gestion des combats animee sur un echiquier 

• Une option multi-joueurs, par modem ou 
sur reseau. 





Pour plus conformations, branchez-vous sur 
notre site internet : http://www.interplay.com 



Conquesr 

op rhcN clu (JJoRld 




Distribue par CIC. BP 1 3. 781 42 VEUZY Cedex - Fax (1 } 40 94 1 04 
©1996 Interplay Productions. Conquest of The New World and the Interplay logo are trademarks of Interplay Productions. All rights reserved. 
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Lejetle plus lent 



Dans la serie l'Arlesienne des simulateurs, il semble 
qu'avec Falcon 4, Jetfighter 3 tienne lui aussi le haut du 
pave. Alors qu'il etait prevu pour le debut de l'annee, 
pour ne pas dire l'annee derniere. Jetfighter 3 en est en- 
core au stade de la version Alpha. En clair, cela signifie 
que Merit Studios a encore du boulot avant de le mettre 
en vente... Mais bon, il faut dire que depuis la sortie 
d'EF 2000, les programmers ont du serieusement revoir 
leurcopie pour espererun jour fairede l'ombreau soft 
de DID ! Merit Studios a surtout retravaille les gra- 
phismes, le sol et les objets offrant maintenant des tex- 
tures superbes n' ay ant rien a envier a. . . un certain soft 
deja cite. La surface du terrain est impressionnante, avec 
plus de 3 000 000 (oui, trois millions !) de kilometres car- 
re de paysages textures, fidelement reproduits d'apres 
des donnees exactes. Ca fait une fois et demi plus que 
l'aire de jeu de. . . vous savez quoi. Au programme vous 
aurez a policer au nom de l'O.N.U des regions comme 
1' Amerique du Sud, 1' Antarctique, la Floride ou la Cali- 
fornie. Trois avions sont toujours prevus, a savoir le F- 
22, le F- 1 4 et le F/A- 1 8, tous reproduisant tres fidelement 
le modele de vol de l'original. Par contre, les commandes 
de chaque avion devraient etre singulierement simpli- 
fiees, pour rendre le simulateur accessible a tous. . . sauf 
aux puristes les plus intransigeants ! 11 semblerait aussi 
que le deroulement des missions s'insere dans un scena- 
rio non-lineaire a la WC4 ou Top Gun. Esperons que le 
scenario comprenne de nombreuses variantes, permet- 
tant d'y jouer et d'y rejouer a loisir. Enfin tout $a, c'est 
quand le jeu sortira, et si vous voulez mon avis ... . • 




Breves 



O Corel innove un peu 
avec une gamme de 
produits multimedia 
medicaux. Le premier 
est bien entendu dedie 
a I'epilepsie, sujet deli- 
cat dans le domaine 
informatique, avec une 
encyclopedic complete 
sur le sujet. De quoi 
vous rassurer un peu... 
Miramax Films, une 
filiate de Walt Disney 
Company, aurait investi 
massivement sur la 
technologie MindDrive 
qui permettrait d'utili- 
ser son PC via la pen- 
see. SF ou info ? II se- 
rait meme question de 
jeux en cours de deve- 
loppement ! Disney 
Interactive et 7th Level 
Inc., prevoient de deve- 
lopper un nouveau jeu 
PC avec tous les per- 
sonnages du prochain 
film d'animation de 
Disney, The Hunchback 
of Notre-Dame (com- 
prenez : Quasimodo, le 
bossu de Notre-Dame) 
• AB Soft propose pour 
tous les possesseurs de 
modems un aiguilleur 
fax/telephone, c'est-a- 
dire un petit boTtier 
permettant d'aiguiller 
automatiquement un 
appel soit sur votre 
telephone, soit sur 
votre fax/modem. Ce 
petit objet vous coute- 
ra environ la bagatelle 
de 599 F ft La Chine 
s'ouvre enfin sur Inter- 
net, mais pas dans n'im- 
porte quelles condi- 
tions... Legouverne- 
ment chinois a deja in- 
terdit aux premiers ser- 
veurs commerciaux 
on-line, a peine lances, 
toute transmission de 
documents a caractere 
pornographique ou de 
secrets d'Etat. Et le 
secret d'Etat, en Chine, 
ca peut couvrir beau- 
coup de choses. Mieux 
encore, tout Internaute 
chinois doit se declarer 
a la police en tant 
que tel ! C'est beau, 
la libre circulation 
del'information... • 



Des BD au Net 
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Ji -2i) DoomnL Dora 



On connaissait deja la BD Le contratBob Steel, diffusee 
sur le Net par I'editeur John Eigrutel, et consumable sur 
le site « The Virtual Baguette » a I'adresse 
http ://www.Mmania.com. Une nouvelle BD est ac- 
tueilement en train de voir le jour sur le site : Mr Jean et 
Miss Julie. C'est vachement bien la BD internetactive, 
parce que le temps qu'un strip se charge, on a tout le 
temps d'admirer le precedent dans tous ses details... 
Bref, pour ceux qui ne disposent pas d'une bonne bande 
passante, et qui n'ont tout simplement pas acces au Net, 
les bedes de chez John Eigrutel sortent en album, avec 
du vrai papier et tout et tout. Outre I'CEil du Requin dans 
la collection « les aventures de Bob Steel », vous pourrez 
aussi decouvrir Le Merou dans la serie « les aventures de 
Polstar », et dans le cadre des « aventures de Bob 
Steel », vous pourrez lire le contrat Polstar et le contrat 
Bob Steel. C'est not' secretaire de redac qui va etre 
content (salut Julot !), j'ai meme pas fait de repetition. 
Au fait, les auteurs de ses albums sont Simon, Jean Le- 
turgie et Franck Isard. Oui je sais Julot, pour les transi- 
tions par contre, je peux revoir ma copie. . . • 



Duke 
nous gate ! 



A I'heure ou vous lirez ces lignes la version commer- 
ciale complete, avec tout dedans, de Duke Nukem 3D 
devrait enfin etre disponible. Et matin, quel CD ! Ap- 
prochez m'sieurs, dames, approchez, pour un Duke 3D 
tout frais tout beau, je vous offre la version 1 .2 avec de 
nouvelles armes et de nouveaux niveaux, et la possibi- 
lite de jouer en stereoscopic Ce n'est pas tout, pour le 
meme prix derisoire pas cher du tout, j'inclus Build et 
Editart, pour editer et creer des niveaux, et changer les 
graphismes des niveaux comme des monstres. Mais je 
sens que monsieur est connaisseur, alors je lui fait 
cadeau, gratuitement et par pur desinteressement, de 
Duke Nukem 1 et 2, pour qu'il se rende bien compte 
comment le Duke 3D il est beau. Eeeet comme il reste 
encore de la place sur la galette, j'ajoute pour vos beaux 
yeux ma p'tite dame des screenshots de Blood, Sha- 
dow Warrior & Prey. Alors, heureux ? • 
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DELTAROM 

2, Rue Emile Pathe - BP 56 - 78401 CHATOU Cedex 
Tel. : (1) 34.80.95.00 - Fax : (1) 34.80.95.44 

3615 DELTAROM - Vente par correspondance 



CDROM A PRIX UNIQUE : 95 F 



Materiels - Accessoires 



Lecteur CD PANASONIC 4xV IDE 450 F 

Lecteur CD MITSUMI 4xV IDE 390 F 

Lecteur CD MITSUMI 6xV IDE 790 F 

Maxi Sound Wave 32 FX 690 F 

Carte Maxi KORG Wave 32 650 F 

Joystick QuickShot WARRIOR 5 125 F 

Joystick QuickShot SKYMASTER 295 F 



QuickShot Super Warrior 5 175 F 

QuickShot Squadron Commander 690 F 

Thrustmaster FCS 545 F 

THRUSTMASTER F16-FLCS 1150 F 

Thrus. Volant Formula T2 + Fl GP....1090 F 

Thrustmaster W.C.S 1090 F 

F16 FLIGHT STICK 425 F 

F16 COMBATSTICK 625 F 

VIRTUAL PILOT PRO PC 690 F 



7TH GUEST NF 
Aces Over Europe VF 
Alone in the Dark 1 VF 
BIOFORGE VF 
BUREAU 13 NF 
CAESAR 1 NF 
Cannon Fodder 2 VF 
Complete Ultima 7 NF 
Creature Shock VF 
DAWN PATROL VF 
Day of the Tentacle VF 
DESCENT NF 
DETROIT VF 
DISCWORLD VF 



DRAGON LORE VF 
ECSTATICA NF 
Even more inc. mach. vf 
FIFA SOCCER 
Gabriel Knight VF 
GOBLINS 1 + 2 VF 
GOBLINS 3 VF 
GUILTY VF 
HELLVF 
HI-OCTANE VF 
INCA VF 
INDY 4 VF 
Indy Car Racing NF 
KING QUEST 6 NF 



KYRANDIA 2 VF 
KYRANDIA 3 VF 
LANDS OF LORE VF 
Little Big Adventure VF 
LOOMVF 
Lost in Time 1&2 VF 
MAGIC CARPET VF 
MEGARACE VF 
Monkey Island VF 
Monkey Island 2 VF 
NHL HOCKEY VF 
NOCTROPOLIS VF 
OVERLORD VF 
PGA TOUR GOLF NF 



POLICE QUEST 4 VF 
SIM CITY VF 
SPACE HULK NF 
SPACE QUEST 4 NF 
Star Trek : 25 th aniv. vf 
Strike Commander NF 
SYNDICATE 
SUPER KARTS NF 
SYSTEM SHOCK VF 
Transport tycoon VF 
Theme Park VF 
Ultima underworld I&2 
Who Shot J. ROCK 
Wing Com. Armada NF 



Graveur de CD RICOH 
Double vitesse 1060 C 


Graveur de CD SONY 
j Double vitesse CDU 920 S 1 


^^^^ 


2V modele interne 
livre avec ntanucl. 
cables, caddy. 
En option, pack 
logiciel de gravage 

Easy CD Pro 
+ 650 F TTC 


E 


2V modele interne 
livre avec manuel, 
cables, caddy et le 
logiciel de gravage 
GEAR MM. 


4.495 F TTC 


15.495 F TTC 


+ 990 F TTC 



Graveur de CD YAMAHA 
Double et Quadruple vitesse 



10 CD vierges : 490 F TTC. 




CDR 102 


2V int. 


CDE 102 


2V ext. 


CDR 100 


4V int. 


CDE 100 


4V ext. 



5.395 F TTC 



5.695 F TTC 



7.795 F TTC 



8.395 F TTC 



Logiciel de 

gravage Easy 

CD Pro MM 

3.0 + Easy CD 

pro Win95 : 

650 F 



JEUX PC CDROM 



II TH HOUR VF 285 F 

3D ULTRA PINBALL NF 265 F 

\4 NETWORKS VF 285 F 

ABUSE Tel. 

ACES COLLECTION NF ....245 F 

ACES OF THE DEEP VF 249 F 

Action Soccer Vf + gamepad 265 F 

ACTUA SOCCER VF 285 F 

Advanced Tact. Fighter VF.. .335 F 

ALBION .335 F 

ALIEN ODYSSEY VF .275 F 

ALD2N VIRUS 295 F 

ALIENS VF .325 F 

Alone in the Dark 2 VF 145 F 

Alone in the Dark 3 VF 235 F 

Alone in the Dark 3 + 1 VF..J65 F 
Alone in the Dark 3+2+1 VF.295 F 

ANGEL DEVOro Tfl. 

ANVIL OF DAWN NF -315 F 

APACHE LONGBOW VF....275 F 

ARENA 2 (Dagerfall) Tel. 

ARMORED FIST NF 175 F 

ASCENDENCY VF 335 F 

Astirix: Le defi de Cesar Vf .275 F 

ASSAULT RIGS NF 275 F 

BAD MOJO VF 335 F 

BATTLE ISLE 3 VF 325 F 

Battleground Ardennes NF..335 F 
BERMUDA SYNDROME ... .365 F 

BIG RED RACING VF 295 F 

BURRIED IN TIME VF 285 F 

CAESAR 2 VF 295 F 

CAPITALISM VF 315 F 

CASINO DELUXE NF 265 F 

CHAOS OVERLORD .Tel. 

CHRONOMASTER NF 285 F 



Chronicle Of the Sword VF .315 F 

CrVIL WAR VF 325 F 

CIVILIZATION 2 VF 320 F 

CIVNET VF 285 F 

Collection Aventure VF 235 F 

COLONIZATION VF 295 F 

Command : Aces of Deep vf.345 F 
Command & Conquer VF....325 F 

CONGO VF 310 F 

CONQUEROR VF 295 F 

Conquest of New World VF.320 F 

CRUSADE VF 315 F 

Crusader : No Remorse vf ....245 F 

C YBERIA 2 T«l. 

CYBERMAGE VF 315 F 

D ! ZONE 2 VF 165 F 

DAEDALUS Encounter VF.325 F 

DARK FORCES VF 295 F 

DESCENT 2 NF 345 F 

Desert + Jungle strike NF 145 F 

DESTRUCTION Derby NF..295 F 

DEUS EX MACHINA VF 295 F 

DOOM II NF 325 F 

DUKE NUKEM 3D VF 285 F 

DUNGEON KEEPER VF _ Tel. 

DUNGEON MASTER 2 VF..265 F 

EARTH SIEGE 2 NF 295 F 

EARTH Worm Jim 1+2 NF ..285 F 

EF 2000 (TFX 2) VF 295 F 

EURO SOCCER 96 VF 295 F 

EXTREME PINBALL NF ... .265 F 

Fl GRAND PRIX VF 159 F 

Fl GRAND PRIX 2 VF Tel. 

FADE TO BLACK VF 245 F 

FANTASY GENERAL VF ...335 F 

FAST ATTACK VF 265 F 

FATAL RACING NF 285 F 

FIFA SOCCER 96 VF 325 F 



FLIGHT SHOP NF 335 F 

FLIGHT Simulator 5.1 VF ..365 F 
FLIGHT UNLIMITED VF...275 F 
FOOTBALL PRO 1996 NF ..265 F 
FOOTBALL LIMITED VF..285 F 

FORT BOYARD VF 275 F 

FRANKENSTEIN VF 355 F 

FULL THROTTLE VF 345 F 

FX FIGHTER NF 279 F 

GABRIEL KNIGHT 2 VF ...355 F 

GENDER WARS VF 295 F 

Grand Prix Manager VF 315 F 

Heretic Shadow NF 285 F 

Heroes of Might & Magic vf 315 F 

HEXEN (Heretic 2) NF 275 F 

In The First DEGREE VF ....345 F 

INCA 2 VF 129 F 

INCA COLLECTION VF 195 F 

INDY CAR RACING 2 NF...235 F 

INFERNO VF 195 F 

International tennis open vf..295 F 

ISHAR TRILOGY VF 285 F 

JAGGED ALLIANCE VF ....250 F 
JEWELS of ORACLE VF ....295 F 
KINGDOM OF MAGIC VF....T0. 

KING QUEST 7 VF .225 F 

King Quest Anthology NF 249 F 

LARRY Collection NF 249 F 

LAST DYNASTY VF .225 F 

LEISURE LARRY 6 VF .235 F 

L'ENTRAINEUR VF 315 F 

LEMMINGS 3D NF 295 F 

Le Secret du Templier VF .... .275 F 
Les Guignols de ITnfo VF....315 F 

LODE RUNNER VF .235 F 

LODE Runner Network % I ...345 F 

LORDS of Midnight 3 VF 245 F 

LOST EDEN VF 235 F 



MACHIAVELLI NF 149 F 

MAD DOG MACCREE 145 F 

MAGIC CARPET 2 VF 215 F 

MANIC KARTS VF 175 F 

MARCO POLO VF 255 F 

MASTER OF MAGIC VF ....149 F 

MECHWARRIOR 2 VF 325 F 

Mechwarrior 2 Exp Pack 190 F 

MEGARACE 2 TeL 

Micromachines 2 VF + Kit ....265 F 
Micromachines 2 Spec. Ed. ...210 F 

MISSION CRITICAL NF 295 F 

MONOPOLY VF 260 F 

MORTAL COIL NF 265 F 

MORTAL KOMBAT 3 NF....275 F 

MYST VF 355 F 

NASCAR RACING NF 295 F 

NBA LIVE 96 NF 325 F 

NEED FOR SPEED NF 315 F 

NHL HOCKEY 96 NF 335 F 

NORMALITY VF 325 F 

OFFENSIVE Tel. 

Operation Survie vf (C&C) ..145 F 

OUTPOST VF 195 F 

PANZER GENERAL 2 NF ..315 F 

PGA TOUR GOLF 96 NF 335 F 

PHANTASMAGORIA VF ...365 F 
PLAYER MANAGER 2 VF..275 F 
POLICE Quest SWAT VF....325 F 

PRIMAL RAGE NF 145 F 

PRISONER OF ICE VF„ .235 F 

Pro Pinball : The Web NF.... .265 F 

PSYCHO PINBALL NF 279 F 

RAVEN PROJECT VF 295 F 

RAYMAN VF 265 F 

REBEL ASSAULT VF 125 F 

REBEL ASSAULT 2 VF 335 F 

RED GHOST VF 345 F 



Riddle Of Master Lu VF 275 F 

RIPPER VF 295 F 

RISE AND RULE VF Tel. 

RISE OF THE ROBOTS 2 ...325 F 

SAM & MAX VF 145 F 

SCH1RATTI Commander 295 F 

SCREAMER VF 235 F 

SEA LEGENDS VF 275 F 

SETTLERS 2 VF Tel. 

Shangai : Grds moments vf .355 F 

SHANNARA NF 295 F 

SHIVERS VF „ .295 F 

ShockWave ASSAULT VF ...345 F 

SILENT HUNTER VF 335 F 

SILENT STEEL VF 295 F 

Silent Thunder Win 95 NF....295 F 
SIM CITY 2000 collector VF325 F 

SIM TOWER VF 295 F 

SIMON le Sorcier II VF 295 F 

SPACE BUCKS VF .265 F 

SPACE QUEST 6 VF 195 F 

SPACE Quest Collection NF.249 F 

SPEED HASTE 225 F 

SPYCRAFT Tel. 

STAR RANGERS 265 F 

STEEL PANTHER VF 295 F 

STONEKEEP VF 325 F 

S.T.O.R.M. VF 325 F 

SUKHOI - SU 27 275 F 

TEK WAR VF 245 F 

TeieportaSchtroumpfs VF 275 F 

TERMINAL VELOCITY 185 F 

Terminator Futurshock NF..315 F 

TERRA NOVA NF 315 F 

T.F.X. NF 125 F 

THE D VF 295 F 

THE DARK EYE VF 295 F 

THE DIG VF 325 F 



THE HIVE WIN 95 NF 275 F 

THIS MEANS WAR VF. 335 F 

THUNDERHAWK 2 VF 285 F 

TEE FIGHTER Collector NF295 F 

TILT VF 235 F 

TIME COMMANDO VF Tel. 

TOP GUN NF 295 F 

TORIN'S PASSAGE VF 295 F 

TRACK ATTACK 275 F 

Transport Tycoon Deluxe vf..285 F 

TRIVIAL PURSUIT VF 275 F 

ULTIMATE DOOM NF 245 F 

Under Killing Moon VF 175 F 

URBAN RUNNER VF 365 F 

US Navy Fighter Gold VF.... 345 F 

Virtua Chess Win 95 VF 295 F 

VIRTUAL KARTS VF 250 F 

VIRTUAL POOL NF 275 F 

VIRTUAL SNOOKER NF...335 F 

VODOOLUNGE NF 245 F 

VOYEUR NF 295 F 

WARCRAFT NF 295 F 

WARCRAFT 2 VF 335 F 

Wareraft 2 : Data Disk Tel. 

WARHAMMER Win 95 VF 345 F 
Werewolf vs Commanche vf 345 F 
WESTWOOD Antholgy VF.325 F 

Wing Commander IV VF 375 F 

WIPE OUT NF 295 F 

WITCHAVEN NF 195 F 

WOODRUFF VF 235 F 

WORLD RALLY FEVER Tfl. 

WORMS VF 235 F 

WORMS DATA DISK 115 F 

X-WING Collector NF 295 F 



VF : Jeu et notice en Francais 
NF : Notice en Francais 



Offre Exceptionnelle : Pour tout achat de CDROM de charme d'une 
valeur superieure a 300 F, DELTAROM vous offre le CDROM "PARIS 
CD GUIDE" d'une valeur de 215 F . 



PC CDROM CHARME 
Reserve aux Adultes 



PC CDROM Videos Interactive 



BLIND SPOT 85 F 

BUSTING OUT 95 F 

California Day Dreamer 65 F 

DIGITAL SEDUCTION 95 F 

ENDANGERED 65 F 

HIDDEN OBSESSIONS 125 F 

IMMORTAL DESIRES 95 F 

MAIN STREET U.S.A _.65 F 

MARRIED WOMAN 65 F 

Mystique of Orient 2vol ...95 F/vol 

NEW LOVERS 148 F 

NIGHT TRIPS (2 vol) ...195 F/vol 

PARLOR GAMES 112 F 

SECRETS 95 F 

STEAMY WINDOWS 148 F 

SURFER GIRL 65 F 

THE COVEN 148 F 

THE SWAP TWO 148 F 

WACS 85 F 

WOMEN WHO LOVE MEN 75 F 



PC CDROM Photos 



American Girls (2vol) 175 F/vol 

ANIMATED LUST .55 F 

BEAUTIES BODACIOUS 85 F 

BLONDE BOMBSHELLS...175 F 



BODACIOUS BEAUTIES ...195 F 

BRABUSTERS 85 F 

CALIFORNIA BEAUTIES..195 F 

CARTOON FANTASY 65 F 

CYBER WHORES 85 F 

DAMSEL IN DISTRESS 85 F 

LA TRAVIATA 55 F 

LUSCIOUS LESBIANS 85 F 

NIPPON OBSESSIONS VF.195 F 

ONLY 20 55 F 

ORAL ECSTASY 85 F 

ORIENTAL NIGHT 55 F 

PUSSY MANIA -.85 F 

SAKURA (2 Vol) 85 F/vol 

SOUTHERN BEAUTIES 165 F 

Teenage Street Sluts 85 F 

VOLUPTUOUS VIXENS 85 F 

WORLD'S BEST BUTTS ....149 F 
WORLD'S BEST BREAST ....85 F 

JEUX IN TKRACI'IFS 

Angie, Infirmiere de nuit vf .215 F 

CLUB CYBERLESQUE 195 F 

CYBERIX VF 285 F 

CYBERXPERIENCE VF 295 F 

DEBORAH MANGA VF 265 F 

DIVA X NF 265 F 

DREAM MACHINE 195 F 

Interactive Draguixa VF 285 F 

Interactive TABATHA VF....285 F 



L'Interview de Pauline VF...275 F 

LA VILLA VF 275 F 

LATEX : THE GAME 345 F 

LE JEU DE L'OIE VF 215 F 

LOVE PYRAMID VF 245 F 

New Machine 6 Pak (6 CD)..285 F 

Platinum 6 pak (6 CD) 295 F 

NIGHT WATCH II 185 F 

PARIS CD-GUIDE VF 215 F 

Passeport X pour Budapest..225 F 

PLEASURE-CD VF 195 F 

PORNO POKER 345 F 

SAM BOTTE VF 245 F 

SEX MOTEL VF 175 F 

SEXY ZAPPING 195 F 

SEYMORE BUTTS 195 F 

SEYMORE BUTTS 2 (2CD)275 F 

SPACE SIRENS 2 VF 265 F 

STRIP POKER PRO VF 245 F 

Tt sur le plaisir des femmes .275 F 

VIRTUAL ESCORT VF 295 F 

VIRTUAL SEX SHOT 285 F 

VIRTUAL VALERIE 2 265 F 

VIRTUAL VIXENS 155 F 

Zara Whites Dble Xper VF.. 285 F 



L'DX NEWS N 1 VF : 35 F 

Le premier magazine Francais sur 

( I) ill die a i'.u tualite des CD tic 

charme : Extraits de CD videos, 

interact. Is, photos, rcportagi 



j Bon de Commande a expedier ou faxer a DELTAROM 
a 2, Rue Emile Pathe - BP 56 - 78401 CHATOU Cedex 
Tel : (1) 34.80.95.00 - Fax : (1) 34.80.95.44 

Nom Prenom 

Adresse 

Code postal Ville Tel 

□ Je regie comptant par cheque bancaire, CCP ou par mandat 

□ ou par carte bancaire N° I I I 

Date expiration CB _ _ / _ _ □ Je certifie etre majeur + signature 
SIGNATURE (P our CDROM charme) 



Les prix indiquffs sont T.T.C. - Sauf erreur typographique - Dans la limite des stocks disponibles 



■l 



Reference 


Prix 






















Livraison en colissimo : delai 24h/48h. Port 
Forfait Port : 32 F pour les CD - 60 F pour le matenel. 




CEE et DOM-TOM : 60 F pour 3 CD + 20 F par 2 CD. 
Toute premiere commande doit etre reglee par cheque. 
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« Multimedia Market 
annonce le lancement 
de la premiere hot-line 
specialisee dans le 
domaine du multime- 
dia, capable de vous 
assurer la reponse d'un 
technicien dans la 
minute oil vous appe- 
lez. Quand on connait 
la galere pour obtenir 
la hot-line de certains 
fabricants d'ordina- 
teurs ou editeurs de 
softs, voila une initiati- 
ve interessante... 
Pour plus de renseigne- 
ments, vous pouvez 
contacter Multimedia 
Market au (16) 92 96 87 
00 O Le Club France Mi- 
cro Multimedia a effec- 
tue son lancement a 
I'occasion de la Foire 
de Paris. Ce club propo- 
se a ses adherents des 
Pentium multimedia 
« des en main » et des 
kits Internet a prix cou- 
tant, ainsi que des prix 
interessants sur les 
CD-Rom de son cata- 
logue comprenant deja 
environ 1 500 titres. 
Vous pouvez contacter 
le Club FMMau (1)41 
74 70 70 • Sony, la ce- 
lebre f irme japonaise 
projette de concevoir 
son propre systeme 
d'exploitation sur PC 
pour concurrencer Win- 
dows 95 de Microsoft 
et OS/2 d'IBM. Et oui, 
rien que ca... L'OS de 
Sony devrait etre entie- 
rement oriente multi- 
media, Internet, etc., et 
interpeller en particu- 
lier le monde des jeux. 
Allez, bonne chance ! 9 
Lors d'une conference 
de presse, Bill Gates a 
annonce que le succes- 
ses de Windows 95, 
Memphis, ainsi que la 
prochaine generation 
de Windows NT, Cairo, 
sortiraient a peu pres 
ensemble autourde fin 
97, debut 98. Domma- 
ge pour ceux qui les at- 
tendaient plus tot, cela 
retarde une fois de plus 
leur date de sortie 
d'environ six mois... • 



Apogee plein pot 



Plutot calme ces derniers temps, 

pour ne pas dire legerement en re- 
trait par rapport a leurs semillants 

partenaires de 3D Realms, Apo- 
gee semble se reveiller pour pro- 
poser tout plein de jeux d'ici la fin 

de l'annee... enfin quatre en tout 

cas. On vous avait deja parle de 

Xenophage, un beat'em up en 

SVGA dont la version beta est 

disponible pour le public sur leur 

site a l'adresse http://www.apo- 

geel.com/. Pour Pete, Apogee 

devrait deja nous pondre Balls of 

Steel, un flipper bien couillu, avec 

six tables dont une prenant pour 

theme Duke Nukem 3D. Surpre- 

nant ?a. Sinon on en sait pas plus, 

l'editeur ne souhaitant rien devoi- 

ler pour ne pas se faire griller par 

les autres... En tout cas, ils affir- 

ment la main sur le coeur que ce 

flipper sera totalement different, 

novateur et mieux que les autres. 

On ne demande qu'a les croire. 

Pour la nieme periode devrait sor- 

tir Stargunner, un shoot'em up avec un triple scrolling parallaxe de la mort, des tonnes 

d'ennemis differents, des bonus en veux-tu, en voila et une vitesse d'animation annon- 

cee de 60 images par seconde ! Pour plus tard. Apogee se tournera vers les jeux de 

courses de voiture avec Hispeed. Dote d'une 
vue de haut a la Micro Machines, Hispeed sera 
jouable a quatre sur le Net. Au programme 
vous trouverez de nombreuses options et voi- 
tures differentes a acheter, une option « com- 
bat » et meme un marche noir ou vous pourrez 
vous procurer des armes bien infames a re- 
tourner contre vos petits cybercopains. Mais 
inutile d'epuiser tout de suite vos glandes 
salivaires, comme ils disent chez Apogee, le 
jeu ne sortira que... quand il sera fini. • 



La vache folle fait du surf 





Depuispres de deux mois, la 
phobie de la vache folle frappe 
/'Europe. II n 'a pas fallu tres 
longtemps pour voir appa- 
raitre sur le Web plusieurs 
sites dedies ace sujet. Vous 
voulez en savoir un peu plus et 
obtenir des informations 
morns fantaisistes que nos me- 
dias televises avides d'audi- 
mat ? Void quelques sites qui 
vous permettront d'argumen- 
ter sur le sujet avec votre ami 
anglais ou votre voisin anglo- 
phobe I Http://www.open. 
gov.uk/maff/bse/bseindx.html 
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http://www.nando.net/newsroom/nt/morecow.html. • 



Au 
secours ! 

Pour tous les joueurs 
debutants dans le mon- 
de du PC etsa jungle 
d'EMS, de config.sys et 
d'autoexec.bat, Mara- 

^sos 

I JEUX 

Nil HMOS', NMNWS W 

ETWMMNKtS' 




bout edite SOS Jeux pour 
Ms-Dos, Windows3.1 
et Windows 95. Malgre 
une presentation assez 
austere, ce bouquin 
devrait aider les novices 
du PC qui desesperent 
de comprendre un jour 
pourquoi tel ou tel jeu 
ne marche pas sur leur 
becane toute belle, toute 
neuve, plug & play, et 
multimedia du futur. En 
plus de I'approche assez 
generalesurcequ'ilfaut 
savoir sur les problemes 
de gestion de memoire 
et de configuration sous 
les differents systemes 
d'exploitation, vous 
trouverez aussi en 
annexe des exemples 
concrets de plantages 
celebres avec des jeux 
recents. Et si vous avez 
decouvert un plantage 
sur un autre jeu qui lui 
aussi gagne a etre 
connu, vous pourrez 
toujours vous rabattre 
sur l'editeur (du jeu, 
pas du livre) grace a une 
annexe listant les princi- 
pals hot-lines installees 
en France. Etsi la ligne 
est occupee, vous pou- 
vez toujours acheter 
Modes & Travaux, pour 
essayer ce nouveau 
point de crochet dont 
votre grand-mere vous a 
tant parle. • 



Generation 4 



juin 1996 



JU^DU'R LR PINRLE ? 






• 








U E FA 



Burn 96 

England 

©1994UEFATM 



OFFICIAL 
LICENSED 
PRODUCT 







L'unique jeu officiel avec les 

16 equipes completes de I'Euro 96 

Gestion de la fatigue des joueurs, 
des blessures et des cartons rouges 
et jaunes... 
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Mouvements hyper-realistes grace 
a la technique "Motion Capture" 

Action en 3D pour un realisme 
maximum 
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Version Francaise 



Distribue exclusivement par 
FUNSOFT France S.A. 52 rue de la Belle Feuille 92100 Boulogne-Billancourt 
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O Selon Variety, le ma- 
gazine du ShowBiz 
americain, le lance- 
ment du Digital Video 
Disc serait retarde 
quelques peu, suite a 
quelques problemes 
pourfinaliser la defini- 
tion des specifications 
techniques © Spectrum 
HoloByte vient de s'as- 
surer la collaboration 
de trois des heros du 
film de la Paramount : 
Star Trek Generations 
pourunprochainjeu 
Windows 95. William 
Shatner, Patrick 
Stewart et Malcolm 
McDowell semblent se 
plaire dans le multime- 
dia ! © Apple et France 
Telecom Interactive s'as- 
socient pour proposer 
aux possesseurs de 
Mac et PowerMac un 
kit Internet qui repond 
quand on I'appelle au 
nom de Wanadoo. 
Xanadoo (sic) projette- 
ra aisement tous les 
Maceux dans le cyber- 
nirvana, proposant 
tous les services Inter- 
net comme i'acces au 
World Wide Web, aux 
Newsgroups, et une 
adresse E-mail. Wala- 
woo (euh, re-sic) per- 
met aussi d'acceder a 
tous les services Mini- 
tel, ainsi qu'a une « ga- 
lerie commercial » 
pour f aire du cyber- 
achat. Hanahoo I O 
Creative Labs lance une 
nouvelle serie de 
cartes acceleratrices 
3D, appelee Graphics 
Blaster. Ces nouvelles 
cartes, acceleratrices 
video MPEG ettirant 
parti des outils API 
DirectX de Win- 
dows 95, viennent a 
point pour concurren- 
cer les nouvelles cartes 
acceleratrices annon- 
cees ou deja dispo- 
nibles chez de nom- 
breux concurrents. 
En passant, on peut 
se demander ce que va 
devenir la 3D Blaster, 
ainsi que ceux qui 
I'ont achetee... • 



Nascar entre 
au paradis 



Une version reseau multijoueur de Nascar Racing, ap- 
pelee Hawaii (developpee par Papyrus), est actuellement 
en phase de test aux Etats-Unis. En phase de test, ca veut 
dire que la connexion est gratuite, et elle ne devrait pas 
s'achever avant novembre ! La grande nouveaute, c'est 
que cette version peut accepter jusqu'a 32 joueurs en 
meme temps. Papyrus dispose meme d'un serveur qui 
peut accueillir jusqu'a 128 joueurs, c'est-a-dire quatre 
courses se deroulant simultanement ! Hawaii utilise une 
technologie assez proche de Dwango, le gestionnaire re- 
seau de Doom, a une difference notable pres, la machine 
la plus lente ne ralentissant pas l'ensemble des joueurs. 
De plus, Hawaii est sense fonctionner avec un modem a 
9600 bps, quoique qu'un 14400 bps soit quand meme 
plus indique. Voila de quoi baver, non ? Seul probleme. 




comme la connexion ne se fait pas par le biais d' Internet, 
mais en communication directe, pour un europeen ca 
risque de faire assez cher de l'heure de jeu... Dit Papyrus, 
tu voudrais pas tester Hawaii en Europe, aussi ? Et pour- 
quoi pas en France tant qu'a faire ? • 



Un rongeur sous 
Windows 95 



Jazz Jackra bbi t, le lapin le plus celebre mis a I'ecran par Epic 
Megagames, prepare un retour en force dans sa version 2. II ne 
sera pas tout seul, mais accompagne de son petit frere Spaz, 
dans une aventure mouvementee pour defendre le passe et le 
futur, de I'infame Devan Shell. Techniquement, leproduit 
annonce quelques specificites allechantes sous Windows 95, 
avec huit scrollings parallaxe, 70 images/secondes (Pentium) et 
des tonnes de nouvelles surprises. Preparez-vous a un Noel 
sautillant grace a cejeu de plates-formes prometteur. • 




Allezhop, 
au boulot ! 




Ce n'est un secret pour personne, des qu'une societe 
prend un abonnement Internet, la productivite des em- 
ployes en prend souvent un grand coup. Au hasard, pres 
de 54 millions de visiteurs se sont presses sur le site Pen- 
thouse entre decembre et Janvier dernier, la plupart des 
connexions venant de societes comme IBM, Apple Com- 
puter ou AT&T. Bien entendu ces visites revetaient un 
caractere purement... professionnel ! Et on ose meme pas 
parler de la tentation exercee par la vague de jeux on-line 
deferlant maintenant sur Internet, on est bien place pour 
le savoir... Bref, une societe americaine, Livingstone 
Enterprises, a mis au point une technologie appelee 
Choicenet permettant aux administrateurs d'un serveur 
d'interdire I'acces a tout site... improductif pour les 
societes qui demanderaient ce petit service. Le seul point 
positif avec Censuremoilenet, c'est que Fred notre 
maquettiste ne pourrait plus acceder a ces sites bien 
glauques oil on peut admirer des Bulldog faire des choses 
pas tres claires. Enfin bon, on veut pas faire de la dela- 
tion, loin de nous cette idee... (Note de Fred : tout se paie 
un jour ou I'autre. Comprenne qui veut. . . ). • 
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[/ \ d f : "Mettez-vous dans la peau 
dun chasseur de primes pour traquer 
des terroristes au sein de mondes 
hostiles". Version francaise 100% 

Pour connaitre le magasin le plus proche de chez v 



GAMETBC 



RJ PPER: "L'histoire de Jack leventreur 

dans un univers futuriste des plus 

angoissants". 

version sous titree francais 



le 36 68 42 68 (2,23 F la mn) 
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Apple en croque 
pour le multimedia 



Apple annonce la sortie dans sa gamme Macintosh Per- 
forma de deux nouveaux Mac multimedia, les Perfor- 
ma 5320 et 6320. Architectures autour d'un micropro- 
cesseur 603e a 1 20 MHz, ils comprennent 1 6 Mo de 
Ram, un moniteur 15 pouces, des enceintes stereo, un 
microphone, un disque dur 1 ,2 Go, un lecteur CD-Rom 
quadruple vitesse, et un modem 14400 ou 28 800 
bauds. C'est pas tout, ils seront livres avec tout plein de 
programmes sur CD, comme ClarisWorks, l'Ency- 
clopedie Hachette Multimedia, The Deadalus En- 
counter ou les Guignols de lTnfo, et d'autres encore. 
Le package inclut aussi Wanadoo, le kit de connexion 
Internet offert conjointement par Apple et France Te- 
lecom. Bref, il ne manque rien, sauf peut-etre les sous- 
sous pour acheter ces petites merveilles. En effet. il 
vous en coutera quand meme entre 14000 et 19000 F 
environ, selon la configuration. . . • 



Les Marines 
ontdel'ID! 



Dans le cadre de I'entraTnement de ses soldats, le corps 
de Marines americain a developpe un wad pour 
Doom 2, c'est-a-dire un niveau special sense recreer un 
champ de bataille reel et concu pour que quatre Marines 
puissent s'entramer ensemble en mode cooperatif. C'est 
tres serieux, car malgre son aspect ludique, la vision sub- 
jective et Taction en temps reel de Doom 2 procure un 
champ de bataille virtuel necessitant tres peu d'investis- 
sement, quoiqu'assez sommaire. Le wad lui-meme re- 
cree un champ de bataille moderne, avec bunkers, posi- 
tions retranchees, et barbeles. Les armes ont ete modi- 
fiees pour imiter le M16, le fusil automatique et le lance- 
grenades utilises par les Marines. Meme les sons ont ete 
retravailles pour immerger les « soldats » (j'ai failli dire 
les joueurs !) le plus possible dans faction. Le wad est en 
fait optimise pour etre « utilise » (non, pas joue. . .) par 
quatre jou... troufions en simultane, ce qui represente 
justement la plus petite unite tactique chez les Marines. 
II parait que seul, les chances de survie sont minces, car 
vous pourrez toujours vous brosser pour trouver une 
trousse de survie pour remonter vos points de vie ! Le 
wad peut etre telecharge gratuitement sur Internet sur le 
site de I'US Marines Corps. • 
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O A la fin 95, le nombre 
de connectes au reseau 
Internet etait estime a 
plus de 33 millions, et 
devrait depasser les 
200 millions d'ici Can 
2002. En attendant, en 
Europe, les pays re- 
groupant le plus de 
connectes sont I'Alle- 
magne, la Grande-Bre- 
tagne et la Finlande. 
Tiens, vous ne voyez 
pas la France ? Nous 
non plus en fait. Alors 
France Telecom, fau- 
drait se reveiller un 
peu ! O Puisqu'on est 
dans les chiffres, conti- 
nuons un peu avec le 
marche du CD-Rom, qui 
semble plutot bien 
se porter, merci. Le 
nombre de lecteurs 
CD-Rom installes etait 
estime a presde 10 
millions en Europe fin 
95, et devrait monter a 
presde 15 millions 
d'ici fin 98. Pour ce qui 
est des petites galettes 
aux reflets irises elles- 
memes, il s'en serait 
vendu 50 millions dans 
le monde dont pres du 
tiers en jeux ! En 98, il 
devrait se vendre envi- 
ron 200 millions de 
CD-Rom, toujours dans 
le monde, et le double 
d'ici Can 2000 © Bon 
allez, une derniere 
brassee de chiffres 
ennuyeux, et on passe 
a autre chose, promis. 
Presde 10 millions 
de PC multimedia sont 
deja installes dans les 
foyers europeens, 
pour probablement 
atteindre le chiffre de 
15 millions d'ici la fin 
98. On peut comparer 
ceci aux 1,5 millions de 
consoles 32 et 64 bits 
vendues en Europe, 
dont pres de la moitie 
sont des PlayStation. 
Le PC reste done le roi 
dans Cinformatique 
de loisirs ! O MGM 
Interactive et Eurocom 
developpent H.O.S.T. 
pour Win95. II s'agirait 
d'un shoot'em up 
multijoueur. • 



Infogrames 
part en croisade 



Heureusement, il ne s'agit plus de bouter les Sarrasins 
hors de Jerusalem, mais de debarrasser I'univers des 
hordes de hideux Kesh-Rhan, aliens sans foi ni loi devant 
I'Eternel. Ainsi soit-il, Infogrames nous prepare ainsi un 
shoot'em up appele Solar Crusade avec des decors en 
3D realises sous station Silicon Graphics et des mouve- 
ments en Motion Capture. Je vous dit pas I'emoi dans la 
redac, quand on a appris que le jeu contiendra huit 
mondes ; qu'il sera possible de sortir de chaque niveau 
par plein de chemins differents, et qu'en plus, six niveaux 
secrets resteront a decouvrir. Entierement en 3D subjecti- 
ve, le jeu vous emmenera combattre dans les airs a bord 
d'un vaisseau comme sur Terre a I'interieur d'un gros ro- 
bot des families, le tout enrobe de 20 minutes de scenes 
cinematiques. Bon, arretez de jouer les biases, si ca se 
trouve il est tres bien, ce jeu. • 
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Plus forte que toi 
c'est eux 



FORTE Technologies Inc., createur du casque de realite virtuel- 
le VFX1 annonce I'arrivee imminente d'outils de VRpour Win- 
dows 95, utilisant le module Direct Input propre a ce nouveau 
systeme d'exploitation, ainsi que le kit de developpement Win 95 
pour le casque existant deja. En outre, la societe a annonce son 
alliance strategique avec Jolt Cola, I'un des plus grand fabricants 
de Cola americain, pour des operations promotionnelles origi- 
nates. Enfin, suite a diverses procedures juridiques, Forteaaccor- 
de a VictorMaxx, un autre fabriquant de casques de VR le syste- 
me de « tracking » quipermettra a I'utilisateur de regarder dans 
toutes les directions avec une correspondance visuelle totale sur 
les deux ecrans places devant ses yeux. • 
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O Le patch pour la 
version francaise 
d'EF 2000, tant annonce 
et tant retarde, 
est enfin disponible 
sur lesitede DID a 
http ://www.did.com. 
II corrige de nombreux 
bugs dans le monde 
campagne, et ameliore 
beaucoup d'aspects du 
simulateur en general, 
le rendant essentiel 
pour apprecier EF 2000 
a sa juste valeur. Com- 
me le patch fait quand 
meme 2,5 Mo, on le 
mettra sur ce CD, ou le 
prochain • Depuis le 
temps qu'on I'atten- 
dait, Bermuda Syndrome 
daigne enfin montrer 
le bout de son CD-Rom 
dans toutes les bonnes 
merceries. Pour se rat- 
traper, il sort en ver- 
sion francaise et ne 
coutera que la bagatel- 
le de 300 F environ. • 



La grande 
evasion 



Microsoft Home rassemble plusieurs scenarios du Pa- 
cifique pour Flight Simulator 5.1 sous le nom de Pack 
Evasion. Ce pack comprend en fait trois zones deja edi- 
tees depuis un bout de temps, a savoir Japan, pour ra- 
ser les toitures de Tokyo ou Kyoto et se planter dans le 
Mont Fuji ; Carribean pour decoiffer les palmiers et 
mettre en appetit les requins locaux en cas de fausse 
manoeuvre. Ce tour d'horizon paradisiaque se termine 
par Hawaii, le dernier ne de la serie, qui vous permettra 
de tester les atterrissages en catastrophe sur des plages 
magnifiques ou faire des frisettes a la montagne de 

Kauai. Enfin bon, vous 
avez aussi le droit de vo- 
ler sagement, sans jouer 
lesBelmondodu Flight 
Simulator, mais bon, le 
tourisme pepere c'est 
bien mignon, maisca 
manque un peu de mis- 
siles Sidewinder vous re- 
niflant les tuyeres... En- 
fin, si c,a vous plait, cette 
tranche de tourisme vir- 
tuel ne devrait vous cou- 
ter environ 249 F. • 
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Le Baron a la tratne.. 



Apparemment, Sierra trouve que la cou- 
leur de Red Baron 2 se marie au mieux 
avec le costume du Pere Noel... Pas la 
peine de vous faire un dessin, la sortie du 
fameux simulateur d'avions de la Pre- 
miere Guerre mondiale a ete encore re- 
tardee. Par contre des details sur le jeu 
commencent a transpirer, et il y a de quoi 
mettre en appetit ! Deja, Red Baron 2 
s' annonce comme un vrai simulateur, a 
la difference de A- 10 Silent Thunder, 
tout en restant aussi beau et fluide, pour 
ne pas dire plus. Plutot que des missions 
predefinies, chaque sortie s'integrera 
dans un veritable champ de bataille vir- 
tuel impliquant des dizaines de missions 
en plus de la votre, done autant de sur- 





prises. D'apres, Gary Stottlemyer, an- 
cien responsable de developpement chez 
Spectrum Holobyte (Falcon 3, 9a vous 
dit quelque chose ?), aucune concession 
ne sera faite au realisme des modeles de 
vol des 22 avions pilotables. Rassurez- 
vous il sera aussi possible de regler la 
difficulte de la prise en main pour les de- 
butants, pour le rendre accessible au 
grand public du multimedia si cher a 
Sierra. Le realisme sera aussi pousse au 
sol que dans les airs, puisqu'il sera pos- 
sible de mitrailler l'infanterie et de la 
voir s'eparpiller sous le tacatac de vos 
mitrailleuses ! Et tout 9a c'est pour 
Noel... Bouhouhouh, parfois la vie est 
vraiment trop injuste ! • 



My,steres 
d'Egypte 



Secrets of Luxor est le fruit d'une grande histoire entre 
Mojave. un nouvel editeur, et Rand Miller, un des crea- 
teurs de Myst apparemment debauche de chez Broder- 
bund. Reprenant la recette a succes de Myst, SofL est un 
jeu d'aventure bourre d'enigmes, reprenant le meme sys- 
teme d'ecrans fixes beaux a mourir entrecoupes d'ani- 
mations belles a en mourir aussi. Vous incarnerez un ar- 
cheologue tentant de percer les secrets d'une pyramide 
encore inviolee. Vous partez a la recherche d'un myste- 
rieux obelisque sense controler le temps et l'espace, pas 
moins, dejouant des pieges plus machiaveliques les uns 
que les autres. SofL devrait tres bientot sortir sur Mac 
CD-Rom, et ensuite etre adapte sur PC. • 




L'image 
sans effort 



Quarterdeck, bien connu pour son gestionnaire de memoire 
QEMM, sort un outil de capture et de visualisation d'images 
totalement integre au shell de Windows 95 appele HiJaak 95. 
Le programme utilise une interface orientee objet, comme Win- 
dows 95 en general. Ainsi, chaque fichierpeut etre previsualise 
sous forme d'icone. II suffit ensuite de faire un die droit sur 
I'icone pour la visualiser, la convertir dans un des 75 formats 
supportes, la copier, I'imprimer ou la mettre a jour. Simplissime, 
non ? En plus, HiJaak 95 comprend aussi un utilitaire de captu- 
re tres complet, permettant de capturer des images jusqu'a 
16 millions de couleurs, et definir la zone a capturer, ecran, fe- 
netre active ou zone definie par I'utilisateur. C'est pas nouveau, 
, al mais par contre, vous pouvez 

aussi definir la saisie de plu- 
sieurs fenetres ou objets en 
meme temps. Deplus, I' utili- 
taire de capture vous permet 
de retoucher votre image en 
direct sans avoir a ouvrir une 
autre application. Bref, les 
chasseurs d'images sur Win- 
dows 95 devraient etre aux 
anges avec HiJaak 95, a 
condition de faire /'effort de 
debourser environ 500 F. • 
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Ultima : Shattered Legacy 



Depuis deux mois un frisson a" exci- 
tation parcourt Internet : le monde 
d'Ultima sera bientot on-line ! Deja, 
une version alpha a fait Yob]et d f un 
test de tres courte duree, dont les 
heureux participants se sont tres vite 
fait Yecho a travers le monde. 



On vous avait deja 
parle de premieres 
experiences dans 
lejeude role on-line, 
comme Meridian 59 
d'Archetype Interactive 
(anciennement Terra 
Nova), ou encore The 
Realm de Sierra, mon- 
trant que les gros editeurs 
semblaienteuxaussi 
decides a s'engouffrer 
aussi vite que possible 
dans ce creneau pour le 
moins prometteur. Mais 
ilsne sont pas les seuls, 
et d'autres editeurs pre- 
parent leurs propres jeux 
de role dans le plus grand 
secret. C'est par exemple 
le cas d'Electronic 
Arts/Origin, qui develop- 
pe a toute vapeur un 
Ultima Online, prevu si 
tout va bien (pas de com- 
mentaires, restons opti- 
mistes...)pourlafinde 
I'annee. Dans le courant 
du mois d'avril Origin a 
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opere un essai d'une ver- 
sion alpha (c'est-a-dire 
une version encore tres 
rudimentaire) d'Ultima 
Online surle Net. Mal- 
heureusement, I'acces a 
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cette alpha restait limite 
a un petit nombre de tes- 
teurs tries sur le volet, 
et tres peu d'informations 
ont transpires pendant 
la semaine detest. 
Seulementvoila, la poli- 
tique de libre circulation 
de I'information qui 
regne encore (et fort heu- 
reusement) sur le Net a 
tres vite fait dece test un 
secret de polichinelle ! 
Emportes par leur en- 
thousiasme, les alpha tes- 
teursn'ontpus'empe- 
cher de faire partager 
I'experience exception- 
nellequ'ilsavaientvecu. 
Ainsi les pages Web 
dedieesa Ultima Online 
ont commence a fleurir 



un peu partout sur le Net, 
et on en recensait deja 
plus d'une douzaine a la 
fin avril, regorgeant d'in- 
formations sur le jeu et de 
captures d'ecrans ! Meme 
si ce debordement n'est 
peut-etre pas vraiment 
du gout des develop- 
peurs, il temoigne par 
contredel'impacttres 
positif dece premier jet 
surlesjoueurs... 

Le vaste monde 

Avant de decouvrir grace 
a eux le monde fascinant 
d'Ultima Online, ilfaut 
bien comprendre qu'au- 
cune de ses caracteris- 
tiquesactuelles n'est 
definitivement posee. 
Tout peut encore chan- 
ger, d'ici la version finale, 
mais on peut deja se faire 
une idee assez precise de 
ce que devrait offrir le jeu 
a sa sortie. Bref, telle 
qu'elle se presente 
actuellement, la version 
alpha fonctionne sous 
Windows 95, et dispose 
de graphismes SVGA en 
couleurs 16 bits. Oui, ca 
fait bien 65 536 couleurs, 
et cette richesse se 
ressent effectivement 
dans la finesse des gra- 
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► phismes ! Pour ce test, 
Origin a deja mis en place 
un serveur pouvant ac- 
cepter jusqu'a 250 
joueurs simultanement. 
Mais ne pensez pas que 
cela fasse beaucoup de 
monde, en fait I'aire de 
jeu est deja egale a celle 
d'Ultima 6, alors que seu- 
le la ville de Britain et ses 
proches environs sont ac- 
cessibles. Pour la version 
finale, I'ensembledu 
monde d'Ultima devrait 
etre represente, sans 
compter de nombreux 
donjons souterrains, fai- 
sant d'Ultima Online un 
desjeuxlesplusvastes 
jamais crees ! Mime 
dans I'hypothese ou 
des centaines, voire des 
milliers de personnes 
seconnecteraienten 
meme temps, ils ne ris- 
queraient pas de se sentir 
a I'etroit... 

Un lien de parente 
Les attributs des person- 
nages de la version alpha 
sont encore reduits a leur 
plus simple expression. 
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Lorsqu'il cree un person- 
nage, le joueur dispose de 
trois caracteristiques, 
mais il peut aussi modifier 
son apparence physique. 
Dans la version finale, les 
attributs seront bien evi- 
demment plus complets, 
et il devrait etre possible 
de choisir jusqu'au metier 
de son avatar, simple 
commerqant, garde, ma- 
gicien ou aventurier, entre 
autres ! Malgre tout, 
chaque vetement ou 
armure que vous pouvez 
revetir apparait deja fide- 
lement sur I'ecran de jeu 
principal. En decouvrant 
Ultima Online, on s'aper- 
coitvited'un liende 
parente evident avec Ulti- 
ma 8 au niveau de Inter- 
face. La vue pseudo-iso- 
metrique offre une pers- 
pective plus en plongee 
pour eviter les angles 
morts au maximum, et le 
deplacement comme les 
actions de votre person- 
nage s'effectuent a I'aide 




delasouris. Parcontre, 
tout se joue en temps reel, 
lejouretla nuitetant 
meme geres, et mieux 
vaut eviter deconsulter 
un menu deroulant 
lorsque vous etes entoure 
de monstres petris de 
mauvaises intentions ! 

Tout un monde virtuel 

Pour progresser, tout un 
eventail de possibilit.es 
s'ouvre a vous. Le joueur 
peut bien sur suivre la 
procedure classique : cas- 
ser du monstre, quelques- 
uns etant bien sur compris 
dans I'alpha, on peut ainsi 
trouver par ordre de diffi- 
culte des lapins, des cerfs, 
des ores, des squelettes et 
dans la ville de redou- 
tables gardes charges de 
faire regner I'ordre. Si 
vous vous sentez trop 
faible, vous pouvez alors 
vous allier a d'autres 
joueurs, le groupe se par- 
tageant les points d'expe- 
rience apres chaque vic- 
toire. D'autre part, rien ne 
vous empeche de tra- 
vailler vos competences 
au vol a la tire, pour deles- 
ter les personnages geres 
par I'ordinateur comme 
les autres avatars de leurs 



possessions. Evidemment, 
ce type d'interaction avec 
les autres joueurs risque 
de ne pas toujours etre de 
leur gout, et peut se sol- 
der par une mort particu- 
lierementviolente. Et 
danscecas, c'estlevain- 
queur qui recupere vos 
possessions, tandis que 
vous redemarrez litterale- 
ment a poil ! Heureuse- 
ment, et e'est ce qui fait la 
force des jeux de role on- 
line, I'interaction avec les 
autres personnages ne se 
resume pas a quelques 
coups de masse ou 
d'epee. Vous pouvez pas- 
ser des heures simple- 
ment a discuter en direct, 
vos messages une fois ta- 
pes apparaissant au-des- 
sus de la tete de votre per- 
sonnage, a la recherche 
de renseignements, ou 
chercher a creer des al- 
liances, a moins que vous 
ne preferiez vous moquer 
dequelqu'un jusqu'a en 
faire un ennemi mortel ! 
Certains s'amusaient 
meme pendant le test a 
jouer les paparazzis, Lord 
British apparaissant de 
temps en temps dans son 
nouveau monde, habille 
d'unesuperbe armure 
sable et argent ! Ensom- 
me, malgre le peu d'op- 
tions encore disponibles, 
I'avis des testeurs semble 
unanime: Ultima Online 
recele un potentiel enor- 
me, a la dimension d'un 
monde fantastique qui n'a 
cesse de s'etoffer au fur et 
a mesure de ses nouveaux 
episodes. Mais mainte- 
nant que le rideau est 
tombe, il faudra ronger 
son frein jusqu'au coude 
avant d'en appendre plus 
sur ce jeu de role si 
proche de I'ultime I • 
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C.I. C Video: 
un an apres 



VIACOM NEW MEDIA 






C .I.C. Video in- 
tegre en fait trois 
entites ayant cha- 
cuneune poli- 
tique d'edition differente. 
Viacom New-Media est 
assurement la plus puis- 
sante, puisqu'elle depend 
de Viacom, un des plus 
gros groupes mediatiques 
au monde. Non contents 
d'etre possesseur de plu- 
sieurs societes d'edition, 
de MTV, la tele des ados 
americains, de Blockbus- 
ter, le leader de la video 
aux Etats-Unis, ils ont re- 
cemment rachete Para- 
mount, la major americai- 
ne. Bien sur, ils en profi- 
tent largement au niveau 
de la division New-Me- 
dia, etbeneficient direc- 
tement des licences de 
Viacom. C'estainsique 
nous avons deja eu droit 
a Beavis & Butthead, 
Congo ou Star Trek 
Deep Space 9. 



II y a unan, C.I.C. Video (ne d'une 
« joint venture » entre Universal et 
Paramount), se langait sur le marche 
dujeu. La compagnie s'est peu 
a peu imposee, et avec Stonekeep 
ou Congo, elle a trouve ses 
premiers hits. Pour Yannee 96/97, 
ils enclenchent le turbo ! 



Prochainement C.I.C nous 
presentera Snow Crash. 
Base sur le livre de Neal 
Stephenson (roman culte 
de la culture cyber) et 
adapte en jeu par I'auteur, 
Snow sera dans la lignee 
de System Shock d'Ori- 
gin ! De la 3D haute reso- 



lution et un systeme de 
« camera intelligent^ » se- 
ront au rendez-vous, pour 
rendre votre experience 
encore plus palpitante. 



Insectlike 



Dans un autre registre, 
Joe's Apartment : the 

quest to infest, est adapte 
d'une serie de MTV, mais 
aussi du premier long me- 
trage realise par la chaine 
televisee. C'est I'histoire 
de Joe, qui debarque a 
New York, se trouve un 
studio miteux, ety fait la 
connaissance de cafards 
sympathiques, qui parlent 
et chantent du rock ! De- 
jante et glauque comme 
tout ce que fait MTV, le 
film sort outre-Atlantique 
cet ete, et a la rentree en 
Europe. Quand au jeu, ce 



devrait etre un melange 
d'actionetdestrategie. 
Apres Bad Mojo 
d'Acclaim, c'est definitive- 
ment I'annee des cafards 
sur micros ! 



DOOM-LIKE 



Toujours issu de la culture 
MTV, Aeon Flux, adapte 
dudessinanimedu 
meme nom, vous place 
dans la peau d'une heroi- 
ne tres sexy. Le jeu est un 
peu dans le style de 
Doom, mais avec des 
mouvements plus varies 
(ils ont ete fait avec de la 
« motion capture » pour 
plus de realisme) et des 
combats au corps a corps. 
Le look est assurement 
etonnant, et la gente 
masculine devrait etre 
auxanges... 




Cote strategie, Viacom 
New Media possede son 
Command & Conquer. II 
se nomme Enemy Na- 
tions, tourne en haute re- 
solution et vous permettra 
meme de jouer en reseau, 
sur Internet ! Voila qui 
promet. Internet fait ega- 
lement partie de la strate- 
gie de la compagnie, puis- 
qu'elle developpe egale- 
ment Archmage, un jeu 
de role tres complet (1 7 
mondes, 1 75 sorts), en 
3D, etjouableunique- 
ment en reseau via le net. 



Pour completer le tout, 
trois jeux d'action sont 
egalementannonces: 
MTV Music Game est un 
shoot qui sera particulie- 
rement fluide, puisqu'an- 
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• CD-Rom Windo 

• Base sur la serie Aces/A 10 

(+ d'l million d'exemplaires vendus) 

• 24 Missions et 3 nouvelles campagnes 

(Coree, Colombie et Moyen Orient) 

• Paysages hyperrealistes : 

canyons, vallees, rivieres, batiments,... 

• Explosions et effets pyrotechniques saisissants 

• Une bande son ultra-rock 

• Graphismes 3D en SVGA haute resolution 

• Instruments parametrables 

pour une prise en main plus facile 

• Mode car Here et veritables scenari 



graphismes des 
terrains sont, sans 
conteste, parmi les 
meilleurs que vous 
ayez jamais vus dans 
un simulateur de vol" 
PC Gamer 
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nonce en 50 images par 
seconde. Divide : 
Enemies Within vous 
permettra de prendre les 
commandes d'un robot, 
dans un mix entre le shoot 
et le jeu de plates-formes. 
Enfin, Death Drome est 
un remake du jeu de moto 
de Tron ! 

Simon & Schuster 

II s'agitde la division in- 
teractive d'un des plus 
puissants editeurs 
« papier » nord-americain, 
et il n'est done pas eton- 
nant de les voir adapter 
les succes de leur maison 
mere sur CD-Rom. La plus 
grosse licence de S.S.I, est 
sans aucun doute Star 
Trek, puisqu'ils nous pro- 
poseront bientot une veri- 
table collection de pro- 
duits. Star Trek Omnipe- 
dia, Next Generation 
Interactive Technical 
Manual, et Episode 
Guides. Evidemment, ses 
add-ons sont plutot desti- 
nes aux Trekkies. Deux 
produits de la collection 
sont deja plus axes vers le 
jeu. Klingon est une si- 
mulation de... Klingons, 
ce qui en soi-meme est 
deja original. Le second, 
nomme Borg, sera dedie 
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a une nouvelle race, 
« encore pire que les Klin- 
gons ». On attends ca 
avec impatience... 
Plus traditionnels, Mar- 
tian Chronicles est un 
jeu d'aventure base sur 
les Chroniques Mar- 
tiennesde Ray Bradbury, 
alors que Philip Marlo- 
we : Private Eye, est un 
vrai polar noir, realise a la 
facon de Full Throttle ! 
Mais les produits les plus 
attendus sont sans aucun 
doute ceux sur lesquels 
travaille Tom Clancy. 
L'auteur de A la Poursuite 
d'Octobre Rouge travaille 
sur une simulation de 
sous-marin, qui sera pre- 
sentee ce mois-ci a l'E3 de 
Los Angeles. Rendez-vous 
dans notre prochain nu- 
mero pour en savoir plus. 

Interplay 

En septembre 95, Univer- 
sal rentre dans le capital 
d'lnterplay, etducoupla 
compagnie recentre sa 
distribution sur C.I.C Vi- 
deo (Ndlr : de la logique, 
cela fait du bien en distri- 
bution, ou Ton a parfois 
du mal a suivre qui fait 
quoi...). Une excellente 
operation pour C.I.C 
Video, puisqu'lnterplay, 



compagnie vieille del 2 
ans (une chose rare dans 
le jeu video), produit tres 
regulierementdeshitsa 
travers le monde. Quelque 
mois apres. Interplay ra- 
chetait Shiny, la compa- 
gnie de Dave Perry, l'au- 
teur de Earthworm Jim. 
Encore une bonne opera- 
tion, dont le premier titre 
sera M.D.K., presente 
dans notre reportage 
surl'E.C.T.S. 



Reprenant le moteur de 
Descent et exploitant la li- 
cence avec TSR, Descent 
To The Undermountain 
est un jeu de role dans la 
lignee de Ultima Under- 
world. Des personnages 
issus de AD & D, avec un 
systeme de dialogue no- 
vateur et des combats en 
temps reel... Une affaire 
a suivre, pour la fin d'an- 
nee. Egalement ne de I'al- 
liance entre Interplay et 
TSR, Dragon Dice est an- 
nonce pour la rentree. II 
s'agit de I'adaptation in- 
formatique du jeu de role 
et de des qui vient tout 
juste de sortir en francais 
(chez Descartes). 
Blood & Magic sera le 
premier titre Interplay be- 
neficiant de la licence 
avec TSR, I'editeur de Ad- 
vanced Dungeon & Dra- 
gons. II s'agit en fait d'un 
jeu de strategie, un peu 
dans la lignee de 
Warcraft2, mais avec un 
scenario plus present, et 
tout autant de strategie. 
Ca s'annonce dement, 
d'autant plus que les gra- 
phistes qui travaillent 
pour TSR ont participe au 
developpement de 
Blood & Magic. Le jeu sor- 



tira sur PC et Macintosh ! 
Toujours de la strategie 
avec Waterworld, 
d'apres le film avec Kevin 
Costner. II s'agit a nou- 
veau d'un jeu dans la li- 
gnee de Warcraft, mais 
plus « maritime » si vous 
voyez ce que je veux dire. 
Enfin, Starfleet Acade- 
my vous permettra de 
passer tous les tests pour 
devenir commandant de 
I'Entreprise. Les Trekkies 
seront aux anges, dans 
cette simulation dans la li- 
gnee des deux premiers 
jeux Star Trek d'lnterplay 
Mais les deux produits les 
plus attendus d'lnterplay 
sont Shattered Steel et 
Max, quidevraientfaire 
parler d'eux ce mois-ci a 
i'E3 de Los Angeles. Le 
premier est un jeu dans la 
lignee de Mechwarrior, 
mais avec des graphismes 
encore plus fins et une 
animation plus fluide. 
Bref, une simulation de 
combats de robots gigan- 
tesques, facon Goldorak. 
Max donne plus dans la 
strategie, puisquele jeu, 
tenu plutot secret pour le 
moment, est un melange 
de Sim City et de Com- 
mand & Conquer. En gros, 
vous construisez des 
villes, mais aussi des 
troupes, et vous devrez 
ainsi defendre vos terres 
des attaques ennemies. 
Nous reviendrons bien sur 
des le prochain numero 
sur ces deux titres. 
Bref, avec plus d'une ving- 
taine de produits a sortir 
avant la fin 96 dont plu- 
sieurs gros hits, C.I.C. Vi- 
deo est incontestable- 
ment un editeur sur lequel 
il faudra compter. On vous 
aura prevenu I • 
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Le Louvre 100 Peinlures Mega Movie Guide 

Vers. Ftang MacetPC vers Angl PC 
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PortTiits de Jazz 
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La decouverte du Canada 
Vers. Franc. . Mac et PC 



La Television Passe. Present et L'Anglais Multimedia au 
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Chacun 

frais d'envoi 



l er Cadeau 

30 Jours 

d'Abonnement 
Gratuit a Internet, 

connection illimitee 



2 e Cadeau 

Votre Range 
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Offre valable jusqu'au 30/09/96. 



Police Quest I KIXX 
Notice Franc. PC 




Afbra Genealogique Carva CD On Line n* 3 

Vers. Franc.. PC Vers. Frartg. PC 
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Cave aVInsGaiilet Milan 
Vers Franc. PC 



Collection de Timbres 
Vers. Franc PC 




2000 Polices de caracteres lOOOEtfetssonores 
Vers. Franc. Mac et PC Vers. Franc.. Mac et PC 




Plusieurs Milliers 
de titres sur catalogue 
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Street Fighter 2 
Vers. Franc PC 
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■gn*Mh 1500 Typos 

Vers. Franc. PC Vers. Franc, Mac et PC 



Textures et Fonds 
Vers. Fran?. PC 





Abrac a d a rom vol. 1 

Vers. Franc, Mac at PC 
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2500 Photos Ameiiorez votre PC Internet Mode d'Emploi 

Vers. Franc. Mac et PC vers. Franc. PC Vers Fran? PC 
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Tout pour la PAO Guide Multimedia des chiens Hubble Telescope de I'Espace Le Dctl de I'Univers Le Royaume des Animaux Objecbt Tern 

Vers Franc. PC Vers. Franc. Mac et PC Vers. Angl. PC Vers. Franc Mac et PC Vers. Frang. Mac et PC Vers. Francj PC 




Odvssee de I'Espace Voyages Sous Marins 

Vers Franc Mac et PC Vers Franc. Mac et PC 




Boobtt Uncut 
Vers. Angl. Mac et PC 



CuiretVvnUs 
Vers. Franc, Mac el PC 



Vers. Franc. Mac et PC 



Paris Pervers Private Guide Plalsirs d'age mur 
Vers. Franc. Mac et PC Vers. Franc. PC 



Pulsions Interactive avec Sexy Special 

Olivia. Vers Franc. PC Vers. Franc. Mac el PC 



Profitez de cette offre et i frrjSffEBl 
beneficiez de tous les *o^ 
privileges du Club Europeen du CD-ROM 

O Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 
» Aucune obligation d'achat mensuel ou trimestriel. 
O Un Catalogue CD-ROM Magazine Gratuit chaque trimestre : 
des titres, des infos, des nouveautes, des demonstrations... 
t> Des CD-ROM Gratuits, en accumulant des points cadeaux ! 
•> Un choix exceptionnel constamment reactualise : plusieurs 
milliers de titres presentes dans notre catalogue. 
•» Toute la production multimedia francaise + tous les "Best 
Sellers" americains ! 

*■ Une garantie d'economie : chaque CO-ROM achete au "Prix 
Club Euro" (deja -10 % sur le prix public), donne droit a une reduc- 
tion supplemental de -10 % sur un second CD-ROM. 
•> Une livraison encore plus rapide en commandant par tele- 
phone ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 
•» En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 
CD-ROM au prix Club par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 



Voici le (les) CD-ROM 
que je choisis : 



BON D'ESSAI GRATUIT 
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Je possede un D Mac D PC 
Je possede un modem : 
■ D Qui □ Non 



1** Cadeau : 

30 Jour* d'aboiMMmmt Gratuit a 

Internet, {connection illimitee) 



2" Cadeau: 

Un Range 
CO-ROM 



3* Cadeau: 

Un Cadeau 
surprise- . 



A Rewumer des aujourd'hui a : CLUB EUROPEEN DU CD-flOM, 18 Rue d'Enghien BP 804, 75470 Parts Cede* 10 

Envoyezmo. le ilea CD-ROM dont j'ai note le (les) numerate) ci-contre. amsi que mes 3 cadeaux gratuits. Si dans les lOjours, je ne sue pas entjerement sabsfafl 
te vous letles) retoume et serai integralement rembourse (hors frais de port), a |e decide de lertes) carder, je deviendrai membfe du Quo Europeen du CD-ROM 
sans droit d'entree n. cotisation annuelle. Je recevrai par la suite ma carte d'adherent et mco premier Catatooue CD-ROM Magazine. Je m'engage a acheter seuie- 
ment 3 CO-ROM au moms par an, pendant deux ans. Chaque trimestre. tl me seta presente la selection du Club. Si je desire recevoir cette selection, je n'aurai nen 
a laire : elle me parviandra aulomatiQuement. Si ie desire un autre CO-ROM ou pas de CD-ROM du tout je vous retoumerai la carte- reponse jomte a mon CO-ROM 
Catalogue Magazine, avant la date limrte indiquee. Je benencierai de tous les rxtvileges du Ctub pendant 2 ans miriimurn. Ensarte mon adhesion sera renouvelee 
d'annee en annee par tacite reconduction. Et si ie souhaite quitter le Club, je vous prevtendrai par simple lettre et mon adhesion sera resiiee immediatement 

D Je choisis 1 CO-ROM (hors compte double), ie joins mon reglement de 78 F (49 F + 29 F de frais d'envoi) 

D Je choisis 2 CO-ROM (ou 1 CD-ROM compte double), je joins mon reglement de 127 F (98 F + 29 F de trais d'envoi) 

D Je choisis 3 CO-ROM (ou 1 CD-ROM + 1 CD-ROM compte double), je Joins mon reglement de 176 F (147 F + 29 F de frais d'envoi) 

Supplement de trais de port : Belglque, Suisse et Luxembourg : 35 F, - Com Tom ; 60 F, - Autres pays : nous consulter. je m suis PAS DEJA ADHERENT DU 

D Je desire etre livre en express. I'ajoute 20 F . Ejn CLUB EUROPEEN DU CD-ROM 
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Ce mois-ci, deuxjeux autour du theme 
« robots de combats » : Mekton Zeta, un JdR 
et Citytech, un wargame. . . les amateurs 
apprecieront Quand a ceux qui preferent les 
jeux de cartes, le challenger du mois s'appelle 
Guardians. Cela n'a nila couleur, ni logout 
de Magic. . . mais c'est bon quand mime ! 



Guardians 

Vous serez d'abord agreablement sur- 
pris par les cartes : bien que dans des 
styles graphiques varies et des tonalites 
differentes (humour, f eerie, horreur, 
etc.). elles sont veritablement superbes. 
Ensuite, vous decouvrirez les regies 
de jeu et... vous jubilerez ! En effet. 
Guardians possede une richesse tac- 
tique inegalee, a tel point que les parties 
a quatre joueurs - avec alliances possibles - degagent une p'tite 
ambiance wargame assez inattendue dans ce genre de jeu. Votre 
but ? Constituer de veritables armees de cartes-unites et partir 
a la conquete de nouveaux territoires (neutres ou controles par 
des adversaires). Original : Guardians autorise les combats de 
masse entre plusieurs cartes-unites avec l'amusante possibili- 
ty de corrompre des unites trap sensibles aux plaisirs terrestres 
(trois « vices » : l'argent, la biere et les femmes). Beau, riche, 
original et amusant. . . peut-on attendre mieux d'un jeu de cartes 
ajoueretacollectionner? • 

Genre : Cartes a jouer et a collectionner. 

Editeur : FPG Games. 

nombres de joueurs : deux a huit. 

Duree : Une heure minimum. 

Prix : Env. 55 F le starter et env. 15 F par Booster. 




CityTech 




Wargame « a hexagones ». Citytech est 
entierement compatible avec Battletech 
tout en etant parfaitement complet et au- 
tonome au regard de son grand frere. Des 
cartes, seize figurines plastiques de Batt- 
lemach, des pions d'infanterie, de bati- 
ments et de vehicules. . . comme sont nom 
l'indique, Citytech etend l'univers du pre- 
mier aux environnements urbains et vous offre ainsi l'opportu- 
nite de refaire La Guerre des Mondes en « direct live». Le 
systeme de combat, commun a la gamme Fasa. est relativement 
simple tout en etant realiste, avec en particulier un calcul des 
degats tres detaille (si une partie du blindage depasse un seuil 
de degats, vous risquez des coups critiques qui influent sur la 
puissance ou la manceuvrabilite de l'engin). Bref, Battletech 
etait deja un bon wargame futuriste, Citytech Test aussi. 

Genre : Wargame. 

Editeur : Fasa/Descartes Editeur. 

nombres de joueurs \ deux et plus. 
duree : au moins deux heures. 




Prix : Environ 250 F. 



Mekton Zeta 

Si vous collectionnez les mangas avec un 
acharnement qui desole vos proches, si 
tout petit deja vous reviez de « piloter un 
gros robot », si vous avez l'integrale de 
Goldorak. Robotech, Gundam et Patlabor 
en cassette video, bref, si vous avez tous 
les attributs d'un Otaku, Mekton Zeta est 
fait pour vous. . . euh. . . pas que pour vous, 
d'ailleurs. Parce que si l'univers de refe- 
rence de ce jeu de role repose effective- 
ment sur les « japanimations » auxquelles 
vous n'avez pu echapper dans votre prime 
enfance (rassurez-moi, c'est fini mainte- 
nant '? Nooon, ne me dites pas que vous re- 
gardez encore ces dessins animes 50 % 
violent/50 % nian-nian !), le systeme de 
jeu peut seduire tous les joueurs, y compris ceux qui n'apprecient guere le gen- 
re. La creation du personnage, pour commencer, s'effectue a l'aide de differents 
tirages aleatoires qui, outre les caracteristiques de base du perso, vont definir ses 
antecedents familiaux, sa situation affective et meme ses ideaux. . . de quoi fai- 
re du vrai roleplay ! Elle se prolonge ensuite par I'achat de competences (nombre 
de points attribuables lies aux caracteristiques de votre personnage) et d'equi- 
pement (argent lie a votre origine sociale et a votre profession - 28 en tout !). 
L'operation est extremement rapide, il est meme possible de selectionnerd'em- 
blee un des six profils de « debutant » pour accelerer encore la procedure : le He- 
ros Japanime, la Bonne Pate, le Gosse, etc. Cela dit, par la suite, il vous faudra 
quand meme plus de temps pour choisir et equiper votre « Mekton » ou engin de 
combat : du Mechwarrior a l'engin spatial en passant par les « transformers », 
vous choisirez la forme, Farmement, le blindage, le cockpit, les roues ou che- 
nilles... tout ! Ces Mektons n'ont pas qu'une fonction decorative, vous les 
construisez avant tout pour mettre sur la tranche d'autres Mektons. De ce point 
de vue, les combats, dans le genre wargame hyperrealiste (un milliard de ta- 
bleaux), gagneront a etre effectues sur un plateau hexagonal, a la maniere de 
Battletech (Fasa). En effet, Mekton Zeta est probablement le premier JdR a 
associer tout a la fois « roleplay » et « wargame tactique», et cela dans un 
meme livret de regie. Extra, non ? • 

Genre : Jeu de role. 
Editeur : Oriflam. 
Prix : Environ 240 F. 



■ Partition d'un nouveau supplement pour Star Wars : Eclaireurs, une profes- 
sion decrite par le menu detail avec mode de vie, equipement, exploration, mau- 
vaises rencontres, et bien sur un p'tit scenario pour clore le tout (West End 
Games/Jeux Descartes, env. 1 40 F) ■ Dragon Dice (TSR), dont nous vous avons 
parle dans le n°87, vient d'etre entierement traduit en francais. L'erreur aura ete 
de traduire egalement le titre : « Des Dragon », c'est quand meme moins vendeur 

■ Ouais, mec, si tu souhaites decouvrir le pays des elfes d' Amerique du Nord, 
t'sais dans Shadow run. Ben.j'croisquej'ai un true qui va te hotter overfull : 
Tir Tairngire. D'dans tu trouveras tout : geographie, histoire, politique, etc. 
Tout ca pour environ 220 F. C'est toi qui voit ■ Au regard des scenarios TSR 
pour AD & D, souvent fades et peu consistants, ceux de Wizards of the 
Coast/Jeux Descartes pour Ars Magica font figure de monuments : intrigue 
passionnante, foison de details annexes, construction impeccable. . . pour envi- 
ron 130 F, les 95 pages d'Un Conte d'Hiver devraient vous enchanter. Enfin, 
moi, ce que j'en dis. . . ■ Le supplement Capitol de Mutant Chronicles (le jeu 
de role) vient de paraltre (Target Games/Jeux Descartes, env. 140 F). Tiens, et 
puis dans la foulee, je vous annonce la sortie de Mortificator, l'extension « Car- 
dinal » de Doomtrooper (le jeu de cartes). Les troupes du Chaos vont pleurer ! ■ 
Chrome 3, l'extension « matos » de Cyberpunk est sorti ! Cyber-equipement, 
vehicules, cyber-familiers, cyber-consoles, cyborgs.. . plus d'une centaine de 
nouveaux objets indispensables a l'homme (et a la femme) moderne. • 
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IBM PC & COMPATIBLES 



ALADDIinS 

AL-QADIM 3.5 

ARCHONULtRA3,5 

ARENA THE ELDtR SCROUS - 3,5 

BRETT HULL HOCKEY 95 3,5 
BRIDGE CHALLENGE!! 
CARLOS 3^5 

CARTON ROUGE -COUPE DU MONDE- 3, 

CIVILISATION 3 5 

COEERET DONJONS -SSI -3.5 

C0LIEOI0NAVENTUREDEIPHIN3.S 

COMANCHE. ARMORED EIST 3,5 

CORRIDOR 7 3.5 

CURSE OEENCHANTIA 3,5 

CYCLONES 3,5 

DAWN PATROL 3,5 

DEFENDER Of THE EMPIRE 3,5 (DATA) 

DESCENT 3,5 

DREAMLANDS COMPILATION 3,5 

DREAMWE3 3,5 

EARTH SIEGE 3,5 

EVASIVE ACTION 35 

fORMUU I GRAND PRIX 

GREAT NAVAL BATTLES 4 DATA 3,5 

HARPOON I.2I 3,5 

HARPOON 5,25 

HEXEN (HERETIC 2) 3,5 

HIRED GUNS 3,5 

INCAIIWIRACOCHA-35 

INHERIT THE EARTH 3,5 

IRON CROSS 3,5 

LASER SQUAD 5,25 

IE LIVREDE LA JUNGLE 3,5 

MAGIC CARPET 3,5 

MIGHTS MAGIC III 3,5 

MIGHT 8 MAGIC IV 3,5 

MIGHT 8 MAGIC V 3,5 

NASCAR TRACK PACK 3,5 

KICK FALDO GOLF 3,5 

PATRICIANS 3,5 

PGA GOLF PLUS 5,25 

PLAHETE FOOTBALL 3,5 

PLAYER MANAGER II IS 

OUARANTINE 3 5 

REACH FOR THE SKIES 3,5 

RETURN OF THE PHANTOM 3,5 

RETURN TO ZORK 3,5 

ROBINSONS REQUIEM 3,5 

ROI LION 3,5 

RYDER CUP 3,5 

SHA00WCASTER35 

SHERLOCK HOLMES 5,25 

SIM CITY 2000 KIT URBAIN 3,5 

SIM TOWER -WIN- 3,5 

SPACE OUEST IV 5,25 

STRONGHOLD tffll Of DARKNESS IS 

SUBWAR 20S0 3,5 

SUPER KARTS 3.5 

SYSTEM SHOCK 3,5 

TERRACE 3,5 

THEATRE OF WAR 5,25 

TIE FIGHTER 3 1 5 

VISTAPRO 10 3,5 

WINTER OLYMPICS 3.5 

WOLF 3,5 

WORMS 3J 

XCOM TERROR FROM THE DEEP- 3,5 

X WING 3,5 

ZEPPELIN 3,5 
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VFI99 
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MF335 

MF299 

MF209 

MF89 

5 VF I49 

VFI69 

VF299 

VF229 

MF209 

MFII9 

MF99 

MF69 

VT 299 

MF2I9 

MF275 

MFI39 

MFI25 

VF229 

MF239 

MFI79 

1 69 

MF99 

MF49 

MF289 

MF89 

VFI29 

1 29 

1 29 

MF99 

VT199 

VF3I9 

VTU9 

VFI69 

VFIS9 

MFIS9 

ME 1 29 

VFI49 

ME 49 

MFI69 

VF279 

VF275 

1 39 

MF1S9 

ME 75 

VFI49 

MF2I9 

MF99 

MF99 

MFS9 

VFI69 

VF299 

VF79 

VFI99 

MFI69 

MF269 

MFI69 

YF99 

MF79 

VF2B5 

VF349 

VE225 

89 

VF229 

VF295 

ME 239 

295 
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TRA PINBALL 


i 


m 


lOTHANNIVEISAIRE 


189 


A 4 NETWORKS 


VE309 


ABSOLUTE ZERO 


VF299 


ABUSE 


TEL 


ACROSS THE RHINE 


MF349 


ACTION SOCCER 


VE269 


ACTUA SOCCER 


VF299 


ADVANCED TACTICAL FIGHTER 


VF399 


AFTER LIFE 


TEL 


AIR POWER 


VE349 


AIR POWER* TAPIS SOURIS 


1 19 


ALBION 


TEL 


ALIEN ODYSSEY 


VF285 


ALIEN TRILOGIE' 


MF329 


ALIEN VIRUS 


TEL 


ALL NEW WORLD OF LEMMINGS 


MF79 


ALONE IN THE DARK TRILOGIE 


VF319 


ALUNSERJR -WINDOWS 95- 


VF289 


AHGEL DEVOID' 


VF349 


ANVIL OF OAWN 


MF309 


APACHE LONGBOW 


VF289 





ARCADE AMERICA 


MF209 


ARE YOU AFRAID OF THE DARK 


MF369 


ARENA 2 -DAGGERFAU- 


TEL 


ARMORED FIST 


ME 119 


ASCLNDANCT 


VF359 


ASSAULT RIGS 


MF299 


ATTACK STACK (9 CD) 


269 


BAD MOJO 


VF329 


BATTLE CRUISER 3000 AD 


TEL 


BATTLEDROME 


MF219 


BATTLEGROUND ARDENNES -WIN 


TEL 


BATTLE ISLE 3 -WINDOWS 


VF359 


BC RACERS 


MF229 


BENEATH A STEEL SKY 


VF1I9 


BENEATH » STEEL SKY » CANNONFODDER VI 


BERMUDA SYNDROME' 


VF349 


BIG RED RACING 


VF299 


BOBBY FISHER TEACHES CHESS 


MF279 


BOB DYLAN HIGHWAY 61 


299 


BRAIN DEAD 13 


VF299 


BREAKTHRU 


MFI29 


BRETT HULL HOCKEY 95 


MF349 


BRIDGE MASTERCLASS OMAR SHARIF 


ME 379 


BUREAU 13 


199 


BURIED IN TIME 


VF299 


BURN CYCLE 


VF279 


BUZZ ALDRINS RACE INTO SPACE 


MFI99 


CAFSAR II 


VF3I9 


CANNON FODDER II 


VF129 


CAPITALISM 


TEL 


CARTON ROUGE -COUPf Ml MOKE* 


VF 139 


CASINO DELUXE 


MF289 


CHAOS CONTROL 


VT289 


CHAOS ENGINE 


MF 195 


CHAOS OVERLORDS 


TEL 


CHESSMASTER 4000 


MF199 


CHESS SYSTEM TAL 


TEL 


CHRONICLES OF THE SWORD 


TEI 


CHRONOMASTER 


MF289 


CIVILIZATION II 


VF359 


CIVHET 


VF289 


COLLECTION AVENTURE DELPHIHE 


VF239 


COLONIZATION 


VF339 


COMANCHE 


VF 119 


COMBAT CLASSICS III 


MF249 


COMMANDS CONQUER 


VF359 


COMMAND t CONQUER -OPERATION SUR VII 


VF149 


COMMAND : ACES OF THE DEEP (WINDOWS 951 VF 369 


COMMANDER BLOOD 


VT 199 


CONGO 


MF349 


CONQUEROR AD 1086 


Vf 329 


CONQUEST OF THE NEW WORLD VF 


CREATURE SHOCK 


VT 129 


CRITICAL PATH 


129 


CRUSADE 


VF349 


CRUSADER : NO REMORSE 


299 


CYBERIA 


269 


CYBERIA II 


MF359 


CYBER SPEED 


VT349 


CYBERWAR 


VI 369 


CYCLEMANIA 


VF99 


CYCLONES SSI- 


MF99 


D 


VI 339 


DARK FORCES 


VF349 


DAY OF THE TENTACLE 


VF 1 19 


OAWN PATROL 


MF129 


DELTA V 


MF 1 19 


DESCENT 


MF279 


DESCENT II 


MF399 


DESTRUCTION DERBY 


MF309 


Mr H,NA' 


w ffl 


DIGITAL LOVE 


MFIS9 


DIGGERS 


99 


DOOM II 


VF359 


DRACULA UNLEASHED 


199 


DRAGON LORE 


VF139 


DRAGONSPHERE 


MF 149 


ik E M3D wl 


DUNE 


VFI29 


DUNGEON KEEPER ' 


VF4I9 


DUNGEON MASTER II 


VF289 


DUST -WIN- 


TEL 


EARTHSIEGEIIWIN95 


MF3I9 


EARTH WORM JIM -WIN 95- 


MF279 


ECCO LE DAUPHIN 


MF259 


ECSTATICA 


MFI79 


EMPIRE II 


MF269 


ENTOMORPH -SSI 


MF349 


EUROPEAN CHALLENGE KICK OFF 3 


VF159 


EURO SOCCER 96 


TEL 


EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE 


129 


EXTREME GAMES 


lEL 


EXTREME PIN8ALL 


VF285 


Fl GRAND PRIX II' 


VF349 


FADE TO BLACK 


VF259 


^FANTASY GENERAL 


TEL J 



— flHn.i-M.i.19^^ — 


FAST ATTACK -SIERRA 


VF289 


FATAL RACING 


MF2S9 


FIFA INTERNAL SOCCER 


VF 1 19 


FIFA INTERN SOCCER. GRAVIS GAMPAD 


249 


FIFA SOCCER 96 


VI 349 


FIGHTER WING 


MF3I9 


FIRESTORM THUNDERHAWK 2- 


MF299 


FUGHTSNOP 


MF349 


FLIGHT LIGHT 


MF3I9 


FLIGHT PACK 2 COMPILATION 


189 


FLIGHT SIM TOOL KIT 


119 


FLIGHT UNLIMITED 


VT299 


FOOTBALL LID. 


VF279 


FORMULA 1 GRAND PRIX 


MFI69 


FORT BOYARD 


VF 269 


FRANKENSTEIN 


VI 399 


FRONTIER COMPILATION 


ME 299 


FULL THROTTLE 


VF379 


FX FIGHTER 


MF249 


GABRIEL KNIGHT II 


VF399 


GENDER WARS 


TEL 


GENESIA 


VF139 


GOBLINS 3 


VFI29 


GOLDEN 10 COMPILATION 


MFI69 


GRAND PRIX MANAGER 


VF345 


GREAT NAVAL BATTLES II 


169 


GREMLIN COLLECTION 


119 


GUILTY 


VF329 


GUNSHIP2000 


MF 179 


HARD BALL 4 


299 


HARPOON CLASSIC VERSION 1,5 


249 


HEART OF DARKNESS' 


VF359 


HEIMDALLII 


VF129 


HELL 


VF379 


HELLFIREZONE 


MF199 


HERETIC -SHADOW OF THE SERPENT IIDFJ 


- MF 299 


HEROES OF MIGHT t MAGIC 


VF349 


HEXFNIHFRFJIC2) 


MF299 


HEXEN DEATH DATA' 


MF 169 


HI-OCTANE 


VF189 


HIND 


TEL 


INDIANA JONES IV 


VF 119 


INDY CAR RACING 


MFI29 


INDY CAR RACING 2 


MF269 


INFERNO 


VF209 


INHERIT THE EARTH 


139 


IN THE FIRST DEGREE 


VF369 


IRON ASSAULT 


VI 299 


IRON HELIX 


199 


ISHAR TRILOGY 


VF259 


JAGGED ALLIANCE 


VF259 


JEWELS OF THE ORACLE 


VF309 


JOURHETMAN PROJET TURBO -WINDOWS- 


119 


JUDGE DREDD 


MF329 


JUMP RAVEN 


MF259 


JUNGLE STRIKE 


ME 149 


KINGDOM O'MAGIC 


TEL 


KING'S QUEST VI 


MFI29 


KING'S OUEST VII 


VF249 


KYRANDIAII HAND OF FATE 


VEI29 


KYRANOIA III MALCOMS REVENGE 


VF 129 


L'ENTRAINEUR 


VF319 


L'AFFAIREMORLOV 


VF279 


LABYRINTH OF TIME 


MF 1 19 


LANDS OF LORE 


MFI29 


LASER MATCH RACIHG 


TEL 


LEMMINGS 3D 


MF329 


LESGUIGN0L5 DELINK) 


VF365 


LIGHTHOUSE 


TIL 


LITTLE BIG ADVENTURE 


VF 119 


LIVE ACTION FOOTBALL 


MF349 


LOCUS 


MF309 


LORDS OF MIDNIGHT 3 


VF299 


LOST EDEN 


VF249 


LOST IN TIME T + 2 


VF129 


L ZONE WINDOWS- 


279 


MACHIAVELLI THE PRINCE 


MF175 


MADDEN NFL 96 


TEL 


MAGIC CARPET 2 


VF289 


MAGIC CARPET PLUS 


VFI99 


MANIC KARTS 


VFI79 


MANTIS 


MF299 


MARCO POLO 


VT289 


MASTER PIECE COLLECTION -SSI- 


299 


MASTER OF MAGIC 


VI 169 


MASTER OF ORION II 


TEL 


MECHWARRIOR II 


VF359 


UECHWMtlOR II -MODULE D EXTENSION- 


MFI99 


MEGAPAK 3 (12 CD) 


239 


MEGA RACE 


MFI29 


MEGARACE II 


TEL 


MICHAEL JORDAN IN FLIGHT 


MF 119 


MICRO MACHINES II EDITION SPECIAL! 


VF229 


MIG 29 FULCRUM 8 GUNSHIP 


MF99 


MIRAGE -WIN- 


259 


MONKEY ISLAND 2 


VF 1 19 


MONOPOLY 


VF2S9 


^MORTAL COIL 


ME 249 J 





MORTAL KOMBAT 3 


MF299 


MYST 


VF379 


MYSTIC MIDWAY 


MFI49 


MYTHES ET LEGENDES 


VF249 


NASCAR TRACK PACK 


MFI89 


NAVY STRIKE 


MF269 


NBA JAM 


MF339 


MBA LIVE 96 


VF355 


NEED FOR SPEED 


MF349 


NHL HOCKEY 


MF99 


NHL HOCKEY 96 


VF359 


NHL HOCKEY 95 


MF 119 


NHLPOWERPLAY96 


TEL 


NOCTROPOUS 


VF129 


NORMALITY INC 


TEL 


NORTH (SOUTH 


99 


N0VAST0RMU2JEUXI 


199 


OFFENSIVE 


TEL 


PACIFIC ISLAND 


MF129 


PANZER GENERAL II -WIN- 


MF349 


PERFECT PINBALL 


MF179 


PHANTASMAGORIA 


VF399 


PINBALL 3D VCR 


MF219 


PINBALL MANIA WINDOWS- 


MF279 


PITFALL WINDOWS 95 


VF365 


PLAYER MANAGER II 


VF289 


POLICE QUEST 4 


VF 119 


POLICE QUEST SWAT 


VT379 


POOL CHAMPION 


319 


POPULOUS II , POWERMOHGER 


MF 119 


POWER CORRUPTTO N £ LIES COMPILATION 


VF299 


POWER DRIVE 


MF179 


POWERHOUSE 


VF359 


PRIMAL RAGE 


MFI59 


PRISONER OF ICE 


VF229 


PRIVATEER 


MF 119 


PROJECT HOMAO 


MFI99 


PRO PINBALL: THE WEB 


MF279 


PSYCHIC DETECTIVE 


MF369 


PSYCHOTROH 


MF299 


PSYCHO PINBALL 


VF299 


QUAKE 


TEL 


QUARANTINE 


MF129 


QUESTS FUN 


MF169 


QUEST FOR GLORY IV 


MF299 


RAVENLOET 


169 


RAVEN PROJECT 


MF279 


RAYMAN 


VF289 


REBEL ASSAULT 


149 


REBEL ASSAULT 2 


MF365 


RED BARON .RAILROAD TYCOON 


MF139 


RED GHOST 


VI 319 


RENEGADE BATTLE FOR JACOBS STAR- 


MF299 


RETRIBUTION 


MF99 


RETURN FIRE 


TEL 


RIDDLE OF MASTER 1U 


VF329 


RIPPER' 


VF349 


RISE 2 


MF339 


R0B0C0P3 


MFI39 


ROYAL FLUSH PINBALL 


249 


S.T.O.R.M' 


VF349 


SAM 8 MAX 


VF159 


SAMPRAS EXTREME TENNIS 


TEL 


SAIL SIMULATOR 2.1 


MF339 


SCREAMER 


MF249 


SEA LEGENDS 


VF 289 


SECRET MISSIONS 


VF269 


SECRET WEAPONS OF THE GERMAN LW 


MF119 


SENSIBLE GOLF 


MF259 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER 


VF289 


SEHSIILEW.O. SOCCER EUROPEAN CHAMPS. (DT. TEL 


SETTLERS II 


TEL 


SHADOWCASTER 


MF 119 


SHANGAI GRANOS MOMENTS- 


VF 359 


SHANNARA 


MF329 


SHELLSHOCK' 


MF279 


SHIVERS 


VF329 


SHOCKWAVE ASSAULT WIN 95 


MF269 


SILENT HUNTER* 


VF 349 


SILENT STEEL 


VF3I9 


SILENT THUNDER 


MF329 


SIM CITY 2000 -COLLECTION- Wll 


' VF 359 


SIM CITY ENHANCED 


VF99 


SIM CLASSIC II 


VF319 


SIM ISLE- 


VF335 


SIMON THE SORCEROR II 


VF299 


SIM TOWER 


VF329 


SLIPSTREAM 5000 


MFI99 


SPACE BUCKS WIN- 


VF289 


SPACE HULK 


MFID9 


SPACE QUEST COLLECTION 1-5 


MF3I9 


SPACESHIP WARLOCK 


MF269 


SPEED HASTE 


TEI 


SPEED RAGE 


TEL 


SSN-21 SEAWOLF 


VF 119 


STAR CRUSADER 


MF239 


STARDUST SUPER EDITION 


MF99 


(STAR TREK : DEEP SPACE 9 


ILL J 





STAR TREK EMISSARY COLLECTION 


299 


STAR TREK: JUDGEMENT RITES 


VF 119 


STAR TREK THE NEXT GENERATION 


VF369 


STEEL PANTHERS 


VF329 


STING: ALL THIS HME 


MF279 


STONEKEEP 


VF 355 


STRICKE COMMAHDER 


MF 1 19 


STRIKER 


MF239 


SUKHOI SU-27 FLANKER- 


VF359 


SUPER KARTS 


VT 149 


SUPERSKI PRO 


MFI29 


SYHDICATEPLUS 


VF 1 19 


TERMINAL VELOCITY 


229 


TERMINATOR -THE FUTUR SHOCK 


MF329 


TERRA NOVA 


MF319 


TEKWAR 


MF299 


TFX 


MF139 


TFXEUROFIGHTER2000 


VF3I9 


THE 7TH GUEST 


MFI29 


THE 1ITH HOUR 


VF299 


THE CIVIL WAR 


VF359 


THE DAEDALUS ENCOUNTER 


VT329 


THE DARK EYE 


VF349 


THE DIG 


VF375 


THE HIVE WIN 95- 


MF299 


THEME PARK 


VF 119 


THE ORION CONSPIRACY 


VF329 


THE RAVEN PROJECT ♦ TAPIS SOURIS 


119 


THE RISE S RULE OF ANCIENT EMPIRES TEL 


THIS MEANS WAR 


VF349 


THORIN'S PASSAGE 


VF359 


TIE FIGHTER COLLECTION 


MF349 


TIME COMMANDO 


TEL 


TIME GATE - LE SECRET DU TEMPL1ER- 


VF239 


TILT 


MF259 


TOP GUN MICROPROSE 


MF349 


TRACK ATTACK 


VF299 


TRANSPORT TYCOON 


VF129 


TRANSPORT TYCOON DELUXE 


VF299 


TRIVIAL PURSUIT 


VF289 


TWISTED METAL 


TEL 


UEFA CHAMPIONS LEAGUE 95-96 


VF289 


ULTIMA 7 THE COMPLETE 


MFI29 


ULTIMA UHDCRWORLO 1 + 2 


MFI29 


ULTIMATE DOOM 


MF259 


ULTIMATE GAME COLLECTION 


199 


UNDER A KILLING MOON 


VF 119 


IWIVFJtS! 


ME 119 


URBAN RUNNER -LOST IN TOWN- 


VF399 


VIRTUAL CHESS -WIN 95 


VF309 


VIRTUAL CHESS PLATINUM 


VF339 


VIRTUAL KARTS MICROPROSE- 


VF269 


VIRTUAl POOL 


MF349 


VIRTUAL SNOOKER 


MF389 


VOODOO LOUNGE ROLLING STONES 


MF249 


WARCRAFT II 


VF359 


WARCRAFT II DATA 


TEI 


WARGAME COLLECTION SSI- 


299 


WARHAMMER WIN 95 


VE349 


WARHAMMER DARK CRUSADERS 


TEL 


WARRIORS 


VF279 


WAYNE GRETZKY1 THE NHLPA ALL STARS TEL 


WEREWOLF VS COMANCHE 


VF379 


WESTWOODANTHOLOGIE 


VF349 


WETLANDS 


ME 259 


WHO SHOT JOHNHY ROCK 


299 


WING COMMANDER II 


MF 119 


WING COMMANDER 4 


VF419 


WIPE OUT 


MF239 


WITCHAVEN 


MF299 


WOLFPACK 


VF 119 


WORLD RALLY FEVER 


TEL 


WORMS 


VT279 


WORMS REINFORCEMENT DATA 


VFI29 


XCOM -TERROR FROM THE DEEP 


VF299 


X WING COLLECTOR 


MF339 


Z' 


VF299 


ZEPHYR 


MF99 


ZEPPELIN 


299 


ZONE RAIDERS 


VE289 


ZOOP 


MF239 


JORRG 


MF 199 J 



I Reserve qux Adultes | 

ANGIE, INFIRMIERE DE NUIT PC-MAC VF 229 

ANAL ASIAN 2 PC-MAC MF 199 
BABES ILHISTRATED PC-MAC (CDI A. MPEG) MF 1 99 

BAD GIRLS PC-CD 169 

BETTY PAGE PC-MAC VF269 

BIKES (.BABES PC-MAC MF 239 

CYBER XPERIINCE PC-CD MIC MF 339 

CYBERIX PC-CD MAC VF 329 

DANGEROUS CURVES PC-MAC MF 239 

DAYDREAMS PC-MAC MF 199 

DEBORAH MANGA K-MAC MF 309 

DIVA X ARIANA MF 299 

DRAGHIXA INTERACTIVE 329 

EROTIKA MANGA PC-CD MF 339 

GIRLS ON GIRLS PC-CD 169 

GIRLS WILL BE GIRLS PC-MAC 159 

HARD SHOW GIRLS VF2I9 

INTERVIEW DE PAULINE VF 299 

LATEX : THE GAME PC-CD MAC MF 339 

LA VILLA PC-MAC VF 299 
LES FILLE5 DE MIKE ANCHER PC-MAC MF 199 
LES FILLES DE ALDO BERGMAN PC-MAC MF 199 

MAD PARADOX MF199 

NIPPON OBSESSIONS PC-MAC MF2I9 

OBSESSIONS CACHEES VIDEO MF2I9 

PARIS NU 1900 B.E. PC-MAC MF339 

PARIS X 1900 B.L PC-MAC MF339 

PASSEPORT X ... BUDAPEST VF 249 

QUASIMODO MF 269 

STRIP POKER PRO VF 259 

TABATHA INTERACTIVE PC-MAC 299 

TABOO 12 PC-MAC MFI99 

VIRTUAL SEX SHOOT MF279 

VIRTUAL VALERIE 2 MF289 

VIRTUAL VIXENS 2 PC-MAC MFI79 

VIRTUALLY YOURS 2 MF 249 

WET DREAMS MFIS9 
ZARA WHITE DELE XPERIENCE PC-MAC 399 



^WMWIMil- 


ANGLAIS. AVANCE CD PC 


419 


ANGLAIS .BUSINESS CD PC 


41V 


ANGLAIS. CONFIRME CD PC 


41V 


ANGLAIS. DEBUTANT CD PC 


41V 


ANGLAIS. MOYEN CO PC 


41V 


ATLASDEL'EUROPfCDPC 


m 


CEZANNE CO PC MAC 


17V 


CINEMANIA95CDPC 


m 


Did. HACHETTE MULTIMEDIA CD PC 


m 


DIVINATION CD PC MAC 


w 


ENCOMPAGNIEDESBALEINESCDPC 


m 


FRANCOIS MITTERANO 19)6-96 CD PC 


M 


FOU DE FOOT CD PC 


7VI 


GALILEE CD PC 


JM 


GAUGUIN, BAUDELAIRE, TCHAIKOVSKI CD PC MAC 319 


GRAND MUSEESD'EUROPE VOL 1 


m 


GRAND MUSSES D'EUROPE VOL. 2 


799 


KIYEKOCDPC 


759 


LACONQUETEDEL'ESPACECDPC 


799 


LESANHEESMITTERANDCDPC 


19) 


LES FABLES D! LA FONTAINE CD PC MAC 


31 


LES STARS OU LOUVRE CD PC MAC 


m 


MON PREMIER DICTIONNAIRE CD PC 


m 


PARIS CD PC 


m 


REMBRANDT CD PC 


m 


REQUINSICDPC 


vt 


RODIN CD PC MAC 


m 


SIM TOWN WINDOWS- CD PC 


w 


TUNELANDCDPC 


Ml 


ULYSSECDPCMAC 


rx 


VAN GOGH CD PC 


m 


[VERMEFR CD PC 


n 



ALADDIN Al 200 


VF 129 


ALIEN BREED 3D Al 200 


MF249 


FIFA SOCCER 


VF139 


HIRED GUNS 


MF59 


INTERNATIONAL SENSIBLE SOCCER 94 


MF59 


LEROILI0NAI200 


VT 135 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER 95-96 


239 


SPERISLEGACYAI200 


MF239 


SUPERSKIDMARKS 


129 


THEME PARK 


VF 139 


VIROCOP 


MFI69 


WAXWORKS 


VF89 



DEMANDEZ LA LIST! DES DERNIERS JEUX AMIGA 1 



GRAVIS JOYSTICK IBM FIREBIRD 439 

GRAVIS JOYSTICK IBM PRO 259 

GRAVIS GAMEPAO IBM PC 179 

GRAVIS ELIMINATOR GAME CARD IBM PC 199 

GRAVIS FLICHTSTICK PHOENIX 799 

MANEm FLIGHT CONTROL PC 569 

MAHETTEDFGAZ WEAPON CONTROL PC 899 

VOLANT DIGITAL S ANALOGUE PC 699 

TOLiM HMMIIU TI -THMSTMA5TER- 1149 

ACM GAME CARD THRUSTMASTER 279 

RUDDER CONTROL SYSTEM W RUSIMASTER - 899 

XL ACTION C0N1R01EUR THRUSTMASTER- 239 
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En cas a'artirte defectuei;x, 6chsnge imrrwdia!. Ces pfS s'entendent dans is fenBe des slocks (fasponiWes et susceqfiWee de mexMtcattotis. Toue les prix sont tmBqufe T.T.Cl 
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BON DE COMMANDE a exped 


er a Wial France S.A.R.L., B.P. 33, 95502 Gonesse Cedex 




Titres 


Qte 


Prix 


Montant 


Commandez* par telephone (1) 39 87 09 90 ou tax (1) 39 85 88 80 












QUI! Cochez si vous files present a cette adresse tous les jours entre 8 h et 12 h •* pour livraison en 24 h par Jet Services 
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.® Adresse ? 












£ Tel: S 












g Code postal Ville § 




VOTRE MATERIEL DE JEUX : 


Port 31 F 




» Q Je certifie etre majeur (signature obligatoire pour I'achat de CD ROM Charme) 




Total 




§ Reqlement : 

| G Je joins un mandat lettre OU cheque (paiement de letranger seulement par Euro-cheque ou mandat international) 
8 □ Je prefere payer au facteur a reception (en rajoutant 35F au frais de port) 




FRAIS DEPORT ( France 


31 F— ♦ Livraison 24/48 h] 

99 F (paiement de lelranger seulemenl par Euro-cheque ou mandat International) 




DOM + CEE + Suisse : 69 F TOM : 


3 pour frais de contre remboursement 

« n Ip naip nar PARTF Rl FIIF / INTFRRANPAIRF N° 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


L 


Pour toute commande au-dela de 800F 
PORT GRATUIT en France (uniquement pour logiciels) 


Date d'expiration : / Signature obligatoire 




Albion 

Perfide jeu de role 



Format : PC CD-Rom. 
Editeur : Blue Byte. 
Date de sortie : juillet. 



Vous avezaime Ultima 
et Lands of Lore? 
Si Oui, alors vous allez 
adorer cejeu de role 
tres complet qui 
combine a la fois des 
scenes 2D et des scenes 
3D, plutot interessantes. 
C'est le moins qu'on 
puisse dire ! Vaisseau 
spatial, Action. 



A NN 

A 1 



NNEE 2227 : la Terre est mena- 
cee et c'est pourquoi les scienti- 
fiques doivent trouver au plus 
vite une planete qui permette 
de recreer une civilisation. 
Or, coup de chance, les voyages in- 
terstellaires n'ont pratiquement plus 
de secret pour ceux-ci. Alors lors- 
qu'une sonde de la societe DTT de- 
couvre une planete parfaite vous 
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pensez bien que c'est vous, Tom 
Driscoll, le pilote le plus experimen- 
te de la societe que Ton envoie pour 
une petite mission de reconnaissance. 
Vous voyagerez accompagne de 
deux fonctionnaires du gouverne- 
ment, qui devront decider apres cette 
mission si oui ou non il faut envoyer 
le materiel de colonisation (9a coute 
cher les voyages interstellaires, alors 
pas de gaffe, hein ?). 

Un jeu de role d part entiere 

Dans un premier temps vous dirige- 
rez uniquement votre personnage 
(l'histoire debute dans le vaisseau- 
mere avant de partir en reconnais- 
sance) mais par la suite d'autres 
membres viendront constituer une 
equipe. Chaque membre de cette 
equipe presente des caracteristiques 
typiques aux jeux de role (habilite, 
endurance, etc.). II faudra evidem- 



I z'ri r ': I 
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ment gerer leurs inventaires (de la 
meme maniere que Lands of Lore, 
par exemple), leur experience, leurs 
fatigue et le facteur magie qui sera lui 
aussi extremement present. Car si 
l'aventure commence dans un vais- 
seau spatial, sachez que cela ne vous 
empechera pas par la suite de visiter 
des donjons, de rencontrer des magi- 
ciens, de visiter des tavernes. Bref, de 
vous retrouver dans une ambiance 
medieval fantastique. 
Le jeu se compose de scenes 2D et 
de scenes 3D. Durant ces phases de 
jeu, il est possible de se promener, de 
ramasser de nombreux objets et de 
dialoguer avec de nombreux person- 
nages qui constituent Punivers d' Al- 
bion. Les dialogues se font a Paide 
de phrases predefinies qui varient en 
fonction de la personne que vous 
avez en face de vous. Quant a Pin- 
terface du jeu, celle-ci est relative- 
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ment conviviale : vous vous depla- 
cez a l'aide de la souris ou des 
fleches directionnelles. Et d'un 
simple clic sur le bouton droit vous 
pouvezinteragir avec tous les ele- 
ments du decor qui sont dans votre 
champ d'action. 

Les graphismes de ces scenes 2D 
sont extremement varies et dans 
1' ensemble tres beaux sans etre 
transcendants. A noter que l'heure 
est geree et que lors des scenes en 
exterieur l'ecran s'assombrit a la 
tombee de la nuit. Parfois, la 2D lais- 
se place a la 3D, ce qui nous permet 
des visites de donjons ou de villes 
encore plus interessantes. Evidem- 
ment, les donjons sont truffes de 
pieges et Ton retrouve l'ambiance de 
Dongeon Master. Vous pouvez re- 
garder en haut ou bien en bas et de 
plus une carte se construit au fur et a 
mesure de votre avancee de maniere 



a ne pas vous perdre dans les dedales 
d'un quelconque labyrinthe. 
Vous imaginez bien que dans cet uni- 
vers tout le monde ne vous voudra 
pas que du bien. Parlons done des 
combats. lis se presentent sous la for- 
me d'un petit echiquier partage entre 
votre equipe et les unites ennemies. 
Vous assignez une commande a 
chaque personnage (bouger. attaquer, 
lancer un sort, utiliser un objet ma- 
gique, etc.) puis vous lancez le tour. 
L'ecran passe alors a une vue 3D ou 




vous voyez partir les projectiles de 
vos troupes sur 1'ennemi et vice- ver- 
sa (pas de jaloux). Les combats sont 
done strategiques car il vous faudra 
bien repartir vos unites (celles avec 
des armes longues distance et celles 
avec des armes courte distance). 
II est vrai que l'animation du person- 
nage dans les scenes 2D n'est pas for- 
midable, que l'automapping ne cree 
pas des cartes tres claires mais la 
variete des decors, la richesse du sce- 
nario et les tres nombreuses caracte- 
ristiques des personnages me font 
penserque ce jeu devrait combler les 
amateurs du genre. ■ 

Sebastien Tasserie 
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Zork Nemesis 

Le Ciel peut attendre 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Activision. 



Date de sortie : Juillet/aout. 



Que les nostalgiques de Myst se 
rejouissent ! Activision s'apprete a nous 
livrerZork Nemesis quis'annonce 
comme le digne successeur du celebre 
titre de Sierra. Preparez vos reserves 
de cafe et de vitamines, les nuits 
blanches risquent de se succeder. 



M 



YST EST-IL vraiment ir- 
rempla9able ? Que nenni, car 
Zork Nemesis risque de l'en- 
voyer terminer ses vieux 
jours au fin fond d'un tiroir. 
On pourra alors parler d'un veritable 
fratricide. En effet, Zork ressemble 
beaucoup a Myst. Vraiment beau- 
coup. Ecrans fixes, univers etrange, 
enigmes multiples et difficiles, sont 
quelques-uns des nombreux points 
communs aux deux softs. L'intro- 
duction s'ouvre sur un hara-kiri em- 
brume suivi d'un voyage vers un 
autre monde. Jusque la c'est normal 
(Ndlr : Olivier, le nouveau a des 
tendances suicidaires !). Oui, sauf 
qu'une jeune demoiselle vous ex- 





plique durant le trajet qu'elle a ete 
tuee et que seule la reunion de cinq 
elements pourra la faire renaltre et 
sauver le monde des forces du mal. 
Bien entendu, vous etes son dernier 
espoir. Vous qui pensiez vous taper 
des soirees « pizza celestes et biere 
divine » a regarder le match F.C. An- 
gels contre l'Olympique Devil en 
compagnie de Saint-Pierre, Jesus et 
Gabriel, c'est rate ! Comme quoi 
vous auriez mieux fait de reflechir 
avant de vous ouvrir le bide. Surtout 
qu'au bout de 1'echec, il y a I'empri- 



sonnement de votre ame. . . « Ce qui 
vient apres la mort est futile » disait 
Camus (excusez-moi du peu...). II 
n'a sans doute jamais eu a sauver 
l'univers, lui... 

Paradis morbide 

Toujours est-il que vous voila arrive 
au milieu de ruines ou souffle un vent 
frais (prevoir un bon tricot) et grince 
une grille rouillee (prevoir un peu 
d'huile). L' ambiance sonore est tout 
bonnement magnifique. Le mot est 
faible. L'inconditionnel de Dead Can 
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Dance et de 1' album Passion de Peter 
Gabriel que je suis, a ete comble. 
Musique mystique pour ambiance 
glauque. . . un vrai regal pour nos fra- 
giles ouies, signe Mark Morgan. Un 
vrai cauchemar pour nos nerfs fra- 
giles. Le regal se poursuit avec des 
graphismes de toute beaute. Un 
splendide paradis morbide aux tex- 
tures sombres et angoissantes. Mais 
est-ce vraiment le paradis ? Les 
ecrans sont tres detailles et si bien 
dessines que Ton se plonge instanta- 
nement dans cet univers etrange. 
Cinq mondes sont a decouvrir et tous 
semblent regorgerd'endroits magni- 
fiques. L'interface est simple d' utili- 
sation. Votre curseur change de 
forme ou de couleur selon que vous 
pouvez ou non realiser une action 




avec un objet ou une partie du decor. 
Rassurez-vous, les objets contrastent 
generalement assez dans leurs cou- 
leurs pour vous eviter de longues 
heures a balader votre curseur dans 
tous les recoins de l'ecran. De plus, 
une innovation merveilleuse a ete ap- 
portee par rapport au Myst de Sierra : 
un scrolling de 360° est possible la 
plupart du temps et permet au joueur 
de se reperer facilement. 

Plus de deux jours de jeu 

Les scenes cinematiques, quant a 
elles, sont superbes et se fondent 
admirablement a I' ensemble. Les per- 
formances des acteurs sont excel- 
lentes et elles ont ete dirigees par Joe 
Napolitano, un habitue d' Hollywood. 
En bref, il vous faudra resoudre cinq 



dures enigmes dans cinq etranges 
mondes a la recherche des cinq ele- 
ments. Le tout sur trois CD-Rom. 
Notez quand meme la complexite de 
l'ensemble : mon esprit particuliere- 
ment brillant (si, si !) n'a reussi, apres 
quatre heures de jeu, qu'a tourner en 
rond dans les ruines du debut. Cinq 
mondes vous dites ? Soixante-cinq 
enigmes ? Prevoir done une bonne 
soixante d' heures pour en venir a 
bout. II y a bien une aide dans le jeu 
mais, meme si elle est presente sous 
l'apparence d'une charmante et de- 
nudee jeune femme, elle ne livre les 
secrets que sous la forme d'enigmes 
pour la plupart incomprehensibles. 
Un jeu qui s'annonce formidable et 
qui deviendra peut-etre la revelation 
de l'ete. ■ 

Cedric Gasperini 
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Hardline 

Le shoot hollywoodien 




A LC 



LORS QUE CRYO semblait se 
specialiser dans le domaine du 
jeu d'aventure en images de 
synthese, un sombre projet 
prenait secretement forme au 
sein de ses locaux. Le projet parait 
pour le moins ambitieux : realiser un 
jeu entierement tourne en video, de 
qualite si possible, et integrant des 
scenes d'arcade a un scenario riche 
en rebondissements. A l'origine, 
deux p'tits gars de 1 6 ans (voir enca- 
dre). Le scenario qu'ils viennent pro- 
poser a Cryo tient furieusement la 
route. Ces deux gaillards nous en- 
voient en 1998, ou le monde a som- 
bre dans le chaos absolu. La police et 
meme l'armee sont a genoux devant 
la montee en pouvoir d'une secte de 
fou-furieux appelee The Deck, qui 
n'est pas du genre a marcher au cele- 
ri et au cola light. Dans cette melasse. 




Alors que Cryo etait surtout connu pour sesjeux 
d'aventure aux graphismes surboostes a coup de 
Silicon Graphics, le voila qui change soudainement 
d'epaule pour Hardline, un shoo fern up teinte 
d'aventure presque entierement realise en video. 



vous incarnez Ted, un pilote d'heli- 
coptere independant, travaillant la 
plupart du temps comme mercenaire 
pour les opposants du Deck. Tout 
bascule le jour ou votre beau helico- 
ptere se fait abattre par le Deck, vous 
impliquant alors plus que vous ne 
l'aviez prevu dans la resistance. 
Commence alors une lutte sans mer- 
ci avec des hordes de vilains, au cours 
de laquelle vous vous decouvrirez des 
pouvoirs psychiques encore plus de- 
vastateurs que vos armes. 

On tourne ! 

Nos deux lascars ont done enfile leur 
tenue de realisateur et ont mene sans 
complexe une equipe de tournage et 
une cinquantaine d'acteurs sur une 
trentaine de decors differents, quand 
ce n'etait pas sur fond bleu. Apres six 
semaines de tournage intensif, ils se 
retrouverent devant un monceau de 



rushs totalisant pres de 24 heures de 
film... II a done fallu effectuer le 
montage par des professionnels, tou- 
jours sous leur direction artistique. 
Puis neuf mois furent ensuite neces- 
saires pour creer les multiples effets 
speciaux. Plus que des tirs de lasers 
ou de simples explosions, il a par 
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lis assurent, les p'tits gars 



exemple fallu modeliser tout un 
helicoptere Puma pour certaines 
scenes. . . extremement destructrices 
dirons-nous. La plupart des scenes 
ainsi retouchees ou morphees ont du 
etre retravaillees image par image ! Et 
voila le resultat, deux heures de film 
compresses a 1' extreme (malgre tout, 
Hardline tiendra sur plusieurs CD), 
en SVGA et 65 000 couleurs ! Heu- 
reusement, un mode VGA pourra etre 
selectionne pour garder une bonne 
fluidite sur les machines les moins 
puissantes. Le son ne depare en rien 
la video, la bande-son et les differents 
themes musicaux etant realises en 16 
bits stereo. Et le resultat est tres pro- 
metteur, le passage d'une sequence a 
une autre s'execute sans temps mort, 
et la video reste fluide meme pendant 
les sequences de jeu ! 

Etlejeu.alors? 

Justement, la jouabilite a aussi fait 
l'objet de tous les soins de nos deux 
amis. Bien qu'a la base Hardline soit 
une espece de Mad Dog MacCree, un 
grand nombre de possibilites vient re- 
lever la sauce. Deja, vous beneficiez 
d'une grande liberie de mouvement : 



Les auteurs de Hardline sont tous 
deux nes aux Etats-Unis en 1 977. 
Apres avoir travaille en 91 en tant 
qu'auteurs independants sur un 
jeu realise a base de photogra- 
phies scannees, le manque de 
moyens leur empecha d'y inclure 
des sequences videos. Ce n'est 
qu'en 92, apres avoir rencontre 
Philip Ulrich et Jean-Martial 
Lefranc de Cryo, que leur desir 
secret de realiser un jour un 
jeu d'aventure/arcade inspire 
de classiques comme Aliens, 
Terminator 2 ou Blade Runner 
pouvait enfin se concretises Et 
lorsque le developpement de 
Hardline commenca, en avril 93, 
les deux comperes se retrouve- 
rent a la tete d'un projet de plu- 
sieurs millions de dollars ! 




A Nic Mathieu. 




A Greg Glachant. 




vous pouvez a tout moment faire 
demi-tour, tourner a droite, a gauche, 
etc., meme si, evidemment, les mou- 
vements restent precalcules. Regu- 
lierement, vous aurez a debarrasser 
certains lieux d'occupants un peu en- 
combrants. A cet effet, tout a aussi ete 
prevu, puisqu'une quinzaine d'armes, 
incluant vos pouvoirs psychiques 
naissant, seront a votre disposition. 
Au menu, vous trouverez aussi des 
fusils a pompe, des lance-roquettes, 
des grenades a napalm ou a fragmen- 



tation, et un mega-fusil-laser-top-des- 
truction de la mort. Eh oui, il faut de 
tout pour detruire un monde, ou en 
tout cas les 70 types d'ennemis qui 
auront le malheur de croiser votre 
chemin ! Heureusement, ces phases 
un peu bourrines se combinent a 
des phases d'aventure, puisque vous 
devrez resoudre de nombreuses 
enigmes pour progresser au fil d'un 
scenario non-lineaire. Decidement, 
quand on observe tous les attributs de 
Hardline, une question s' impose : 
Cryo tiendrait-il la recette du film in- 
teractif parfait ? ■ 

Frederic Marie 
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Dawn of Darkness 



Viande hachee 



Format 


PC CD- 


Rom. 


Editeur 


Ocean. 




Date de sortie : Juillet. 



Les clones de Doom ne se comptent plus, 

et mime apres Duke Nukem 3D, 

Us continuent a arriver. . . Pour les agites 

de la gpchette, les maniaques du lance- 

roquettes et fous furieux en general, 

Ocean s'apprete done a remettre 

le couvert ! Euh, bon ap petit . . 



"W" AB 
I parOi 
I de be 
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A B.A.O (ou Boucherie Assistee 
par Ordinateur) a vraisemblablement 
de beaux jours devant elle. Apres 
une avalanche de jeux «a la 
Doom » et le superbe Duke 
Nukem 3D, Dawn of Darkness met a 
votre disposition un arsenal meurtrier 
destine a eradiquer tout ce qui croise- 
ra votre chemin. 

Le challenge est le suivant : vous de- 
vez empecher la nuit de tomber pour 
l'eternite en appuyant simplement sur 
la detente de vos amies. Facile ! Dans 
une ambiance de fin de monde, vous 
parcourrez de nombreux niveaux en 
interieurs et exterieurs. abattant sans 
relache tous les odieux personnages 
qui vous agresseront. Vous etes de 
mauvaise humeur ou quoi ? 
Le systeme de jeu est desormais 
connu de tous : dans une vue en 3D 
subjective, vous avancez inlassable- 
ment, ouvrant et fermant des portes. 




declenchant des mecanismes a l'aide 
d"interrupteurs et collectant toutes les 
amies que vous pourrez trouver. Au 
programme : un revolver, un Uzi, un 
fusil a pompe, un lance-flammes, un 
lance-roquettcs et un lanceur de mini 
charges nucleaires ! Ne cherchez pas 
de gadgets du genre holo-duke ou Jet- 
pack, car les seuls objets que vous 
pourrez recolter sont un scanner et 
une lampe, fort utiles d'ailleurs. 




On retrouvera avec plaisir la possibi- 
lity d'opter pour un controle du 
personnage identique a celui de Ter- 
minator : Future shock, e'est-a-dire. 
lever et baisser la tete avec la souris. 
avancer avec les fleches du clavier. 
Un effort a visiblement ete fait pour 
rendre 1'ambiance la plus sinistre 
possible : les decors sont trcs 
sombres. crasseux, et la sonorisation 
est digne de celle d'un film d'hor- 
reur : cris, hurlements, musique 
stressante. Vos ennemis sont quant a 
eux completement degeneres : en- 
fants monstrueux, grosses femmes 
mordeuses, maniaques du hachoir, 
etc. Rassurons tout de suite les obse- 
des sanguinaires : I'eradication des 
adversaires occasionne toujours des 
explosions de sang, des decapita- 
tions et autres joyeusetes bien gores. 
Absolument repugnant. 
Le jeu a ete mis a la portee de toutes 
les machines puisque vous pourrez 
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parametrer le niveau de detail tres fi- 
nement pour rendre l'animation flui- 
de, et surtout, choisir parmi cinq 
resolutions differentes : du 320x200 
au 1024x768, quoique cette derniere 
option ralentisse grandement l'ani- 
mation, meme sur un Pentium 133 
booste a la Matrox Millenium. 
Pour ne pas sacrifier a la nouvelle 
vogue du multijoueur, Dawn of 
Darkness autorisera le jeu a plusieurs, 
en modem ou reseau, ce qui ravira 



probablement tous les adeptes du 
RPG de Gen4 qui, il n'y a pas si long- 
temps, s'entre-tuaierit gaiement a 
grand renfort d'insultes fratemelles. . . 
Incroyable qu'une anodine redaction 
de magazine rassemble autant de fous 
furieux et de tueurs virtuels. Mais 
chut, ne citons pas de noms, ils se- 
raient capables de me faire la peau, 
juste pour passer le temps. . . 

Pulverisez, eparpillez... 

Les decors etant assez mal eclaires, 
l'effet des armes prend immediate- 
ment plus d'ampleur : dans les cou- 
loirs souterrains, vous pourrez tirer 




avec des requeues tracantes qui illu- 
mineront les tenebres pendant toute 
leur trajectoire. Idem pour le lanceur 
de mini charges nucleaires : la lu- 
miere blanche aveuglante provo- 
quee par leur explosion eclaire les 
environs durant quelques secondes. 
La luminosite, tres soignee, pourrait 
bien etre un modele du genre, ca- 
pable de rivaliser avec les plus 
grandes pointures. 
L' innovation de Dawn of Darkness 
fera sans doute bondir les psycho- 
logues de tous poils qui hantent les 
talk-shows nocturnes et critiquent 
severement les jeux video. Massa- 
crer des enfants, aussi mort vivants 
et hideux soient ils, risque de cho- 
quer les joueurs epris de morale. 
Mais en reste-t-il ? ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Les Chevaliers 
de Baphomet 

1) La revolution en marche 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Virgin I. E. 



Date de sortie : Septembre. 



C'est en Angleterre que se prepare 
lejeu d'aventure qui devrait marquer 96. 
A I'heure des productions 
cinematicogonflantes, Revolution 
Software a d'abord travaille son scenario, 
avant de s'attaquer a la realisation. 
Ce mois-ci, Yorigme du pro jet ! 



SI REVOLUTION Software ne 
vous dit pas grand-chose, c'est 
que vous avez rate deux excel- 
lents jeux d'aventure, qui en 
leur temps, avaient ete large- 
ment apprecie a travers le monde. Le 
premier, Lure Of The Temptress, edi- 
te par Virgin en 1992, du temps ou 
nos ordinateurs s'appelaient Atari ST 
ou Amiga 500, nous avait surpris par 
son scenario torture et ses graphismes 
somptueux. Le second, Beneath A 
Steel Sky. edite en 1994 chez Virgin, 
etait encore plus abouti. Un scenario 
futuriste tres original, et surtout des 
graphismes signes Dave Gibbons (le 




A Les angles de vue des 
sequences cinematiques 
rappellent les Comics americains. 

L'intro commence a la terrasse 
d'un cafe parisien. ► 

monsieur des Watchmen) lui permi- 
rent d'obtenir d'excellentes critiques. 
A la sortie de ce second jeu, Virgin 
investi dans la societe, ce qui allait 
permettre au troisieme projet d'etre 
encore plus fort ! 

A la tete de Revolution, Charles 
Cecil, ancien developpeur de jeu 
d'aventure. puis directeur du deve- 
loppement chez US Gold puis Acti- 
vision. Son objectif est simple : faire 
des jeux meilleurs que ceux de Lucas 



Une planche ► 

colorieed'un hall 

d'hotel. 




Arts ou Sierra. II est convaincu que 
« les americains n 'ont pas un passe 
historique qui leurpermet de conce- 
voirdes scenarios vraimentfouilles. » 
Charles se souvient a quel point il 
trouvait loufoque la saga des King's 
Quest avec ses noms pompeux et ses 
idees ridicules. II prefere integrer un 
cote historique a ses jeux, et reconnait 
avoir adore, pour cette raison, la saga 
des Indiana Jones. C'est d'ailleursur 
ce modele que les Chevaliers de Ba- 
phomet est ne, mais dans un contex- 
te tout a fait different. 

Le secret de Revolution 

Nous sommes en mars 94, la compa- 
gnie est en train de terminer Beneath 
A Steel Sky et rien n'est prevu pour 
que la realisation du jeu soit vraiment 
superieure a celle de Beneath. . . Mais 
Virgin decide alors d'entrer dans le 
capital de Revolution, et l'apport 
d'argent qui va suivre va permettre de 
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se pencher un peu plus sur l'aspect 
technique des Chevaliers de Bapho- 
met. Deux ans apres, le jeu s'annon- 
ce comme le plus en avance sur son 
temps. Tout d'abord, l'ensemble du 
jeu tourne en 640x480, un veritable 
avantage face a une concurrence qui 
le plus souvent, est encore a l'ere du 
320x200. Les decors, qui defilent 
plus ou moins proprement habituel- 
lement, sont ici parfaitement fluides, 
et qui plus est multidirectionnel et 
multiplan. Croyez-moi, 1' impression 
de relief qui en ressort est aussi eton- 
nante que dans les dessins animes 
traditionnels. Les sprites des person- 
nages zooment a l'ecran de facon ma- 
gnifique, les scenes sont representes 
selon des angles variables, ce qui 
donne un rythme vraiment a part et 
enfin des sequences cinematiques 
viennent animer les scenes. Le resul- 
tat est saisissant, et on ne sent pas de 
decalage entre les scenes cinema- 
tiques et les parties jouables, ce qui 
est assez rare de nos jours ! 

Une technique de cartoon 

Pour arriver a ce resultat, l'equipe de 
Revolution n'a pas lesine sur les 
moyens. C'est un animateur des stu- 
dios de Don Bluth (Fievel, Brisby, 
etc.) qui s'est charge des graphismes 
et de l'animation. Toutes les tech- 
niques « classiques » des dessins ani- 
mes ont ete adaptes pour les besoins 
du jeu. Ainsi, tous les fonds ont ete 
dessines a la main, avec une qualite 
largement superieure a celle neces- 
saire pour les besoins d'un vrai film 
(SVGA oblige). Les dessins ont en- 
suite ete scannes, puis colories « a la 
main », sur ordinateur. Enfin, au ni- 
veau musique, c'est Barrington Phe- 
loung, compositeur anglais renomme 
(Nostradamus) qui a ecrit les themes 
qui plongent le joueur au cceur de cet- 
te aventure palpitante. 
Cette fois-ci, tout est reuni pour 
qu'avec un scenario genial, la reali- 
sation soit aussi a l'honneur. . . Mais 
vous decouvrirez mieux le jeu le mois 
prochain, dans la seconde partie de ce 
Work In Progress. ■ 

Stephane Lavoisard 




A Cette charmante creature, 
beneficie en plus d'une 
animation somptueuse. 




Les reperages a Paris n'etaient pas une excuse pour profiter des bistrots (quoique. 

MM 




p yf \ 



L'interieur du A 

cafe, en ebauche, 

puis telqu'on 

le decouvre 

dans le jeu. 



Sur les traces des Templiers 



Charles Cecil terminait Beneath A Steel Sky et commencait a cher- 
cher un sujet pour un nouveau jeu, quand Sean Brennan de Virgin, 
directeur du marketing, lui conseilla la lecture du Pendule de 
Foucault d'Umberto Eco. Passionne d'histoire, Charles Cecil devient 
accroc des Templiers, puis decouvre un second livre cle : Holy 
Blood and the Holy Grail. Ecrit par des historiens et un journaliste de 
la BBC, le livre part sur les traces du Secret des Templiers, et dis- 
seque I'Histoire de France a la recherche de traces du secret. 
Passionne par le livre, il fait alors des recherches sur les Templiers, 
et commence a trouver le sujet ideal pour un jeu d'aventure. il se 
plonge alors dans les manuscrits sur le theme, et entreprends meme 
un voyage a Paris, ou il repere les lieux marquants ou pourraient se 
derouler le jeu. Ainsi, en quelques jours, il visite les Catacombes, les 
egouts et d'autres lieux qui seraient susceptibles d'apparaTtre dans 
les Chevaliers de Baphomet. 




A Charles Cecil, 
en plein travail. 
L'homme par qui 
la revolution arrive. 
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En une dizaine d'annee, le monde dujeu 
video a evolue que se soit d'un point de \ 
technique ou economique. Desormais, 
les equipes de developpementsont 
des entrenrises de notoriete mondiale. 
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Bullfrog est depuis quelques annees une 
des equipes anglaises de developpement 
les plus renommees de la planete. 
De succes en succes, cette societe s'est 
tou jours applique a fournir des prod u its 
originaux et tresjouables. 



I dui 

I sen 

M si 



OUT commence reellement 
en 1 987, avec un premier pro- 
duit qu'il n'est plus besoin de pre- 
senter : Populous. De par cette 
simulation de gestion de popula- 
tions (le joueur incarnant un Dieu ge- 
rant ses agneaux) naissait un genre 
que les anglo-saxons s'empresserent 
de nomraer : Godgame. Notre Tou- 
bon national tenta bien de nous faire 
ecrire « Jeu Divin » ou « Simulation 
Divine », mais nous en sommes tout 
de meme reste a cette terminologie 
tres british. Depuis ce monument, ce 
fut une succession de reussites, sans 
aucune erreur, avec Populous 2, Po- 
wermonger, Hi-Octane, Magic Car- 
pet 1 et 2, Syndicate, Theme Park, 
plus diverses extensions : American 
Revolt pour Syndicate ou The Ne- 
therWorlds pour Magic Carpet 2. Au- 
jourd'hui. Bullfrog, c'est a peine 
moins de 100 personnes, un label 
mondialement connu et reconnu et 
surtout des projets revolutionnaires ! 
II faut dire que les equipes de talents 
sont dirigees de main de maftre par 
un personnage tres creatif : Peter Mo- 
lyneux. A 35 ans, il est le patron de 
Bullfrog, mais aussi vice-president 
d'E.A et il fut surtout co-fondateur de 
la societe. II est responsable de la 




technologie et des concepts des jeux 
Bullfrog, mais il travaille aussi sur le 
developpement de certains produits 
E. A. Sa philosophie est assez simple 
mais diablement efficace. Pour lui, un 
jeu doit d'abord etre cree pour le 
joueur et done par les joueurs. 
Chaque projet est a la base une re- 
cherche tres minutieuse d'un concept 
original ou au pire efficace. Ensuite, 




Dis mosieur Bullfrog 



Gen4 : Peter, en deux mots, comment voyez-vous le futur des jeux video ? 
Peter Molyneux : Nous sommes entres dans une nouvelle ere de la 3D 
mappee, grace entre autres aux consoles 32/64 bits et a des progres 
importants dans le domaine du hardware. 

D'autres part, depuis quelques mois deja et dans les deux ans a venir, 
nous allons retrouver un monde ludique tres creatif, la priorite retournant 
enfin a la jouabilite et a la satisfaction du joueur ! 

Enfin, il est evident que le futur est aux jeux reseaux et c'est pourquoi 
depuis plusieurs annees deja, nous sommes presents sur ce marche, en 
pleine explosion, avec des jeux comme Magic Carpet, Syndicate et Hi- 
Octane ! Et ce n'est que le commencement... 



la realisation doit etre parfaite, figno- 
lee, peaufinee et optimisee pour sa- 
tisfaire le maximum de joueurs. 
Enfin, la jouabilite reste 1'element 
crucial et s'il faut retarder de six mois 
un projet pour ameliorer une jouabi- 
lite jugee insuffisante. Bullfrog n'he- 
site pas une seconde ! ■ 



RETRO 

Pour ceux qui desirent decou- 
vrir les anciens jeux de Bull- 
frog, sachez qu'ils sont ressoitis 
dans leur majorite sous la 
gamine des Classic (moins de 
100 F) : Syndicate. Magic Car- 
pet Plus. Theme Park... Pour 
les plus anciens comme Popu- 
lous, ils entrent assez souvent 
dans des compilations multi- 
produit. alors jetez un coup 
d'oeil sur les etageres de votre 
revendeur le plus proche ! 
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VOUS VOILA PREVEMU 



J\p Le piratage de logiciels est un delit penal. Chef dentreprise, 
0Rira c B Ai Cadre dirigeant. Employe, chaque contrevenant s'expose personnelle- 
ment a des peines allant jusqu'a 1 million de francs d'amende et 2 ans de prison. 
La BSA vous aide a mettre votre entreprise en conformite avec la loi. Alors 
au moindre doute, plutot que de finir prevenu, n'hesitez pas a nous prevenir. 



*g&* 




Pour recevoir gratuitement le guide de lutte contre 
le piratage et la disquette d'inventaire de pare 
«CHECKUP pour BSA» telephonez au (1) 43 33 95 95 



Pour tous renseignements 

PSA 



(1)43339595 




iiwssSoftmttvMliwuv 



La Business Software Alliance est une organisation mondiale dediee a la lutte contre le piratage de logiciels. En France, ce regroupement comprend 
les editeurs de logiciels suivants : Adobe, Amplitude/lnfodidact, Apple France, Autodesk, Ciel, Claris France, Goto Informatique, Gupta, J.E.S., Logicmac, 
Lotus development SA Matra Datavision, Microsoft, Prologue Software, Saari, Staff & Line, Symantec. 
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E GENRE JEU de role sur micro 
est un des plus apprecies par les 
joueurs, chacun s'identifiant au per- 
sonnage principal et vivant 
febrilement chaque moment 
de son aventure. Malheureusement, 
c'est un genre qui a pas mal souffert 
au cours des dernieres annees. Et 
chez Bullfrog, certains estiment 
meme que depuis le milieu des an- 
nees 80, rien de vraiment neuf n'est 
venu titiller le plaisir de jeu des aven- 
turiers de tous bords. Pour eux en ef- 
fet, les jeux ont progresse sur le plan 
technique, mais le cote conceptuel et 
bien sou vent les scenarios sont d'une 
affligeante banalite. En general, le 
joueur (ou le groupe d'aventuriers) se 
retrouve dans un donjon, avec une 
succession monotone de tresors, 
de rencontres, souvent hostiles, de 
pieges, de portes, etc. Pour gagner 
quelques points d'experience et 
augmenter les caracteristiques (for- 
ce, intelligence, magie, etc.) des per- 
sonnages. Fort de ces constatations, 
Bullfrog s'est done lancee dans une 
tache a priori difficile : redonner un 
coup de fouet a ce genre de jeux ! 

A contre-courant 

Des le debut, l'equipe de Dungeon 
Keeper se demanda et interrogea les 
vrais joueurs de jeu de role sur ce qui 
leur ferait plaisir et les surprendrait le 
plus. Tres rapidement surgirent de 
cette etude un certain nombre de 
points communs, parmi lesquels ce- 
lui de jouer « les mauvais ». Cette re- 
action classique vient evidemment 
de la lassitude instauree par des jeux 
perpetuellement manicheens, et ce 




Depuis sa premiere 
apparition, Dungeon 
Keeper a fait couler 
beaucoup d'encre. 
Malgre six mois de 
retard, cejeu constitue 
actuellement Yun 
des plus attendus, 
aussi bien de la part des 
joueurs que de la part 
des concurrents, effraye 
par un concept inedit 



phenomene de rejet du jeu « gentil » 
est d'ailleurs aussi en vogue dans 
d'autres genres, dont l'aventure avec 
des produits comme Phantasmagoria 
ou la 1 le Heure. lis auraient tres bien 




pu alors se dire : bon, O. K., on prend 
done le meme genre de jeu, mais au 
lieu d'aller sauver un royaume, les 
aventuriers vont piller, massacrer, 
detruire tout ce qu'ils trouvent... 
Cela n'aurait pas ete suffisant a faire 
de Dungeon Keeper un tel evene- 
ment dans le monde des rolistes mi- 
cro. De reflexions en reunions, vint 
1 ' idee de placer le joueur dans la peau 
d'un maitre de donjon, personnage 
clef de tout jeu de role. Devant le 
succes de produits comme Populous, 
Powermonger et Theme Park, dans 
lesquels le joueur dirigeait des popu- 
lations entieres, il etait evident que 
flatter l'egocentrisme du joueur ferait 
mouche a tous les coups. Le concept 
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etait cree, et il ne restait plus mainte- 
nant qu'a peaufiner le tout. A partir 
de la, vinrent se greffer tout plein 
d'idees et meme aujourd'hui encore, 
l'equipe ne cesse de faire evoluer le 
projet. Le joueur doit done elaborer 
son donjon, l'agrandir et l'ameliorer ; 
embaucher des troupes pour le pro- 
teger, trou ver des richesses et surtout 
les garder, pour pouvoir payer ses 
creatures ; ajouter de nouveaux 
pieges ou de nouvelles salles et sur- 
tout, ameliorer sa reputation. Ainsi, 
vous attirerez plus d'aventuriers, qui 
une fois occis, rempliront vos caisses 
avec leurs richesses et votre sol avec 
leurs ossements ! 

Toujoursplus... 

Prevu a l'origine pour une sortie en 
debut d'annee, le projet a ete decale 
de six mois pour le faire evoluer de 
« tres bon jeu » a «jeu excellent », par 
l'adjonction de nombreuses options 
et un reglage beaucoup plus pointu de 
la jouabilite ! II faut savoir tout 
d'abord, que la simple gestion du 
donjon ne sera pas chose aisee, car 
controler ces troupes malefiques n'est 
pas toujours facile. Ainsi, en cas de 
famine, il se pourrait bien qu'un dra- 




M # i i f * 




gon fasse d'un Ore qui passe son cas- 
se-croute, malgre son appartenance a 
un meme maTtre. De la meme facon, 
certaines races ressentent une certai- 
ne animosite vis a vis d'autres, et il 
vaut done mieux en tenir compte 
pour eviter des rixes qui feront sans 
aucun doute la joie de ces maudits 
aventuriers. Le systeme d'intelligen- 
ce artificielle des monstres a ete l'ob- 
jet d'un soin tout particulier. lis 
reagiront d'eux meme en fonction de 
leur environnement, transformant ce 
dernier si besoin est. Ainsi, un vam- 
pire elira plutot domicile dans une 
saJle sombre, tandis que les araignees 
geantes transfonneront un coin pous- 
siereux en un repaire sinistre. En plus 
de vos creatures demoniaques, vous 
avez a votre disposition une horde 
d'Imps, des petites creatures huma- 
noi'des qui s'occuperont de l'entretien 
de votre donjon, construiront vos 
nouvelles extensions, transporteront 
les tresors et creuseront les murs a la 
recherche de filon de metaux pre- 



cieux. Si par contre, vous ne leur don- 
nez pas d'ordres precis, il se pourrait 
tres bien que d'elles meme, elles 
construisent des parois supplemen- 
taires ou decorent les lieux selon leurs 
gouts. Et croyez-moi sur parole : elles 
ont un gout de ch. . . tte ! Quant a leurs 
talents de mineurs, ils risquent de 
vous causer bien des soucis. Soit a 
cause de la decouverte d'un tombeau 
abandonne, rempli de tresors si tout 
va bien ou de creatures surnaturelles 
hostiles si tout va mal. Soit par rarri- 
vee dans un complexe similaire au 
votre : comprenez le donjon d'un de 
vos rivaux maTtre, joue a l'occasion 
par d'autres joueurs humains en 
mode reseau ! 

Un donjon vivant, mais model ! 

Pour bien gerer le jeu, vous aurez 
droit a plusieurs vues. Du dessus, 
avec une legere perspective pour voir 
dans son ensemble toute une zone ; 
sur une carte pour bien comprendre 
la topographie locale, mais aussi (et 
surtout) en 3D, lorsque vous prenez 
le controle d'une creature. Vous pou- 
vez alors deambuler dans les couloirs 
et eventuellement affronter vous 
meme ces ridicules paladins et autres 
« gentils » aventuriers. Comme vous 
pouvez le voir sur ces photos, la geo- 
metrie n'est pas non plus le point fort 
de ce monde, et les murs tordus de- 




Generation 4 



juin 1996 



f 




PcLrteruxire KOB Y&l FONI 



• Apple COMPAQ. IBM l6Wai TOSHIBA linrinhead j| 

CHAQUE JOUR UN PARTKNAIRE DE PLUS: FRANCE TELECOM, GEC ALSTHOM, TECHNJTRON, EV 
ROFARAD, RATP, SNCF, SAP, BANQUE DE FRANCE, EDF, UNIVERSITE PARIS III/VI II, MAIRIE 
DE PARIS, CNRS (PARIS, MARSEILLE), ECOLE DES MINES DE PARIS, RTL, LYCP.ES, 





CONFIGURATIONS PC 



PENTIUM 75 Mhz 
3 640F.H.T 



<4 390 F.TTC) 




PENTIUM 166 Mhz 
5 7T1 F.H.T 



<6 960 F.TTC) 



Microprocesseur INTEL, Chip Intel Pciset, Plug&Play, 256 Ko cache Pipelined Burst, Flash Bios, 8 Mo RAM, 
disque dur 850 Mo, lecteur3"H21.44Mo, clavier 105 touches, carte graphique 1 Mo ext 2MoCIRRUS PCI MPEG, 
souris 3 boutons compatible Microsoft, 2 ports series (16550), 1 port //(EPP&EPC), boitier moyenne tour 230 W. 




m 



486 DX4 100 
2 6TO F.h.t 



< 3 220 F.TTC) 



5X86 - 100 
2 918 F.h.t 



Carle son 1 6Bits,tecteur CD 4X, encetrrtes 40W 

750 Fttc 

Carte son SB16Bits,lecteur CD 6X, enceintes 40W 

1280 Fttc 



<3 S20 F.TTC) 



Microprocesseur AMD/ INTEL I TS, 256 Ko cache, 4 Mo RAM, disque dur IDE 850 Mo, lecteur 3" 112 1.44 Mo, 
clavier 105 touches, carte graphique 1 Mo ext 2Mo CIRRUS PCI, souris 3 boutons , 
2 ports series (16550), 1 port II (EPP&ECP), boitier mini tour 200 W. 



OPTIONS 

DE SUBSTITUTION 

1)1) IGo + I0OFTR- 

uni.6Co ♦.•MOFnr 

I)D2Go + 750 FTTC 



P100AI nil DEP75 + 250111: 

P120 V nn DEP75 + 590Pnc 

P133AI i in i» P75..+ I080fnC 
P150 At UEU l* P75..+ 1 800 FTC 

OPTIONS 

4MOKAM(l/32> 290 Fnc 

8MORAM(2/32) 590 PIK 

MS-DOS 6.2 250 FTK 

Windows3.il 350 Pm 

Windows 95 580 Pnc 

Ecran 14" Non enlrelad +1 i20FTfC 

Reran 15" + 1990FW 

Ecran 17" + :i470FTrV 




*s* 



& 



1* 



^ 



MUP 161G/133S 
11153 Fh.t 



P SERVEOR 



SUP 162G/200 
12 678F.h.t 



< 13 4SO F.TTC) 



(15 290 F.TTC) 



Microprocesseur INTEL P133, carte mere ASt'S i55 tp4 a; Chip Ixtel Pciset, 
Plug&Play, 256Ko Cache Pipelined Burst, Flash Bios, 16 Mo RAM EDO, 
disque dur IGoE IDE PI04, lecteur 3"l/2 1.44 Mo, clavier 105 touches, 
carte graphique 2 Mo ext 8Mo MATROX MILLENIUM, souris Microsoft, 
2 ports series (16550), 1 port II (EPPIECP), carte son SoundBlaster 32 PnP, 
lecteur CD-ROM 6X , enceintes WOW, ecran 15'SI)\Y15SFII, 
boitier moyenne tour 230 W, (Dos+Windows )ou Windows95. 



Microprocesseur INTEL P200, Chip Intel Pciset, Plug&Play, Flash Bios, 

I6M0RAM, disque dur 2 Co Seagate, lecteur 3" 112 1.44 Mo, 

carte graphique 1 Mo CIRRUS PCI, clavier 105 touches, 

souris 3 boutons compatible Microsoft, 

2 ports series (16550), 1 port II (EPP& ECP), boitier maxi tour 250 W. 



MATERIELS 



Un kit de connection Internet et 1 mois d'abonnement vous sera offert pour I'achat d'une configuration PC. 



DISQUES DURS 

850 Mo QT 1 080 F ttc 

1 Go/1,2 Go CONNER/QT 1 180/1280 Fttc 

1.7 Go/2 Co IBM/SEAGATE 1 350/1 780 F ttc 

1 .2 Go SCSI-2 QT 1 870 F ttc 

LECTEURS D1SQUETTES 

3'l/2 1.44 Mo 165 F ttc 

MODEM (ACREE) 

US Robotic* 14 400 externe 890 F ttc 

LCE 28 800 Interne 1300 F ttc 

CARTES MERES 

486PC1 + IDE 490 F ttc 

PENTIUM 75/200 PnP 256KoCache 780 F ttc 

PENTIUM 75/166ASUS P55TP4N 1 09O F ttc 

PENTIUM PRO + CPU200 11 600 F lie 

PROCESSEVRS 

CPU 486 DX4-100/120/133 350 /430/490F ttc 

CPU 5X86 100 490F ttc 

CPU PENTIUM 75/100 660/910 F ttc 

CPU PENTIUM 120/133 1 250/1 720 Fttc 

CPU PENTIUM 150/166 2390/3290 Fttc 



MULTIMEDIA 

Sound Blaster 16 Value IDE 580 P ttc 

Shuttle Sound 16 bits3D 290 F ttc 

Maxi Sound 32 WAVE FX 760 F ttc 

GRAVIS ULTRA Sound PnP 1 040 P ttc 

Sound Blaster AWE32 PnP 1 490 F ttc 

Sound Blaster 32 PnP 970 F ttc 

Lecteur CD ROM 4X Mitsumi 320 I" ttc 

Lecteur CD ROM 6X Delta/TEAC 530/65O P ttc 

lecteur CD ROM 8X VUEGO 970 P ttc 

Lecteur CD ROM TOSHIBA 6X SCSI 3701B .1 780 F ttc 

LectCDROMTO.SIIlBA4XS302B 750 P ttc 

Led CD ROM PIONEER 4.4X SCSI 1 040 P ttc 

MAXI TV VIDEO 1 580 F ttc 

Midi Blaster 1 250 F ttc 

MAX1 RADIO FM 340 F ttc 

Haut parleur 40W 150 F ttc 

Haul parleur 160W + Casque 230 F ttc 

MiroVideo20TDPCI 2 040 F ttc 

MiroVideoDCl.Plus 2 450 F ttc 

.Mir<AideoDC20 5 590 F ttc 

Pack DISCOVERY CD 32 VALUE4X 2 290 F ttc 

Pack Home Office 4X 2 180 F ttc 

Graveur CD interne YAMAHA 5 190 F etc 



CARTES CRAPHIQUES 

Matrox Millenium PCI 2Moext HMo 1 890 

S3 Trio 64 PCI 1MoEXT2Mo 430 

Diamond S3 PCI 2Mo EDO/STB 890/790 

Trident IMo ext 2Mo PCI+MPEG 450 

Diamond 64 S3 968 PCI 2Mo ext4Mo .1 690 

CIRRUSPCIlMoEXT 2Mo 360 

MEMOIRES 

IMox (1(3 chips) 220 

4Mo< 1x32) 290 

8Mo(2x32) 590 

16Mo(4x32) 1 520 

ECRANS 
14" couleur SVGA PHILIPS 14C 1 520 

15" couleur SVGA 1280X1024 2 030 

17" couleur SVGA 3 590 

IMPRIMANTES 

HP 60O 1 3911 

CANON BJ30 1 230 

CANON BJC4100 1 990 

EPSON STYLUSCOLOR II 2 »<>0 

HP Laser 5L 3 320 

CANON BJC 610 3 280 



F tic 
F ttc 
F ttc 



lOLUTIONS CUES en MAINS 



AGENCES IMMOBIL1ERES 9 990 Fht 

f'C I'entium lOO+IMI'+STKEAMER+LOGICIELS 12 050F ttc 



Cabinet MEDICAL 14 770 Fht 

PC Pentium lOO+IMP+STREAMER+LOGlCIELS 17 740F ttc 



ERVICES UP 

CREDITa partir de 219 F par mois pour I'achat d'un micro" 

CREDIT-Payer dans 3 mois*** 

HOT LINK S 46.T1.T3.00 VPC. Contactez-nous pour ha trait deport. 



VP$.A. © (fJ46.7U7.CO 



Fax : (1 ) 46. 71 . 76. 40 75, avenue Georges Gosnat, 94 200 Ivry . M° Maine d'lvry/RER C Ivry sur seine 



Contactez-nous pour connaitre le dernier tarif. Horairesdm^ure:del(^al2h30etde}4hal9h30dulundiausamedi. Wvlc tkir correspondanci' : expedition France me'tropolitaine. 

ulter pour ieslhm-Tt)V}cliTArin^*Matendg<nmtilmpie\yset main - Tousnosprixstmtgarantis dans la Omit? du stock dtspwible Toutesks 
marqvesdtms(mta^posmparleursproprietaires - ** Credit dune dureede 36 mois, pour un achat d'unmontantde 5600 F.TTC, sous resermd'acceptatimdua^ier par la sodetedecr^it "** Sous resented acceptation dti dossier par la sodetede credit. 
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vraient susciter quelques surprises, 
avec des angles morts et des recoins 
un peu partout, propices a de magni- 
fiques embuscades. Ce sont surtout 
les jeux de lumiere qui devraient 
ajouter un plus consequent au pro- 
duit, que cela soit pour les torches ou 
les sortileges du type boule de feu. 
Deja avec Magic Carpet 2, on avait 
pu apprecier la qualite de la 3D et les 
premisses de ces jeux d'ombres et de 
lumieres, notamment dans les sou- 
terrains, mais avec un an de travail 
sur cet aspect du jeu, de tres serieux 
progres ont ete fait. Quoiqu'il en soit, 
les graphismes que vous pouvez de- 
couvrir sur ces pages ne sont pas to- 
talement definitifs en ce qui concerne 
les personnages tout du moins, et les 
dirigeants de Bullfrog n'hesitent pas 
a dire que Dungeon Keeper consti- 
tuera le plus abouti de leurs projets au 
niveau technologique ! II faut en 
outre preciser que les developpeurs 
ont aussi pas mat bosse pour optimi- 
ser les routines pour les machines 
moins puissantes. Le Pentium 120 
n'etant pas encore a la portee de 
toutes les bourses. 

Le Maitre du reseau 
Comme tout vrai jeu de role, le point 
fort sera le jeu a plusieurs, via reseau, 
avec des possibilites dans ce domai- 
ne qui convaincront les plus scep- 
tiques. En effet, outre le maitre du 
donjon, les autres joueurs constitue- 
ront le groupe d'aventuriers, parti en 




quete de sensations fortes et de tre- 
sors legendaires. En tout, ce seront 
jusqu'a sept aventuriers qui evolue- 
ront dans les sombres couloirs, mais 
la encore, attention, rien ne vous em- 
pechera de trahir vos « comperes » 
pour piquer plus de tresors et d'ob- 
jets ! En plus, entre deux visites, les 
plans peuvent etre completement mo- 
difies par le maitre des lieux. avec des 
pieces en plus ou en moins, de nou- 
veaux passages secrets et pieges... 
Plusieurs classes de personnages 
seront accessibles (une vingtaine), 



certaines plus ou moins a l'aise avec 
les arcanes magiques (une trentaine 
de sortileges), d'autres beaucoup 
plus primaires, utilisant surtout la 
force brutale pour eliminer un ad- 
versaire recalcitrant. II est meme 
question de jeux reseaux, pouvant 
permettre a quatre maitres de donjon 
et a une trentaine d'aventuriers de 
jouer dans une meme region, mais de 
par les delais de production, nul n'est 
vraiment certain a l'heure actuelle de 
ce qu'il y aura vraiment dans la ver- 
sion finale. Et le jeu en solitaire me 
demanderez-vous ? Ce sera bien sur 
l'ordinateurqui gerera les intrusions 
d'aventuriers, avec la encore un tres 
gros effort sur l'intelligence artifi- 
cielle des ennemis ! Alors preparez- 
vous, car le donjon de Bullfrog 
ouvrira ses portes mi-juin, sauf ma- 
lefices contraires ! ■ 
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10 cartes DBZ 
par tranche de 
150F d'achat ! 

' wfeU* fKQ* eu M jtm 94 
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VENIZ TITER LE 4 tm« ANNIVI 



DEA 

(ou au choix) 
paquet de cartes 
MAGIC (Terre Nata' ' 
tranche de ISOFd'i 



lHulin 
HERS 
49 SO 58 58 



!.,::•, Ft** Si ivixrd 1 7 rue des tcoles 56 Bd St Mkhol 1 37 o»wiw Helix Hugo 

75005 PARIS 75005 PARIS 75006 PARIS 75116 PARIS 

(1) 43 290 290 (D 46 33 68 68 (1) 43 25 85 55 (1) 44 05 00 55 



19 RUE OtS JACOBINS Zia^D™*,!,,*,, sH&fc°B£ 
9 ™™&. J .°,r°£ n! H20 92160 ANTOHY i m ,l>tii>»..'> 
22 97 88 88 (,) 46 66S 666 



5 RUE 0U GENERAL If CUK 1 6 rile de lo Poroisse 



ant! urn nnw« 

94000 CRETEIL 
(ijuuuiui (1) 49 8,93,3 



78100 VERSAILLES 
(1)39 50 51 51 



37 tours Guynemec 

60200 C0MPIEGNE 

44 20 52 52 



14 rue lemponieres 
(angle lue Si Rome) 

mm 



+ 10 000 JEUX NEUFS & OCCASIONS 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 

46 rue des Fosses St Bernard 

75005 PARIS 

TELEPHONE DE 10 A 19H : (1) 43 290 290 



NOUVEAU ! 
OUVERT 

MI-JUIN 



Centre Commercial 

CHELLES 2 

Nationale 34 

77508 CHELLES 

36 685 686 



JEUX PC CO-ROM NEUFS 

1 1 TH HOUR 399 

7 TH GUEST 99 

ACTUA SOCCER 349 
AFTER! UFE NEW I 

AIR POWER (VFI 349 

AL UNSER.IR. ARCADE RACING 279 

ALIEN ODISSEY 369 

ALIEN TRILOGY 349 

AUENS COMIC BOOK 399 

ALONE IN THE DARK [1*2*3) 299 

AMAZONE QUEEN 299 

ANVIL OF DAWN 349 

APACHE LONGBOW 349 

AR! YOU AFRAID...DARK? VO 399 

ASCENDANCY 399 

ASSAULT RIGS 349 

■AD MOJO 349 

■ATMAN FOREVER 349 

RATTLE ISLE 3 369 

BATTLEDROME 199 

BIOFORGE 299 

BRETT HULL HOCKEY 95 369 

BRUTAL 199 

BURIED IN TIME [WIN 9SI 249 

CAESAR 2 349 

CHAOS CONTROL 299 
CHRONICLE OF THE SWORD NEW I 

CIVILIZATION NETWORK 299 
CIVILIZATION I NEW I 

COLONIZATION 349 

COMMAND AND CONOUER 369 

COMMAND : ACES OF THE DEEP 399 

CONGO 349 

CONQUEROR AD 1086 369 

CONQUEST OF THE NEW WORLD 369 



PC CD-ROM 



yfi./y (fifty* 



MAC/PC CD ICD-X CHARME 




CONSPIRACY 
CREATURE SHOCK 
CHRONICLE OF THE SWORD 
CRUSADER NO REMORSE 
CYBERMAGE 
CYBERIA 2 
D rYOa ERAIKAJSE) 
OAEDELUS ENCOUNTER 
DARK FORCES 



99 
99 
NEW I 
369 
349 
NEW I 
369 
349 
299 




DESCENT 

DESCENT 2 

DETROIT 

OEUS EX MAOUINA 

DICTIONNAIRE HACHETTE 

DIG (THE) 

DOOM 2 

DUKE NUKEM 3D : SHAREWARE 

DUKE NUKEM 3D 

DUNGEON KEEPER 

DUNGEON MASTER 2 

EARTHSIEGE EXTEHSION 

EARTHWORM JIM I I 1 

ENIGME DE MAITRE LU (L'l 

ESPN EXTREME GAMES 

EURO FIGHTER 2000 

EXTREME PINBALL 

F-l GRAND PRIX 2 

FADE TO BLACK/FLASHBACK 2 

FATAL RACING 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

FIFA SOCCER ♦ GRAVIS PAD 

FIFA SOCCER 96 

FIGHTER DUEL 

FLIGHT SIMULATOR 

FLIGHT UNLIMITED 

FORT BOYARD - LE DEFI 

FRANKENSTEIN (VF) 

FULL THROTTLE (VF) 

FURY 3 

FX FIGHTER 

GABRIEL KNIGHT 2 

GENDER WARS 

GRAND PRIX 2 

GRAND PRIX MANAGER 

GUIGNOLS DE LINFO -IE JEU- 

HARPOON II DELUXE 

HURT OF DARKNESS 

HELL 

HELL CAB 

HEROES OF MIGHT S MAGIC 

HEXEN - BEYOND HERETIC 

HI-OCTANE 



99 
399 

99 
369 
689 
399 
369 

99 
329 
349 
349 
199 
299 
399 
299 
369 
229 
NEW! 
369 
349 
249 
349 
369 
299 
449 
329 
299 
399 
39* 

99 
249 
449 
NEW! 
379 
369 
349 
329 
399 

99 
269 
369 
369 
299 



HIVE (THE) 

IN THE FIRST DEGREE 

INDY CAR 2 

INFERNO 

INTERNATIONAL MOTO X 

IRON ASSAULT 

ISLAND PERIL 

JAGGED ALLIANCE 

JOHNNY BAZOOKATONE 

JOURNEYMAN PROJECT (THE) 

JUNGLE STRIKE 

JUNGLE/DESERT STRIKE 

KING'S QUEST 7 

LABYRINTH OF TIME 

LAMBORGHINI U.S CHALLENGE 

LANDS OF LORE 

LARRY 1,2,3,5,6 

LAST DYNASTY 

LEGEND OF KYRANDIA 

LHX ATTACK H.C 

LINKS PRO 386 

LIVE ACTION FOOTBALL 

LOADSTAR 

LOBO 

LODE RUNNER - RETURNS 

LORDS OF MIDNIGHT 3 

MACHIAVELLI THE PRINCE 

MAGIC CARPET 2 

MANIC KARTS 

MARCO POLO 

MASTER OF MAGIC 

MECH WARRIOR 2 NF 

MEGARACE 2 

MICROMACHINE 2 * KIT 

MON ATELIER CINE EN 3D 

MONKEY ISLAND 1 OU 2 

MORTAL KOMBAT 2 

MORTAL KOMBAT 3 

MYST (VF) 

NBA JAM TE 

NBA UVE 96 

NEED FOR SPEED 

NETWORK 

NHl HOCKEY 96 

NORMALITY INC 



329 
399 
269 
199 
299 
249 
249 
349 
349 
249 
129 
149 
249 
99 
99 
99 
249 
349 
99 
99 
249 
369 
299 
369 
269 
379 
149 
369 
199 
269 
149 
369 
NEW I 
299 
299 
99 
199 
299 
369 
299 
369 
369 
349 
369 
NEW! 




OFFENSIVE 

PANIC IN THE PARK (VO) 

PGA TOUR GOLF 96 

PHANTASMAGORIA (VF) 

PLAYER MANAGER 2 

PRIMAL RAGE 

PRISONERS OF ICE (CTHULHU) 

PSYCHIC DETECTIVE 

PSYCHO PINBALL 

QUAKE 

RAVEN PROJECT 

RAYMAN 

REBEL ASSAULT 2 

RETURN FIRE 

REVOLUTION X 

RIDDLE OF MASTER LU (VO) 

RISE 2 : RESURRECTION 



NEW! 
299 
369 
449 
299 
289 
299 
349 
299 

NEW! 
329 
299 
399 

NEW! 
349 
299 
349 



AI.|:iN IDIOCY 
r ■./,«): 



ROADWARRIOR:OUARANTINE2 299 

SCREAMER 249 

SECRET MISSION NEW I 

SHANNARA 299 

SHELLSHOCK 349 

SHIVERS (VF) 399 

SHOCKWAVE ASSAULT 349 

SILENT THUNDER NEW I 

SILENT STEEL 299 

SIM CITY 2000 369 

SIM TOWN 299 

SLAM CITY 299 

SPACE BUCK NEW ! 

SPACE QUEST 6 349 

SPACE HULK NEW ! 
STAR TREK INT.TECHNICAL MAN 249 
STAR TREK NEXT GENERATION 399 

STEEL PANTHERS 369 

STONEXESP (VF) 399 

STORM NEW ! 

STRIKER 95 269 

SUKHOI SU 27 379 

TERMINAL VELOCITY 249 

TERRA NOVA NEW I 

TIME COMMANDO NEW I 



THIS MEANS WAR 349 

TOP GUN 329 

ULTIMATE DOOM 229 
UNDER A KILLING MOON - VF 199 

URBAN RUNNER NEW I 

VOYEUR (V.O) 299 

WARCRAFT 2 379 

WARHAMMER 369 

WETLANDS 299 

WHO IS OSCAR LAKE ? 369 

WING COMMANDER 3 299 

WING COMMANDER 4 399 

WIPE OUT 349 

WITCHAVEN 329 

WORMS 249 

WORLD RALLY FEVER NEW ! 

Z 299 

ZOOP 269 

JEUX PC CD-ROM D'OCCASION 
1944: ACROSS THE RHINES 249 

7TH GUEST/DUNE 149 

ACTION SOCCER 96 149 

ACTUA SOCCER 239 

ALIEN ODYSSEY 199 

ALIENS COMIC BOOK 239 

ALONE TN THE DARK 3 * 1 139 

ARMORED FIST 199 

ASCENDANCY 199 

BATTLE ISLE 2 169 

BETRAYAL AT KRONDOR 139 

CAESAR 2 239 

CHAOS CONTROL 169 

COLONIZATION 199 

COLOR TRILOGY 139 

COMANCHE 139 

COMMANDER BLOOD 169 

CRUSADER (VF) 199 

CYBERMAGE 239 

DARK FORCES 199 

DESTRUCTION DERBY 199 

DUNGEON MASTER 2 199 

EARTHSIEGE 139 

EURO FIGHTER 2000 199 

FADE TO BUCK 199 

FATAL RACING 149 

FLIGHT UNLIMITED 199 
FRONTIER FIRST ENCOUNTERS 139 

FULL THROTTLE (US) 169 

GABRIEL KNIGHT 2(NF) 269 
HEROES OF MIGHT 8 MAGIC 249 

HEXEN BEYOND HERETIC 199 

HI-OCTANE 169 

HORDE (THE) 139 

INDY CAR 2 169 

UST DYNASTY 139 

MASTER OF MAGIC 169 

MYSTVO 199 

NBA UVE 96 249 

NEED FOR SPEED 249 

NETWORK 249 

PHANTASMAGORIA 249 
PRISONERS OF ICE (CTHULHU) 199 



JEUX PC I MAC NEUFS 
1 1 TH HOUR 
ATLAS EUROPE 
BAD DAY ON THE MIDWAY 
BURN CYCLE 
COFFE J.P : LE MARCHE 
DARK EYE (VF) 
DE 1945 A NOS JOURS 
ENDORFUN 
INDY CAR 2 

IE LOUVRE PEINTURE ( PALAIS 
LEONARDO L'INVENTEUR 
LES FABLES DE UFONTAINE 
LOST EDEN 

MICHEL-ANGS SCUL. t PEINT. 
PLAYTOONS LOGICIELS EDUCATIFS 
POINTS DE TERRE 
ROLLING STONES - VOODOO 
SIM TOWER 

TOY STORY ANIM. STORYBOOK 
WORMS 

JEUX MAC 
3DATUS 
3D ULTRA PINBALL 
AFFAIRE MORLOV 
BAD MOJO 
BURIED IN TIME (VF) 
CHESS CHALLENGE 
DAEDELUS ENCOUNTER 
DARK FORCES 
DAY OF THE TENTACLE 
DESCENT (V.O) 
DOOM 2 

DUNGEON MASTER 2 
ENIGME DE MAITRE LU 
FRANKENSTEIN (VO) 
FULL THROTTLE 
GUIGNOLS DE LINFO (LES) 
JEWELS OF THE ORACLE 
JUMP : D. BOWIE INTERACTIVE 
JUNGLE BOOK 
KLIK 8, PUY 
MONDE DE XEEN 
MYST 

PRISONER Of KE 
REBEL ASSAULT 2 
SAM 8 MAX 
SHOCKWAVE ASSAULT 
SPECTRE VR 

STAR TREK : TECHNICAL MAN 
STAR TREK : OMNIPEDIA 
SYSTEM SHOCK 
ULTIMATE DOOM 
VOYEUR (V.O) 
WARCRAFT 1 
WING COMMANDER 3 



JEUX/IMAGES 8 FILMS 
POUR ADULTES PC 8 MAC NEUFS 

CHAMELEONS 229 

CHERRY POPPERS 2 129 

CINESEX 159 

CYBERXPERIENCE 349 

CYRANO 289 
DESIRS 8 PERVERS. (LE VOLUME) 199 

DIRTY WESTERN 2 159 

DIVA-X ASIAN! OU REBECCA (PCI 299 

DREAM MACHINE (THE) 249 
FANTASMES A U CARTE (ELODIEI 249 

FIST FUCK REVUE I 129 

FLESHSTONES 159 

HAPPY VIDEOPRIVAT 51 129 

HARDCORE 159 

INTERACTIVE DRAGHIXA 399 

INTERACTIVE TABATHA 349 

INTERVIEW DE PAULINE (LI 399 

LATEX - THE GAME 349 

LE PLAISIR DES EEMMES (TOUT) 349 

MADDAM'S FAMILY 249 

MAXIMUM PERVERSUM 47 129 

MURPHIE'S BROWN 249 

NIPPON OBSESSIONS I PHOTOS 249 

NIPPON OBSESSIONS 2 FILMS 279 

OGENKI CLINIC (VOL 1 OU 3) 129 

PARIS X 1900 : BELIE EPOOUE 329 

PINK UDY 159 

PLUSURE CD VOL 1 199 

PLEASURE CD VOL 2 199 

PRIVATE VIDEO MAGAZINE N'l 159 

RENATE BUCCONE FASHION 129 

SAM BOTTE (LES HISTOIRES..) 299 

SEYMORE BUTTS N'l 279 

SORDID STORIES 199 

SPACE SIRENS 329 

SUPER CYBERSEX 149 

VAMPIRE'S KISS 319 

VIDEO PHONE 499 

VILU (U) 329 

VIRTUAL ESCORT 449 

VIRTUAL SEX SHOOT 319 

VIRTUAL VALERIE 2 299 

VIRTUAL VIXENS 259 

VIRTUALLY YOURS 249 
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Theme Hospital 
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Medecin malgre vous 
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►RODUCTIONS LTD 
Apres la simulation de divinites 
avec Populous, puis militaire avec 
Powermonger et de gestionnaire de pare 
d'attraction avec Theme Park, c f est la 
gestion d'un hopital qui vous sera 
propose prochainement par Bullfrog. 
Simulation ou realite ? 



B 




ULLFROG continue sur sa 
lancee dans un creneau qui lui 
a plutot bien reussi : la ges- 
tion d'un microsysteme. Le 
dernier en date. Theme Park, 
s'est en effet vendu a plus d'un mil- 
lion d'exemplaires de par le monde, 
chacun voulant creer son propre 
pare d' attractions et faire concur- 
rence aux Disneyland, Pare Asterix 
et autres Walliby ! II faut bien 
avouer que les concepteurs et les 
equipes de developpement ont tou- 
jours reussi a nous surprendre. De 
par les themes abordes, mais aussi 
grace a un humour satirique tou- 
chant a tous les coups et a une reali- 
sation toujours plus incroyable. 
Le jeu fonctionne en SVGA. Cela 
restreint bien sur le produit aux ma- 
chines les plus puissantes (486 DX2 
66 Mhz minimum), mais le resultat 
n'a plus grand-chose a voir avec les 





precedentes productions. Le scrolling 
est fluide, les animations plus rea- 
listes... La vue de votre hopital est 
toujours en 3D isometrique, mais les 
sprites des personnages sont a la fois 
plus gros et plus detailles que dans TP 
(Theme Park). Le jeu pourra gerer si- 
multanementjusqu'aunmillierd'in- 
dividus, chacun influant sur son 
environnement et interagissant avec 
les autres personnages. Cela ira du 
malade qui sort de sa chambre pour 
aller prendre une boisson au distribu- 
teur au bout du couloir a la Faucheu- 
se qui poursuivra un malheureux 
patient, en passant parquelques indi- 
vidus que les fans de TP reconnai- 
tront immediatement ! Comme pour 
TP, de nombreux sous-menus per- 
mettront de rapidement construire de 
nouvelles extensions a votre hopital, 
d'orienter la recherche vers tel ou tel 
secteur ou de soigner tel maladie 
etrange par un traitement pas toujours 
tres conventionnel. 
Le joueur se retrouve en debut de 
partie a la tete d'un petit hopital de 
province. Tout comme dans Theme 
Park, le but est bien sur de gagner le 
maximum d'argent et la encore, vous 
devrez dans un premier temps choi- 
sir l'emplacement de votre institu- 
tion. Ensuite, petit a petit, vous le 



developperez, vous specialisant si 
besoin est dans tel ou tel domaine, 
pour attirer plus de clients, de 
meilleures medecins ; faire des de- 
couvertes importantes, vous enrichir 
(comme chez nous), ameliorer votre 
reputation pour etre alors debauche 
par un hopital plus important et grim- 
per une a une les marches vers un 
eventuel prix Nobel de la medecine ! 
S'il faut en passer par quelques ba- 
vures et bien tant pis pour vos ma- 
lades : ils n'avaient qu'a rester en 
bonne sante ! 

Les malades imaginaires 

En effet, Bullfrog a mis un point 
d'honneur a ne pas faire de Theme 
Hospital un produit trop serieux et si 
vous allez etre confronte a des ma- 
lades classiques, souffrant d'une frac- 
ture de la jambe ou d'une intoxication 
alimentaire, vous allez surtout de- 
couvrir tout plein de nouvelles mala- 
dies, toutes plus loufoques les unes 
que les autres : systeme pileux hy- 
perdeveloppe, elvismania (personnes 
se prenant pour le King), verdicemie 
(individu devenu tout vert), etc. Que 
ce soient les maladies, les individus, 
les medecins ou les traitements, il 
s'agit de satires poussees au paroxys- 
me et vous pouvez d'ores et deja vous 



Generation 4 



juin 1996 



Bullfrog 




preparer a une sollicitation constante 
de vos zygomatiques. Contrairement 
a la realite, vous verrez tres peu de 
sang dans votre hopital, Theme Park 
etant avant tout fait pour vous distrai- 
re. Si vous preferez les salles d'ope- 
rations rouge vermeille, allez plutot 
faire un tour du cote de Doom et Cie ! 
Si la simulation est tres pointue dans 
la gestion et meme la decouverte de 
nouveaux traitements, il s'agit avant 
tout d'un jeu et plutot que d'attirer les 
joueurs par des scenes sanguino- 
lentcs. Bullfrog a preferee tout miser 
sur l'humour et la bonne humeur. Les 
diverses sequences en 3D qui vien- 
dront pimenter une partie sont dans le 
domaine des monuments du genre, 
superbes et a mourir de rire, avec des 
personnages grotesques et des mede- 
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cins comme on aimerait peut-etre en 
voir plus souvent ! 
Tout comme dans Theme Park, l'or- 
dinateur gere d'autres hopitaux voi- 
sins concurrents, faisant tout leur 
possible pour vous piquer clients et 
decouvertes, de facon plus ou moins 
loyale. Vous devez bien sur leur 
rendre la pareille, mais le plus drole 
intervient bien evidemment lorsque 
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vous pouvez jouer en reseau. Jusqu'a 
quatre joueurs peuvent ainsi partici- 
per a une meme epopee medicale, 
chacun essayant bien sur de pourrir 
l'existence des autres ou si vous pre- 
ferez vous la jouer sympa, vous pou- 
vez alors decider avec un collegue, de 
monter deux hopitaux complemen- 
taires, chacun se specialisant plutot 
dans un domaine. Mais tot ou tard, 
vous marcherez sur les plates-bandes 
de votre « ami ». Avec un peu de mal- 
chance, vous en viendrez aux mains, 
pour finir avec le nez casse, dans la 
salle d'urgence d'un hopital. pour un 
stage de perfectionnement. ■ 
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Syndicate Wars 

Les tontons flingueurs 
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Passant de I'humanitaire au crime 
organise sans sourciller, Bullfrog 
alimente maintenant la guerre des gangs, 
avec la suite de Syndicate. Choisissez 
votre camp et ecrasez ceux qui veulent 
barrer votre course au pouvoir. 
Oil sont les gentils dans cette histoire ? 

E SUCCES DE Syndicate [Test 
plus a prouver, et la suite de ce jeu 
de strategie/action pointe le bout de 
son nez. L'histoire reprend 
une centaine d'annees apres 
le premier volet, alors que la Corpo- 
ration EuroCorp domine le monde 
entier. Ce cartel economico-militai- 
re utilise des puces informatiques in- 
tegrees a chaque individu et la 
technologie du persuadotron pour 
controler la population en lui f'aisant 
« voir » le monde tel que la Corpora- 
tion le veut. Simultanement a un 
dysfonctionnement soudain de ces 
puces et done de la mainmise du car- 
tel sur la population, apparaissent 
une religion cyber fanatique dange- 
reuse pour le pouvoir, ainsi qu'un 
gang de criminels surpuissants ! 
A la limite du chaos total, le monde 
est sur le point de s'ecrouler sous 
vos yeux, tombant dans une anar- 
chie salvatrice ou destructrice, selon 
les points de vue ! 




Cette fois-ci en effet. le joueur peut 
opter pour n'importe lequel de ces 
trois « caracteres ». Soit comme pre- 
cedemment, vous reprenez le contro- 
le de la corporation, faisant tout son 
possible pour retablir son ordre ab- 





solu ; soit vous devenez le chef d'un 
gang de criminels, profitant de la de- 
stabilisation du pouvoir en place pour 
saccager et etablir votre propre syn- 
dicat du crime ; soit, enfin. vous de- 
venez le chef spirituel d'une secte 
fanatique pour instaurer un syndicat 
integriste non moins violent que ses 
ennemis. Pour chacun de ces camps, 
cela signifiera des armes et des 
moyens specifiques. le tout accom- 
pagne de missions differentes, de- 
mandant done une approche adaptee 
qui pourrait presque nous faire dire 
qu"il y a trois jeux en un. Certaines 
missions possedent meme des objec- 
tifs multiples. Si en plus vous ratez 
certaines missions (capture d'un pri- 
sonnier, etc.) cela pourra susciter des 
modifications dans les missions sui- 
vantes et meme en creer de nouvelles. 
Bref, une fois encore, l'equipe de- 
Bullfrog nous fournit une jouabilite 
parfaite, un scenario et des missions 
dignes d'un grand jeu. 

Pas si classique que cela 

Le principe du jeu reste approxima- 
tivement le meme que pour Syndi- 
cate, le joueur dirigeant des es- 
couades de « soldats » dans diverses 
missions se deroulant la plupart du 
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temps dans des megapoles high-tech 
plutot sinistres (une trentaine en 
tout). Le joueur peut a tout moment 
decider de dinger tel ou tel soldat. ou 
les scinder en plusieurs groupes, voi- 
re ne diriger que le chef, les autres 
suivant et reagissant selon leur intel- 
ligence et vos ordres. La vue en 3D 
isometrique beneficie d'un systeme 
de rotation a 360° qui permet de voir 
les decors sous n'importe quel angle. 
La plus grosse innovation a ce ni- 
veau vient de 1' interaction avec les 
decors, puisque le joueur peut vir- 
tuellement tout detruire, a condition 
d'avoir les armes necessaires. Cela 
va du simple vehicule a un im- 
meuble tout entier s'il vous en prend 
l'envie. Pour ce faire, ce sont pres 
d'une trentaine d'armes qui sont 




disponibles, des classiques lance- 
flammes et pistolet mitrailleur Uzi, 
aux mines au Napalm, en passant 
par des fils-rasoir ou des boucliers 
energetiques. Comme vous vous en 
doutez, les eff'ets visuels sont des 
plus reussis, avec des explosions 



dans tous les sens, accompagnees 
de deflagrations aux effets assez in- 
croyables. En outre, de nombreuses 
innovations viendront surprendre les 
joueurs, avec par exemple des 
ecrans sur les murs des batiments sur 
lesquels vous decouvrirez des mini- 
videos (vous vous souvenez l'am- 
biance dans Blade Runner '!). II sera 
meme possible de placer des came- 
ras sur le cote d'un batiment pour se 
planquer de I' autre cote et voir tout 
de meme ce qui se passe. Tout 
comme dans le premier, vous pour- 
rez utiliser certains objets du decor, 
comme les vehicules. ■ 
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Chaud, I'hiver 
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Si les priorites vont aux precedents 
produits, n'oublions pas troisautres 
projets devoiles depuispas mal de temps, 
mais quisortiront dans les mois a venir, 
voire en debut d'annee prochaine. 



VOICI un des projets les plus 
originaux de l'equipe an- 
glaise, avec une simulation 
de gestion d'ecosysteme sous-ma- 
rin. L'histoire se situe dans le futur. 
alors que les rares rescapes d'une 
Terre ravagee par la folie humaine, 
se sont refugies avec quelques es- 




Creation 




peces animales aquatiques survi- 
vantes sur une planete lointaine. 
Creation, entierement recouverte par 
les eaux. Alors que les dauphins, 
orques et nutres habitants des oceans 
commencent a se rehabituer a leur 
nouvel environnement apparaft une 
nouvelle menace : un champignon 
marin, veritable drogue hallucino- 
gene pour la faune locale. Vous etes 
un des «fermiers» de Creation, 
votre role etant d"assurer la survie 
des votres encore en vie grace a 
I'apport nutritif de diverses especes 
sous-marines. A bord d'un mini 
sous-marin, vous devre/ done trou- 




ver de l'aide aupres des cetaces in- 
telligents et combattre ce fleau uni- 
verse! : la drogue ! Attendez-vous 
cependant a quelques surprises de 
taille dans un scenario qui se revele- 
ra d'une tres grande richesse au fur 
et a mesure des heures de jeu. 
Avec des mois de recherche sur la 
faune et la flore marine, et un mo- 
teur 3D qu'il n'est plus besoin de 
vanter. Bullfrog prepare pourcet au- 
tomne un produit techniquement 
tres abouti, avec des effets gra- 
phiques et des jeux de lumiere qui 
donneront au joueur 1' impression de 
jouer au Grand Bleu. ■ 



Indestructibles 



LA ENCORE, le talent des 
equipes de Bullfrog se retrou- 
ve dans le concept du jeu, avec 
comme theme les super-heros. La 
plupart des joueurs sur micro sont (ou 
ont ete) des fans des Superman. Spi- 
derman, Iron Man. X-Men et autres 
mutants aux pouvoirs incommensu- 
rables. Avec Indestructibles. I'idee 
est de laisser au joueur le soin de 
creer sa propre equipe de super-heros 
et de partir affronter concurrents et 
super-vilains. dans un jeu 100 % ac- 
tion ! Tout le monde s'est imagine le 
super-heros parfait : plus rapide, ca- 
pable de se rendre invisible, pouvant 
voler... Les super-pouvoirs n'ont 
comme limite que I" imagination et il 
en est de meme pour 1" aspect des he- 
ros. La technologie 3D de Bullfrog 
lui permet deja de creer des super-he- 




ros d'apparence completement diffe- 
rente. chaque excroissance ou 
membre etant completement inde- 
pendant du reste du pcrsonnage, tant 
pour son apparence que pour ses re- 
actions Du coup, les possibilites de 
look et de caracteristiques de vos he- 
ms sont quasi lllimitee. si ce n'est 
qu'un super- pouvoir entraine bien 



sur un desavantage et une faiblesse en 
contrepartie : allergie a la lumiere, 
lenteur. . . Pour bien commencer, le 
joueur devra etablir sa base, de la- 
quelle il pourra effectuer ses sorties 
pour sauver le monde. II faudra done 
faire attention en combattant les su- 
per-vilains a ne pas tuer trop d'inno- 
centes victimes en pulverisant un 
immeuble ou en declenchant un trem- 
blement de terre : le controle de vos 
super-pouvoirs est aussi une priorite. 
Tout comme pour les autres produc- 
tions en cours de developpement, 
l'intelligence artificielle des ennemis 
integre des algorithmes ties puissants 
pour analyser et contrer vos tech- 
niques de combats, et au fur et a me- 
sure de vos victoires, les ennemis 
decouvriront sans nul doute les failles 
de votre strategie guerriere ! ■ 
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FUNSOFT 




Gene Wars 
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OICI enfin. un produit au 
theme a priori plus clas- 
sique, mais qui beneficiera 
lui aussi de la griffe Bullfrog. A par- 
tird'un concept de wargame, les de- 
veloppeurs lui ont ajoute une touche 
de jeu a la Populous, le tout abon- 
damment arrose d' humour et de 
delire, avec comme cerise sur le ga- 
teau, le jeu en reseau ! 
Quatre races extraterrestres voient 
leur affrontement millenaire subite- 
ment stoppe par 1' intervention d'une 
cinquieme, largement plus puissante. 
Cette derniere leur retire toutes leurs 
armes et technologies militaires, les 
obligeant a faire la paix et a repeupler 
les planetes qu'elles ont devastees au 
cours des siecles. 

On n'efface pas cependant un tel ata- 
visme guerrier en quelques annees et 
voici done chacune des races, reparti 
discretement dans un vaste projet 
d'hegemonie mondiale, via la mani- 
pulation genetique et la creation de 
creatures tueuses, le tout devant ras- 
ter discret. Transformer un gentil la- 
pin en un redoutable dinosaure 
deviendra done la moindre des poli- 




tesses pour detruire vos charmants 
voisins et ce n'est qu'une des tres 
nombreuses possibilites offertes par 



la genetique ! Avec des graphismes 
tres colores et tres fins, une vue du 
dessus et la possibilite de jouer 
a quatre en simultane. Gene Wars 
devrait ravir les fans de strategie 
du genre Warcraft 2 ou Command 
and Conquer ! ■ 



Bullfrog surfe 




Comme tout editeur serieux, 
Bullfrog possede bien sur son 
propre site Internet, (http :// 
www.bullfrog.co.uk) sur lequel vous 
pourrez decouvrir les toutes dernieres 
news et demos. Depuis sa creation 
l'an dernier, le site a ete complete- 
ment remodele pour fournir aux uti- 
lisateurs une meilleure approche de 
ce lieu privilegie. Pas de fonds trop 
lourds a charger, ni de photos dans 
tous les sens ce qui permet d'obtenir 
une bonne vitesse d'affichage et done 




un rapport cout/qualite interessant. 
Des la page de sommaire, on peut en 
effet consulter rapidement un gros 
plan sur un produit. Dungeon Keeper 
en ce moment, ainsi que des pages de 
presentation pour chacun des produits 
sortis ou attendus. 

Quelques pages rapidement acces- 
sibles permettent de charger les de- 
mos disponibles et surtout, pour les 
plus friques d'entre-vous, des mini 
films Quicktime avec des interviews 
et une presentation plus accrocheuse 




de certains sujets ! Pour encore plus 
d' infos, allez faire un tour sur le site 
http ://www.ea.com. ■ 
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// fi'y aura desormais plus qu'un seul E.C. T.S par an, celui d'automne. C'etait done 
la derniere edition deprintemps etpour celebrer I'evenement, les exposants se sont 

passablement laches. Outre des stands assez delirants, comme ceux de Philips 

(une enorme decharge publique) ou de ID Software (une sorte de tour medievale), 

nous y avons en effet vu plus d f une centaine dejeux I 

Un reportage realise par Eric Ernaux 
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Action 



SI Duke Nuketn 3D a incontestablement 
marque le debut de Yannee, ilsemblerait 
que 1996 nous reserve encore 
quelques grosses surprises. Quake, XS, 
MDK. . . que de bonsjeux d'action 
en perspective ! 



LES DOOMIENS 



Lignee : Heretic (Raven), 

Dark Forces (LucasArt). 

Duke Nukem 3D (3D Realms), etc. 

Meme si de multiples jeux inspi- 
res de Doom Font, grace a de 
nombreuses ameliorations, reduit au 
statut de « Grand Ancien », il reste le 
jeu fondateur d'un genre specifique : 
la decimation en 3D subjective. Pas 
d'autres rencontres que des ennemis 
ou des objets a vocation guerriere. 
pas d'autre intrigue que de Iutter 
contre des affreux, pas d'autre 
mission que d'acceder au niveau sui- 
vant... c'est court peut-etre mais 
c'est bon (surtout en reseau) ! Alors. 
je ne vous surprendrais pas en vous 
disant qu'on attend impatiemment 
Quake, le nouveau ID Software en- 
tierement en 3D texturee (voir la page 
qui lui est consacree), mais aussi XS 
(Funsoft/SCI) et son optique « simu- 
lation de reseau » qui risque egale- 
ment de creer l'evenement (voir 
encadre). Reste quand meme un 
ensemble de jeux doomiens qui, 
sans etre revolutionnaires, pourront 
passionner les fanatiques du genre. 
Nous pensons surtout a Exhumed 
(BMG/Lobotomy), un jeu dans 





A Mindwarp. 




A Dark Crusaders. 




A Amok. 

I'Egypte ancienne truffe de pretres fa- 
natiques. de creatures bizarres et de 
piranhas (oui. vous pourrez aller sous 
lean) et Dark Crusaders (Mindsca- 
pe). un Doom avec Marines du 
Chaos, Ores, Skavens et autres crea- 
tures scrofuleuses issues de l'univers 
futuriste-medieval de Warhammer 
40000 (un wargame « figurines » de 
Games Workshop). Voila, voila. II y 
en a peu, hein ? Ben oui, c'est normal, 
apres une phase « j'ai un clone doo- 
rmen done je l'edite... et je me 
prends une grosse gamelle commer- 
ciale ». les editeurs sont devenus plus 
exigeants et ne retiennent desormais 
que les softs qui peuvent se prevaloir 
d'un plus et/ou d'une difference au 
regard des produits deja existant. 



DATES DE SORTIE 



- ID Software - n. c. 
- Funsoft/SCI -.juillct/aout. 

- BfylG/Lobotomy - novembre. 
- Mindstape - juin. 



LES SHOOTS 3D 



Lignee : Descent (Interplay), 
Assault Rigs (Psygnosis), etc. 

II n'y a guere de difference entre ce 
genre et le precedent, puisque l'ob- 
jectif du joueur y est egalement de 



A Sand Warriors. 




A Metal Century. 




A Hardwar. 

tout blaster pour atteindre le niveau 
suivant. Les jeux cites plus loin doi- 
vent cependant leur appellation 
« shoot » au fait que le joueur est ge- 
neralement place aux commandes 
(simples a maitriser) d'un vaisseau 
spatial ou d'un vehicule terrestre et 
qu'il peut la plupart du temps com- 
muter d'une vue subjective a une vue 
exterieure, et cela sans perte de joua- 
bilite. Sept softs sont attendus dans 
cette categorie, tous avec environne- 
ment en 3D (evidemment) : Viper 
(Ocean/Neon), un shoot dote de 
decors superbes dans lequel vous pi- 
lotez un helicoptere ; Goman (47 
Tek/Coconuts), un jeu dans lequel 
vous aurez a diriger differents mo- 
deles de Goldorak ; MTV Music 
Game (Viacom/CIC), un mixte entre 
le shoot et la composition musicale 
(veridique !) dans lequel vous gene- 
rez des musiques en detruisant a tout 




A MTV Music Game. 
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A Renegade. 

va ; Blam Machinehead (Core De- 
sign/US Gold), une viree explosive 
en vehicule lunaire tout terrain : 
Mindwarp (Maxis). un (e) « Descent 
(e)» dans les circonvolutions d'un 
cerveau malade ; Nihilist I (Phi- 
lips/Bits), un soft jouable en reseau 
vous proposant de lutter dans une are- 
ne spherique aux commandes d'un 
vaisseau spatial : et enfin Q.A.D. 
(Philips), un shoot en atmosphere 
(survol de planetes) dont le sous-titre 
« The Quintessential Art of Destruc- 
tion » annonce assez bien la couleur. 
Notons au passage que nous n'avons 
vu aucun « Rail Shoots », ces shoots 
en 3D precalculee dans lesquels vous 
n'avez qu'a cibler/tirer frenetique- 
ment sur un environnement qui defi- 
le automatiquement (Chaos Control 
d'Infogrames, Loadstar de Rocket 
Science, etc.), orca, c'est plutot une 
bonne nouvelle ! 



DATE DE SORTIE 

- Ocean/Neon - octobre. 
C lOtnan - 47 Tek/Coconuts - fin 96. 
MTV Music Game. - Viacom/CIC - 
novembre. 

ad - Core Design/ 
US Gold -juin. 

-Maxis -.juin. 
- Philips/Bits - debut 97. 
Q.A.D. - Philips - automne 96. 



LES « MISSION FIRST » 



Lignee : Mortal Coil (Virgin), 
Mechwarrior (Activision), Wino 
Commander IV (Origin), etc. 

Ce type de jeux d'action, egale- 
ment en 3D subjective, differe 
sensiblement des deux genres prece- 
dents dans la mesure ou le joueur ne 
progresse pas en detruisant tout ce 
qu'il rencontre mais en atteignant des 
objectifs varies fixes par le jeu : de- 
truire un batiment donne, escorter des 
unites alliees, effectuer une recon- 
naissance en terrain ennemi. etc. Peu 
orientes «jeu en reseau », puisqu'ils 
sont tout a la fois construits autour 
d'un systeme de missions et dotes 
d'une interface plus complexe que 
dans les deux genres precites. les 




A Metal Rage. 

« mission fust » offrent en contrepar- 
tie une meilleure intelligence artifi- 
cielle (ennemis rencontres) d'ou une 
interessante dimension tactique (par- 
fois renforcee par un systeme de ges- 
tiond'equipe). 

Au regard des produils tin genie pre- 
sented a I'E.C.T.S. tous en 3D (textu- 
ree ou non). le plus original semble 
devoir etre SimCopter. un soft signe 
Maxis qui vous permelira de pa- 
trouiller en helicoptere au sein des 
villes que vous aurez creees dans 
SimCity 2000. Moms surprenants, 
Hardwaret Sandwarriors. tons les 
deux developpees par Gremlin, vous 
proposeront de mener differentes 
missions en atmosphere (survo] de 
planetes en vaisseau surequipe) lan- 
dis que Amok (Seavengei/G'l I) el 
Metal Century (SunSoft) vous en 
iraineront. eomme dans Mechwai 
rior, aucoeurd'un univers envahi par 
des robots de combat titanesques. 
Toujours dans le nieial. Metal Rage 
(Titus) vous placera aux commandes 
d'un tank high-tech, seul face a l' in- 
vasion alien Enfin, cette fois-ci dans 
la lignee de Wing Commander, Re- 
negade - Return to Jacob's Star 
(Mindscape). la suite du premier vo- 
let, devrait sortir dans ties peu de 
temps. Bref, du neuf el du moins neuf 
mais dans tous les eas des jeux qui 
meriteront qu'on s'y arrete (phrase 
creuse a vocation conclusive, c'esl 
nul mais on ne se refail pas). 



DATE DE SORTIE 



mCopttv - Maxis - automne 96. 
Hardwar - Gremlin - automne 96. 
Sandwarrior - Gremlin - juillet/aout. 

- GTI/Scavenger - n. c. 
Metal Centur -SunSoft -.juin. 
Metal Rage - Titus - .juin. 

legade - Return to Jacob's Star - 
Mindscape -juin. 



LES INCLASSABLES 



Et oui. un soft refuse obslinement 
de rentier dans nos belles cate- 
gories : MDK. le dernier soft de Da- 
vid Perry (createur de Earthworm 
Jim). En effet. il ne se eontente pas de 




xs 

Ce jeu developpe par 
SCI, meme s'il appar- 
tient a la grande famille 
des doom-like, risque 
de perturber agreable- 
ment notre approche 
habituelle de ce genre 
dejeu. Imaginez-vous 
plonge au cceur d'une arene qui s'etend sur plusieurs 
niveaux : aucun equipement ni bonus a ramasser au 
sol, aucun monstre inamical mais, en revanche, trois 
adversaires choisis parmi soixante aux caracteristiques 
et equipements varies. Leur but ? Le meme que le 
votre : devenir I'unique survivant de cette confrontation 
a mort. Vous souhaitez en decoudre rapidement et 
vous diriger vers votre victime a I'aide de votre detec- 
teur integre ? Vous envisagez de vous poster en haut 
d'un endroit sureleve et « snipper » le premier venu ? 
Vous preferez attendre que vos adversaires s'entre- 
dechirent avant d'intervenir ? Comme vous voulez. 
Sachez cependant que les arenes ne comportent pas 
de soins vous permettant de vous refaire une sante et 
qu'aucune arme ne vous permettra d'abattre un adver- 
saire en un ou deux tirs (ah, le RPG !), deux facteurs qui 
incitent a une certaine prudence. D'autant plus que vos 
ennemis beneficient d'une intelligence artificielle assez 
remarquable : ils fuient, vous contournent, vous atten- 
dent... bref, leurs comportements tres humains vous 
donnent le sentiment de jouer en reseau. Du coup, vous 
progressez lentement, de mur en mur, de surplomb en 
surplomb, toujours a couvert, toujours inquiet... vivant 
une tension permanente mais sourde, moins speedee 
que dans les doom-like traditionnels. Interessant, non ? 
II sera meme possible de jouer vraiment en reseau, et 
cela jusqu'a quatre joueurs. Un jeu 1 00 % pur combat ! 



proposer au joueur un systeme de vi- 
see/iir eompletement inedit mais 
s'offre egalement le luxe d'alterner 
differentes phases de jeu (voir les 
deux pages qui lui sont consacrees). 
Un scandale ! ■ 



DATE DE SORTIE 

- Interplay/Shiny - Noel 96. 




A Blam Machinehead. 
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MDK 

Helmet Ranger 



Initie depuis quelques mois seulement, 
MDK, le nouveau projet de Shiny 
Entertainment, en est a un stade de 
developpement quipermet deja 
d'entrevoir un grand soft, novateur a plus 
d'un titre. Et ne croyezpas que nous 
affabulons, nous I'avons vu. 



"W" AT 
re bie 
deSh 



A TRENTAINE, I m 90, le souri- 
re bienveillant, David Perry - le boss 
de Shiny - est le genre de personnage 
a vous expliquer «humble- 
ment» qu'il vient de decou- 
vrir la pierre philosophale. Alors, 
bien sur, comme il nous est trop sou- 
vent arrive de decouvrir du plomb 
sous une mince couche d'or, nous 
avons d'abord doute. Mais apres une 
courte demonstration et, surtout, la 
decouverte de quelques sequences du 
jeu, nous nous sommes surpris a y 
croire. Pourtant, le scenario de base 
est relativement classique : isole sur 
une base geostationnaire, vous - Kurt 
- devez sauver la Terre de la dictatu- 
re d'un mechant - Giinter Glut - en 
commencant par eliminer tous les af- 
freux qui l'assistent. robots et hu- 
mains. Vous n'etes pas seul a lutter 
pour la liberation de la Terre. A vos 
cotes : Bones, un chien a six pattes, et 
Hawkins, un savant frappadingue 
mais creatif. Ce dernier, a la maniere 




de Mister « Q » dans James Bond, a 
toujours un nouveau gadget a vous 
proposer : « spray anti-radar », « ex- 
plosion nucleaire la plus petite du 
monde», etc., autant d'inventions 
certes interessantes mais qui n'ega- 
lent en rien son chef-d'oeuvre, «le 
mortier humain », un casque profile 
qui contient un zoom ultra puissant 
double d'un canon laser non moins 
puissant. En effectuant quelques 
zooms successifs, vous pourrez ainsi 
tirer a tres longue distance sans que 
l'ennemi vise puisse seulement de- 
tecter votre presence. Vous porterez 
ce casque lors des trois phases qui 
composent chacun des niveaux du 



jeu : en atterrissant sur Terre (mines 
a contourner et radar a neutraliser), en 
vous deplacant dans la ville-QG de 
Giinter a la recherche d'ennemis a 
eradiquer, enfin, en repartant vers 
votre refuge geostationnaire, toujours 
en evitant mines et radars. 

Port du casque obligatoire 

Particularite interessante : lors des 
phases terrestres, vous pourrez disso- 
cier la partie « mortier » du casque et, 
renoncant a la fonction zoom de l'ob- 
jet, obtenir alors une arme de poing. 
Le vision du jeu change alors com- 
pletement : vous passez d'une vue 
subjective a la Doom a une autre, non 
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subjective, de dos, comme dans un 
jeu d'aventure/action. Cette perspec- 
tive d'ensemble vous fera tres proba- 
blement mieux apprecier l'esthetique 
du jeu : superbe environnement en 
3D ( SVGA 256 couleurs), realisme 
ahurissant des animations du heros et 
des ennemis. . . gageons que vous ne 
reinstallerez la partie « canon » du 
casque qu'en de rares mais impor- 
tantes occasions : le meurtre a longue 
portee. Developpons cet aspect es- 
sentiel du jeu (MDK. autrement dit. 
Murder Death Kill) car il en vaut la 
peine. Lorsque vous vous deplacez 
dans un clone doomien et arrivez 
dans un lieu, avec un ennemi dans 
chacun des deux angles morts qui en- 
cadrent 1' entree. Que faites-vous ? 
Vous trucidez le premier a bout por- 
tant tandis que I' autre vous farcit le 
dos aux pruneaux, puis vous vous re- 
tournez pour abattre votre agresseur. 
C'est la tradition « action pure », bru- 
tale, sauvage... epique aussi. Dans 
MDK, vous pourrez developper une 
approche plus tactique. D'abord par- 
ce que le systeme de tir a longue 
distance vous permettra d'eviter la 
plupart des situations de combat 
rapproche, toujours nocives pour la 
sante. Ensuite. parce que les deve- 
loppeurs ont dote chacun des per- 
sonnages de reactions naturelles, 
humainesquoi. 

Comportements realistes 

Admettons done qu'au lieu de vous 
jeter betement entre ces deux enne- 
mis, vous montiez sur une plate-for- 




me pour en « sniper » un des deux, 
l'autre restant masque par un obs- 
tacle. Que fera son coequipier ? 
Mmmm ? Et bien, il courra au se- 
cours de son camarade. sortira de 
Tangle mort dans lequel il se trou- 
vait, et offrira ainsi son dos a votre 
prochaine bastos. Impressionnant, 




non ? Autre exemple, vous explosez 
a distance la tasse de cafe qu'un type 
s'appretait a boire. Va-t-il se de- 
mander si le cafe n'etait pas un poil 
trop fort puis jeter calmement l'anse 
qui lui reste dans la main ou effec- 
tuer un mouvement de recul et tour- 
ner la tete vers l'origine du tir, 
s'exposant ainsi a un tir entre les 
deux yeux (et 9a fait mal) ? Tic, tac, 
tic, tac. . . et oui. la seconde reponse ! 
Voila ce qu'il manquait a tous les 
jeux d'action congus jusqu'a pre- 
sent : que les personnages reagissent 
non seulement a votre presence mais 
egalement aux evenements environ- 
nants, et cela de maniere realiste. 
Vous pourriez m'objecter que le 
systeme de tir a longue portee 
imposait presque cette evolution, 
les ennemis n'etant pas souvent 
confrontes a votre presence, il n'en 
demeure pas moins que, apres Duke 
Nukem 3D et ses interactions 
joueur/environnement, une nouvel- 
le avancee determinante se profile 
dans le domaine des jeux d'action. 
et c'est tant mieux. ■ 
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A I'E.C. T.S., ID Software s'etait fendu 
d'un stand avec torches, tentures, dalle 
couverte de pointes, sol en marbre. . . 
bref, un avant-gout de Quake, le soft que 
nous attendons tous. N'ecoutantque 
notre devoir, nous avons gravi une a une 
les marches de Yenier, et la. . . 



C 



'ETAIT effectivement l'en- 
fer. Le temps de prendre en 
main cette mouture avancee 
de Quake et j'etais deja mort. 
Et pourtant, j'avais rapide- 
ment ramasse l'arme la plus perfor- 
mante du jeu (le lance-grenades, une 
des huit armes que comprendra le jeu 
fini) et tire dans tous les sens en utili- 
sant la souris. Mais cela n'a servi a 
rien, je me suis fait eparpiller les vis- 
ceres a une vitesse ahurissante. Les 




Quake 

aux pruneaux 



zombies m'ont projete des morceaux 
de bidoche qu'ils s'arrachaient a eux- 
memes et resurgissaient du sol alors 
que je les croyais morts. euh, enfin. . . 
plus morts. D'enormes canides a la 
machoire particulierement fournie en 
crocs me bondissaient dessus pour 
me gober la tete. Des humains aux 
yeux fous, probablement possedes 
par le Demon, lachaient sur moi leurs 
dobermans « dresses pour tuer » (cou- 
che le chien, coucheeee. . .). Des tro- 
glodytes musculeux nvecrasaient leur 
massue sur le crane avec un enthou- 
siasme qui faisait plaisir a voir. Ah ca, 
c'est sur, ils se la sont donnee sur ma 
pomme, les superbes monstres en 3D 
texturee confus par ID ! A tel point 
que quand Jay Wilbur, le boss d'lD 
Software, m'a dit que la version fina- 
le comporterait vingt monstres dif- 
ferents - contre 12 pour la version 
shareware - judicieusement repartis 
dans 30 niveaux de jeu. j'ai failli 
avoir un malaise. Je me suis quand 
meme ressaisi quand il m'a annonce 
qu'on pourrait egalement jouer en re- 
seau ou sur le Net et cela sans ces hor- 



ribles creatures carnassieres. . . mais 
pour immediatement rechuter dans 
une indicible angoisse : 16joueurs, 
meme dans les immenses niveaux 
que comporte desormais le jeu, voila 
qui reserve de severes palpitations ! 
Les Deathmatch que vous menerez 
sur Internet risquent meme d'at- 
teindre des sommets en matiere de 
tension nerveuse car vous n'y jouerez 
pas que votre vie (virtuelle) mais 
votre place parmi les meilleurs 
« Quakiens » mondiaux. En effet, les 
concepteurs ont eu une idee qui de- 
vrait assurer a ce jeu un succes inter- 
national : des serveurs connectant 
ensemble des joueurs de meme ni- 
veau. Le principe est simple : vous 
remportez un Deathmatch sur un ser- 
veur et hop, celui-ci affiche un code 
d'acces vous permettant d'acceder a 
un autre serveur sur lequel vous ne 
rencontrerez done que des joueurs 
ayant egalement remporte un Death- 
match. Au gre des victoires (et des 
serveurs). vous pourrez ainsi atteindre 
la consecration ultime : devenir « The 
best one ». II fallait y penser, non ? ■ 



Condense d'entretien avec Jay Wilbur 



Gen4 : Quake, en chiffre ? 
Jay Wilbur : Deux ans de developpe- 
ment, neuf personnes dont deux tra- 
vaillant exclusivement sur la partie tech- 
nique - le moteur 3D. Voila. 

Pourquoi des armes modernes dans un 
univers medieval fantastique ? 
J. W. : Et bien au debut, nous avions 
pense faire un heros dans le genre 
Viking, avec des combats rapproches 
de partout. Or, il s'est avere que ce 
n'etait pas vraiment fun. Nous sommes 
done revenus a des armes de tir et a un 
heros plus contemporain. 

Pourquoi avoir change de technologie ? 
J. W. : Nous voulions faire un Doom qui 
offre au joueur de nouveaux degres de 
liberie. Dans Quake et son environne- 
ment en 3D texturee, il peut desormais 
regarder dans tous les sens, en haut, en 




bas, partout... et en plus, c'est beau. 
Nous faisons d'abord des jeux qui nous 
plaisent et plaisent aux joueurs, si cela 
passe par une nouvelle technologie, 
pourquoi pas ? 

Ceffe technologie est quand meme au 
centre de Quake. 

J. W. : Oui, la partie « technologie » de 
Quake a meme fait I'objet d'une quete 



sans fin : obtenir I'affichage de jeu le plus 
rapide possible pour un PC « normal ». 
Cela dit, nous ferons egalement une ver- 
sion pour carte acceleratrice 3D. 

// ne vous reste plus qu'a faire des jeux 

« cinematiques » ! 

J. W. : Ah oui les beaux jeux qui ne pre- 

sentent aucun interet ludique : un bel 

ecran, barre espace, un bel ecran, barre 

espace (rires). Non, nous les laissons a 

d'autres... 

A quels jeux jouez-vous au boulot ? 
J. W. : Nous avons adore Dark Forces, un 
grand jeu. Mais aujourd'hui nous jouons 
exclusivement a Quake. J'adore les 
deathmatchs : action rapide, tuer ou etre 
tue, toujours en action... le jeu pur ! C'est 
d'ailleurs pourquoi nous avons deve- 
loppe la dimension Network... pour des 
deathmatchs a I'echelle planetaire ! ■ 
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oins cher 



A Lyon, Marseille, Toulouse, Rouen, Bordeaux, Lille, Nantes et Nancy... 



20 63 20 22 



32 91 15 15 



51 83 94 57 





56 90 08 08 



Si vous possedez un 

abonnement Internet autre 

que Planete.net, venez tester le 

contort Planete.net en vous 

connectant au 

36 68 53 89* 

2.23F TTC/mn 



[.'assurance d'une connectivite Internet de haute qualite. 



Les parisiens ne sont plus les seuls a pouvoir se connecter a 
Internet ! Planete.net, deja present dans la capitale, vient de 
mettre en place des acces dans les circonscriptions tarifaires des 
villes de : Lille, Rouen, Nantes, Bordeaux, Toulouse, Marseille, 
Lyon et Nancy afin de reduire le cout des communications du a 
la distance... (voir Bottin France Telecom). 

Consultez le site Planete.net (http://www.planete.net) pour 
connaitre, en fonction de votre indicatif telephonique, votre point 
d'acces le plus proche. 

Materiel et logiciels necessaires : un modem 14400 ou 28800 
bps, les logiciels applicatifs et un Macintosh LC III minimum ou 
un PC 486 minimum (8 Mo minimum). C'est tout ! 

Tous les logiciels applicatifs pour vous connecter et vous abonner 
a Internet sont disponibles sur le CD-Rom des magazines Univers 
Mac, Generation PC, PC Fun et CD Loisirs en vente en kiosque. 
Vous pouvez egalement I'obtenir en envoyant un cheque de 30F 
a : Pressicom - 5/7, rue Raspail - 93108 Montreuil Cedex, et en 
precisant au dos du cheque, «Kit Planete» ainsi que la version 
souhaitee : «Mac», «Windows 3.1 1 » ou «Windows 95». 



http://www.planete.net 
e-Mail : info@planete.net 

© (1) 49 88 63 93 (numero surParis) 



Abonnez-vous «en ligne» des a present ! 

Abonnement Numeris : 




490 F ht par mois 



Abonnement Planete B : 

79 F ttc par mois 

Avec 10 heures de connexion gratuites 

puis 34,90 F ttc/heure 

Abonnement Planete C : 

1 99 F ttc par mois 
Connexion illimitee ! 
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Arcade 



Vous trouvereza Londres, des salles 
monstrueuses qui melent petite jeux 
de hire desuete et ce qui se fait de mieux 
en matiere dejeux d 'arcade. 
Ces derniers seront-ils domain sur voire 
bel ordinateur ? Ben, euh. . . 



II n'existe que deux criteres pour 
definir les jeux micro que vous 
pourriez retrouver dans une salle 
d'arcade. D'une part, un apprentissa- 
ge tres rapide, done des principes de 
jeu simples et une interface facile a 
maitriser. D'autre part, un jeu qui ne 
s'inscrit pas dans un continuum 
(comme un jeu d'aventure ou d'ac- 
tion) mais recommence au debut a 
chaque nouvelle partie, ces parties 
etant toujours en temps (tres) limite. 



BEATEM UP 



Lignee : Super Street Fighter 
(Gametek), Primal Rage 
(Time Warner Interactive). Mortal 
Kombat (Probe/Acclaim), etc. 

Bon, vous connaissez le principe : 
deux enormes « warriors » bar- 
des de pouvoirs speciaux se mettent 
sur la tronche dans une arene en me- 
sure de contenir leurs violents ebats. 



Grand Theft Auto 

L'origmalite de ce jeu ne 
reside pas dans son prin- 
cipe de base, etonnam- 
ment archai'que. Diriger 
divers vehicules/sprites 
en vue aerienne n'a, en 
effet, rien de particuliere- 
ment « in ». Par contre il 
devrait etre assez sympa- 
thique de descendre d'un 
vehicule pour en emprunter un autre, du genre « tiens, je 
vais troquer mon tricycle contre un tank ultramodeme », 
de detruire tous les batiments environnants ou de rou- 
ler sauvagement sur des pietons suicidaires, sans 
oublier tous ces adversaires contrariants (ordinateurs 
ou humains) a bousculer d'urgence des que I'occasion 
s'en presente. Bien sur, il faut voir le resultat final, mais 
les createurs de Lemmings peuvent-ils faire un jeu sans 
que le plaisir ludique soit au rendez-vous ? Mmmm ? 





A Megarace 2. 




A Demon Driver. 

Apres l'epoque des sprites VGA et 
du scrolling differentiel (au mieux), 
semble etre venu le temps des rires 
et des chants, dans Pile aux enfants 
e'est. . . euh, non, oups, pardon, de- 
sole. . . semble desormais s'imposer 
une periode « SVGA », voire « 3D 
texturee ». Pour le SVGA, on pense 
a Xenophage, developpe par Apo- 
gee, un beat'em up assez classique 
dans la forme mais qui presente 
l'originalite d'opposerdes aliens pas 
franchement anthropomorphes. Et 
pour la 3D texturee, le jeu « made in 
console » que nous attendons tous : 
Toshinden et ses effets de camera 
hallucinants, parfaitement fluides 
en VGA sur un modeste Pentium 
(ouais, quand meme. . . ). 



P ATHS I)K SORTIE 

- US Gold/Apogee - aoftt 
- Funsnft - juin. 



COURSES ET CAR CRASH 



Lignee : Destruction Derby 
(Psygnosis). Screamer (Virgin), 
Wipeout (Psygnosis), etc. 

Alors la, e'est une debauche de 
courses diverses et variees qui 
nous tombent dessus. Pas de simula- 




A Scorcher. 

tions comme IndyCar Racing (Vir- 
gin) ou Fl Grand Prix (Microprose), 
avec moult parametres realistes a 
prendre en compte, mais des softs 
speedes, pas prise de casque, bref, des 
jeux d'arcade. 

Commengons par les « Car Crash », 
ces jeux de course dans lesquels il 




A Opposite Lock. 




AlCR. 
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A Pinball Construction Kit. 

s'agit soit de froisser de la tole et 
d'alimenter ainsi les stocks d'un fer- 
railleur pendant une decennie (genre 
Destruction Derby), soit de blaster 
vos p'tits camarades a l'aide de tirs, 
missiles et autres joyeusetes deleteres 
(dans la lignee de Hi-Octane). Que 
nous proposent done les editeurs pour 



nous soulager de nos pulsions agres- 
sives ? Et bien, tout d'abord. Death 
Drome ( Viacom/CIC), un soft en 3D 
danslequel. abordd'un vehiculeter- 
restre, vous poussez/blastez vos 
concurrents dans un environnement 
ouvert, e'est-a-dire sans route ni aire 
de jeu limitee. Ensuite, dans le meme 
genre mais plutot en circuit ferme : 
Tunnel Bl (Ocean/Neon). Enfin, 
toujours dans la categorie course/ 
shoot mais dans un style graphique 
plus fun : Opposite Lock (Telstar), 
un jeu qui autorise quand meme Fin- 
terconnexion de 32 personnes en re- 
seau. Dans le registre «pousse ton 
tas de boue ou j't'le recustomize a 
grands coups de pare-chocs », vous 
aurez egalement The Race (Warner 



•^SWIV. 




A Tunnel B. 



Interactive/Terratools), une course 
tres « madmaxienne » dans laquelle 
tous les (mauvais) coups sont permis, 
ICR (Merit Studios), un jeu toonien 
dans la lignee de Wacky Wheels - 
les carambolages en plus - et Grand 
Theft Auto (BMG/DMA), un soft en 
vue aerienne concu par les createurs 
de Lemmings, qui s'annonce fran- 
chement jubilatoire (voir encadre). 
Passons maintenant aux courses 
pures et dures, celles dans lesquelles 
le joueur, s'il n'a pas la satisfaction de 
laisser derriere lui un amoncellement 
de carcasses fumantes, peut au moins 
avoir celle de franchir le premier la 
ligne d'arrivee. Ar Drivin' (Merit 
Studios), dont on sait peu de choses, 
devrait avoir des allures de Need For 



Blast Chamber. ▼ 
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A Megarace 2. 



y Xenophage. 



Speed sans voiture en face, mais bon, 
comme nous n'en avons pas vu 
grand-chose. . . Par contre, nous Sa- 
vons tout sur Megarace 2 (Mindsca- 
pe/Cryo), un jeu en 3D d'une 
esthetique ahurissante mais dont 
I'optique « circuit tres ferme avec 
quelques embranchements quand 
meme» nous incite a une certaine 
prudence. Enfin, pour finir, saluons 
I'arrivee des deux-roues avec Demon 
Driver (Philips/Haiku Studio), une 
course de moto « pur Perfecto » et 
Scorcher (Scavenger/GTI), plutot 
dans 1' esprit futuriste de Tron (le film 
culte de Walt Disney). 



DATEDKSORTIK 



- Viacom/CIC - novembre. 

- Ocean/Neon - juin. 

- Telstar - fin 96. 

- Warner Interactive/ 
Terratools - septembrc. 

- Merit Studios - automne 96. 

- DMG/DMA Design - 
octobre. 

- Merit Studios - automne 96. 
- Mindscape/Cryo - juin. 

- Philips/Haiku Studio - 
fin 96. 

- Scavenger/GTI - n. c. 



The Race. A 



LESAUTRES. 



II y en a d'autres, bien sur, pas 
forcement inclassables mais en 
nombre insuffisant pour qu'on leur 
consacre une categorie entiere. Hy- 
perblade (Activision), un jeu en 3D 
non texturee, s'apparente a un Rol- 
lerball hyperviolent et speede. 
Toujours du meme editeur. Blast 
Chamber confrontera jusqu'a quatre 
joueurs au sein d'une salle pivotante, 
leur but etant de recuperer un cristal 
puis de le placer dans un « transmet- 
teur» avant qu'une bombe interne 
les reduise en bouillie pour chat. 



Firo and Klawd (BMG/Interactives 
Studio), un jeu d'arcade toonien en 
3D isometrique, vous fera incarner 
deux flics (un gorille et un chien 
anthropomorphes) en lutte contre de 
multiples gangs urbains. Enfin, 
SWIV (SCI), devrait nous faire 
renouer avec un genre en voie de dis- 
parition : le shoot'em up en vue iso- 
metrique, classique mais beau. 
Ah oui, j'oubliais. Fort de son expe- 
rience, 2 1 st Century Entertainment, a 
decide de sortir un editeur de flipper : 
Pinball Construction Kit. Une nou- 
vellequi devrait remplirdejoie tous 
les fanas du genre. ■ 

mnann 



blade - Activision -juillet. 

- Activision - decembre. 
& Klawd -BMG/Interactives 
Studios -octobre. 
-SCI -fin 96. 

-21st Century- 
septembre. 




A Hyperblade. 
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Sport 

Le sport en chambre, c f est plutot cool. Mais non, 
je ne parle pas id du rituel auquel vous vous 
adonnez tous les jours/mois/annees (rayez la 
mention inutile) mais desjeux de sport sur micro ! 
Qu'est ce que vous pouvez avoir l f esprit mat place. 




A Olympic Games. 




A Complete Tennis. 

SI L'E.C.T.S ne nous a pas fait 
crouler sous les simulations 
sportives, celles-ci s'annon- 
caient plutot d'excellente 
qualite. avec deux softs qui re- 
nouent agreablement avec un genre 
quasi oublie, le jeu multiepreuve. 
Ainsi, Olympic Games (US Gold) 
vous proposera 1 5 epreuves aussi va- 
rices que le 100 m, l'halterophilie, le 
tira Tare et rescrime. Entierement en 
3D polygonale, avec des decors tex- 
tures du meilleur effet, ce jeu vous 
offrira la possibility de «competi- 
tionner » jusqu'a huit joueurs en re- 
seau. Chic alors ! Daley Thomp- 
son's World Class Decathlon (In- 
teractive Magic), outre son titre a 
rallonge, vous proposera egalement 
plusieurs epreuves ( 1 tres precise- 
ment), sans 3D cette fois-ci mais avec 
quelques phases de « strategic » (en- 
trainement, preparations, conseils aux 
athletes) qui reposeront votre clavier 




A Olympic Games. 




A Brian Lara Cricket 96. 

et/ou joystick des brutalites que vous 
lui ferezsubir par ailleurs. Voila pour 
les jeux multiepreuves. Passons 
maintenant aux « monos », avec pour 
commencer Complete Tennis (Tel- 
star), un jeu en images digitalisees 
qui, il faut l'admettre, a peu de chan- 
ce d'egaler Sampras Extreme Tennis. 
En plus, contrairement au soft de Co- 
demaster, il sortira longtemps apres 
la fin de Roland Garros, ce qui consti- 
tue quand meme un tres lourd handi- 
cap (ouais, d'accord, il y a Win- 
bledon, mais bon). Si vous preferez 
les crampons dans les rotules aux 
smashs dans les. . . (censure), Telstar 
vous a concoete Onside (Telstar), un 
foot avec deux equipes de onze 
sprites qui courent dans tous les sens 
(voir encadre). 

Enfin, pour ceux qui apprecient le 
cricket, ce sport tres anglais beau- 
coup plus accessible au debutant 
que le base-ball (je sais de quoi je 



Onside 

Telstar prepare pour I'ete Onside, un jeu de foot qui 
pourrait serieusement concurrencer les tameux Fifa 96 
d'Electronic Arts et Euro 96 de Gremlin, la suite 
d'Actua Soccer. Par rapport a ses adversaires, Onside 
possede deja I'avantage d'inclure une partie manage- 
ment, vous permettant de gerer votre equipe au mieux 
(ou au pire, comme le PSG...), en la choisissant parmi 
quatre premieres divisions europeennes, a savoirfran- 
caise, allemande, anglaise et suedoise. Vous pourrez 
aussi definir votre propre division a partir de toutes les 
equipes disponibles. Plus qu'un simple soft de mana- 
gement, Onside se distingue aussi par la qualite de ses 
graphismes. Vous pouvez changer la position de la 
camera et zoomer ou dezoomer a loisir. Au niveau de la 
vitesse d'animation, le soft semble aussi fluide qu'un 
Actua Soccer, meme en SVGA. Et si les joueurs sont 
representes par des sprites, plutot que modelises en 
3D, les mouvements apparaissent comme tres 
detailles et realistes. Option originale, vous pourrez 
definir des tactiques pour vos joueurs et ensuite en 
tester I'efficacite a I'entraTnement en salle. En bref, 
voila un soft que les fanas de foot devront surveiller de 
tres pres a sa sortie. 




parle, j'y ai joue et en plus je n'etais 
pas mauvais... ouais, je sais, vous 
vous en contrebattez les truffes, 
mais je tenais a vous le dire, non 
parce que a la redac, je passe pour 
avoir la motricite perfectible, or cek 
nestkg pasdh vraifg), oui, done pour 
ceux qui apprecient le cricket, Co- 
demaster sort prochainement Brian 
Lara Cricket 96, un soft dont on ne 
sait d'ailleurs pas s'il sera distribue 
en France, mais ce serait degueulas- 
se, parce que moi . . . (Ndlr : un mot 
de plus et e'est le tir de RPG. Ndr : 
(silence). Ndlr : bien). ■ 



-USGold-juillct. 



- Interactive Magic - juin. 

- Telstar -juillet/aout. 
Onside - Telstar -juillet/aout. 
Brian l.ara Cricket - Codemasters 
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IPORTAGE 



Simulations 



Combien parmi vous ontapproche 
une simulation de vol ? Trespeu. yen 
etais sun Et bien, vous avez tort : piloter 
un Fokker au-dessus d'immenses champs 
de bataille, ca change du vide spatial 
de Wingco IV. 



y 1943, EAW. 



LES SIMULATEURS 



Lignee : Red Baron (Dynamix), 
EF 2000 (DID) 

Quand un soft a la pretention de 
reproduire un modele de pilota- 
ge existant - commandes et reactions 
de l'engin - on parle alors de simula- 
tion. Mieux, si ce soft off're au joueur 
la possibility de descendre quelques 
Barons Rouges ou Messerschmitt Bf 
1 09, de pousser une Lotus dans les 
rails de securite ou de voler la vedet- 
te a Damon Hill, on parle egalement 
de jeu. Reste que le realisme recher- 
che par les developpeurs implique un 
apprentissage souvent (tres) long de 
la part du joueur et, de ce fait, le gen- 
re n'interesse que de dangereux fana- 
tiques (Fred, par exemple). Les 
simulations presentees a l'E.C.T.S. 
etaient rares. Cela dit, une nette evo- 
lution semble se profiler a l'horizon 
en matiere de mapping au sol. Nova- 
logic, pour commencer, a developpe 
un nouveau systeme de « rendering » 
qui succede a Voxel Space. Plus 
gourmand en puissance puisque le 
joueur devra disposer d'un Pentium 
et 1 6 Mo de Ram pour profiter plei- 





A Armored First. 




A Commanche 3. 

nement de ses nouvelles potentialites. 
Voxel Space 2 dotera toutes les si- 
mulations Novalogic d'une plus 
grande profondeur de champ (ligne 
d'horizon) ainsi que d'un rendu du 
sol et des nuages beaucoup plus fin 
(voir encadre). Comanche 3, une 
simulation d'helico militaire, et Ar- 
mored Fist 2. une simulation de tank, 
tous les deux developpes par Nova- 
logic devraient etre dotes de ce nou- 
veau systeme. De son cote, Empire 
integrera dans Flying Corps (conflits 
aeriens lors de la Premiere Guerre 
mondiale) des zones entieres de 
cartes extraites d' archives internatio- 
nales : photos aeriennes de villes, de 
zones de bataille... les fondus de- 
vraient apprecier ! lis apprecieront 
sans doute aussi de pouvoir piloter un 
Albatross Dili, un Fokker Dr 1 Tri- 
plan ou un Camel, le tout dans un 
environnement en 3D (640x480) truf- 
fes d'ennemis dont l'intelligence ar- 
tificielle a ete amelioree (au regard de 
Dawn Patrol, leur precedent soft). 
Ouais, je sais, cela fait beaucoup d' in- 
fos en une seule phrase, mais je sur- 
vole comme un fou, apres tout le sujet 
s'y prete. 

Restent Air Warrior 2 (Interactive 
Magic), plutot esthetique mais qui 
semble loin d'etre finalise, 1943 : 
European Air War (Seconde Guer- 
re Mondiale), un soft attendu depuis 
longtemps que Microprose dissimu- 
le jalousement, et M.I.A (Warner In- 




A Air Warrior. 




A M.I.A. 

teractive), une simulation d'helico 
pendant la guerre du Vietnam parse- 
mee de scenes videos fictives mais 
«bouleversifiantes». ■ 



DATE DE SORTIE 

- NovaloHic - n. c. 

- Novalogic - n. c. 

- Empire - octobre. 

- Interactive Magic - 
septemhre. 

Microprose - n. c. 

- Warner Interactive - septembre. 



Voxel Space 2 

Avec le nouveau Voxel, vos ter- 
rains deviennent plus fins (meme 
de pres), les couleurs plus 
« smooth», les horizons plus 
lointains... Voxel Space 2, 
I'essayer c'est I'adopter ! 
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Les decors splendides ne sont rien, 
en comparaison de I'animation 

des personnages et des monstres" 

(Hit Gen4) 



S V N I) \l i) M K 



"Pour tout dire, c'est magnifique. 
Tout cela nous a rendus eperdus 
d admiration. Sera-ce le nouveau 

plus beau jeu du monde ?" 

+ (CD Loisirs) 
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• CD ROM PC 

Windows 3.1 et Windows 95 

• Indus : un CD audio 
'La Musique Symphonique ' 



' Dialogues en anglais sous-titres en franpais 




A LABEL OF MUSICPARK ENTERTAINMENT 



ted l>v BMG Intcr.iettve Entt'rt 



http://www.musicpark.com/ 
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IPORTAGE 



Strategie 



vms- 



•rim fi ^'itr^ — a. 




A Deadlock. 

Nous avons regroupe dans cette 
categorie tous les jeux qui ne- 
cessitent la mise en oeuvre de sche- 
mas de developpement, de tactiques 
militaires, de strategies de conquete, 
bref, d'une reflexion a moyen terme. 
Certains d'entre eux n'excluent pas 
des actions a court terme, rapides, 
presque reflexes (je pense ici a C & C 
et Warcraft II) mais, meme dans ce 
cas, ces actions trouvent encore leur 
origine dans des principes tactiques. 



GESTION 



Lignee : Sim City (Maxis), Theme 
Park (Bullfrog). Machiavelli The 
Prince (Microprose), etc. 

Dans ce genre de jeux, le joueur 
doit elaborer une strategie de 
croissance, observer certains para- 
metres devolution et mettre en 
oeuvre des procedures correctrices. 
Sont egalement rattaches a cette ca- 
tegorie les jeux structures autour 
d'echanges marchands genre «j'ache- 
te et je revends plus cher ailleurs». 
Trois produits seulement : Capita- 
lism (Interactive Magic), un soft en- 
vahi de parametres economiques et 




Ceux qui ont decouvert 
avec ravissement C&C 
et Warcraft II seront 
ravis d'apprendre que 
les editeurs s'interessent 
de plus en plus a ce 
genre dejeux. 
Certes, pour I'instant, 
ils n'innovent pas des 
masses, mais demain. . . 



financiers, Star Trader (Mindsca- 
pe), un jeu d'echanges galactiques 
non denue d'une dimension wargame 
et, plus amusant. Citizens (Micro- 
prose), une sorte de Theme Park dans 
lequel vous devez veiller a satisfaire 
les besoins de chacun de vos citoyens 
en les observant dans la rue, en sui- 
vant leurs parcours de vie, en lisant 
dans leurs pensees. bref, en vous me- 
lant de ce qui ne vous regarde pas. 



DATE DE SORTIE 

i in - Interactive Magic -juin. 
' - Mindscape-.juin. 
I AITairs- 
Microprose - n. c. 



WARGAME «TOUR PAR TOUR» 



Lignee : X-COM (Microprose). 
Battle Isle (BlueByte). Allied 
General (SSI), etc. 

Parfois dotes d'une grosse partie 
gestion, ces softs reposent sur le 
principe de l'alternance entre joueurs. 
Ainsi, pour prendre un exemple, les 
humains vont jouer les premiers puis 
ce sera au tour des aliens. II en est de 
meme pour les bons et les mechants, 
l'oeuf et lesepinards, les « A» et les 
« B », les Spirou et les Zorglub, les. . . 
BLAOURCH (Ndlr : desole, nous 
avons du I'abattre au RPG. Le reste 
du reportage avec un autre redacteur). 
Euh, oui, toutcelapourdire (excusez 
moi mais un morceau de bidoche blo- 
quait la bane espace) que le genre at- 
tirant surtout les nostalgiques des 
wargames « plateaux », il ne se deve- 
loppe pas, et cela malgre un passage 



normal vers des graphismes SVGA 
plus agreable a l'oeil (euh. . . a propos 
d'ceil. e'est quoi ce true sur le pave 
numerique). Pourtant, Offensive 
(Ocean) se propose, avec une inter- 
face et des principes de jeu simples, 
de mettre le wargame (Seconde 
Guerre mondiale) a la portee de tous 
tandis que Risk (Hasbro), le jeu de 
plateau edite jadis par Kenner Parker, 
sera prochainement adapte sur PC, 
avec plein de zoulies scenes de com- 
bat en 3D. 

Quant au genre « Civilization », il fait 
lui aussi des emules avec Deadlock 
(Warner Interactive/Accolade) et 
Fragile Allegiance (Gremlin), Tac- 
tion de ces deux softs se deroulant 
dans un avenir lointain, sur des pla- 
netes egalement lointaines. A noter 
que si tous les deux sont superbes 
(SVGA) et offrent la possibility de 
jouer en reseau, seul le premier in- 
tegre d'emblee une interessante op- 
tion Internet. 



DATE DE SORTIE 



Orfeasive - Ocean -juillet. 

Risk - Hasbro - n. c. 

Deadlock - Warner Interactive/Accolade 

-juin. 
I'r:i"ilc Allegiance - Gremlin - automne 96. 



WARGAME « TEMPS REEL » 



Lignee : Syndicate (Bullfrog). 
Command & Conouer (Westwood 
Studio). Warcraft II (Blizzard), 
etc. 

Depuis le succes hallucinant de 
Command & Conquer et de 
Warcraft II, les clones se multiplient 
a grande vitesse. Ainsi Enemy Na- 
tions (Viacom/CIC), reprend le 
meme principe mais avec un scenario 
different, une orientation on-line af- 
firmee et des graphismes SVGA. . . ce 
qui d'ailleurs, risque d'en faire unjeu 
assez different. Toujours en SVGA, 
Dominion (7th Level) ne sera ni plus 
ni moins qu'un Command & 
Conquer dans un univers « robots de 
combats ». Dans un autre registre, 
Siege (Telstar), unjeu medieval dont 
on sait assez peu de chose, devrait ai- 
terner wargame en temps reel et 
phases d'arcade (genre cling a l'epee 
et/ou blaoum a la catapulte). Enfin, Z 
(Warner Interactive/Bitmap Bro- 
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Chaosphere 



Terratools est une equipe de developpeurs allemands specialises dans la 3D profes- 

sionnelle (pour la television et le cinema). II etait done logique que tot ou tard, ils se 

lancent dans le jeu video. La surprise vient de leur maitrise de la programmation, 

puisque Chaosphere est, a ce jour, ce que nous avons vu tourner le plus rapidement 

sur un PC. Le jeu en lui-meme se rap- 

proche d'un Command & Conquer... si ce 

n'est que le monde est represents en 3D. 

Vous observez le terrain comme bon vous 

semble a partir de votre base, et vous 

pouvez commander des troupes au sol ou 

dans les airs. Mieux encore, a tout 

moment, un die souris permet de rentrer 

dans n'importe quel appareil, et meme de 

le diriger. Dans ce cas, le jeu bascule un 

instant dans le domaine de I'arcade, mais 

pas de panique, la strategie prime. 



'/ 







thers), le jeu de conquete eclair dont 
nous avons a peu pres tout dit, devrait 
bientot sortir. ce qui constitue quand 
meme une assez bonne nouvelle. 
La lignee « Syndicate » (Bullfrog), 
avec sa perspective 3D isometrique, 
connait elle aussi de multiples pro- 
longement avec Deadline (Psygno- 
sis/Millenium), un jeu dans lequel 
vous dirigez/managez un commando 
anti-terroriste, Gender Wars (Fun- 
soft/SCI), une lutte acharnee entre 
hommes et femmes, et Super Heroes 
(Microprose). un combat entre. . . su- 
per heros. 

Par ailleurs. Destiny (Interactive Ma- 
gic), proche de Civilization (course a 
revolution), se presente comme un 
jeu jouable en solo, network et mo- 
dem, mais en 3D temps reel ! 
Enfin. pour ceux qui desesperaient de 
pouvoir jouer a Warhammer Fan- 
tasy Battle (Mindscape) sous Win- 
dows 3. 1 , la version « avant Win95 » 
devrait bientot s'afficher dans votre 
magasin micro prefere. 



DATE DE SORTIE 

Nation - Viacom/CIC - n. c. 
- 7th Levsl - juillet/aout. 
- Telstar - fin 96. 
- Warner Interactive/Bitmap Brothers 
-juillet. 

- Psygnosis/Millenium -.juin. 

- Funsoft/SCI - juillet/aout. 

- Microprose - n. c. 
n> - Interactive Magic -juin. 

Warhammer pour Win 3.1 - 



LES INCLASSABLES 



Encore et toujours des inclassables 
avec Cluedo (Hasbro), une 
adaptation tres « video » du celebre 
jeu de Parker : Magic The Gathe- 



ring (Microprose), tres fidele au jeu 
de cartes de Wizards of The Coast, 
done tres beau ; Tracer (7th Level), 
un jeu de reflexion rapide en 3D iso- 
metrique dans lequel vous devez pro- 
gresser en appariant des dalles de 
coulcurs ; Joe's Apartment (Via- 
com/CIC), un soft completement fou 
inspire d'une serie americaine (voir 
encadre) et, enfin, Chaosphere (War- 
ner Interactive/Terratools) qui s'an- 
nonce deja comme un produit phare 
de la rentree (voir encadre). ■ 



DATE DE SORTIE 



(.'hiciici- Hasbro -n.c. 

Magic The ( latherins - Microprose - n. c. 

fracer - 7th Level -juin. 

Vpartmenl - Viacom/CIC - 
septembre. 
- Warner Interactive/ 



Joe's Apartment 

Le film va sortir en 
septembre, le jeu 
devrait suivre, et il est 
fort probable que les 
deux remporteront un 
enorme succes. Mais 
peut-etre avez-vous 
deja vu a la tele cet 
hilarant extrait dans lequel des milliers de 
cafards s'effondrent sur la donzelle que Joe ten- 
tait de seduire ? Non ? Et, bien, ne croyez pas 
que nous soyons dans la quatrieme dimension, 
Joe vit en osmose avec ses cafards, il etait done 
normal que ces derniers s'interessent de pres a 
sa nouvelle conquete et fassent basculer le pla- 
fonnier a partir duquel ils mataient avidement la 
situation (un large decollete assez affriolant). 
Dans le jeu, vous serez Joe et devrez gerer au 
mieux la securite, le contort et la propagation de 
vos nouveaux zamis. Je sens qu'on va rire. 





IPORTAGE 



Aventure 



Houla, quelle masse de produits ! 
Beaucoup dejeux d'aventure, de tous 
les genres, de tous les styles, truffes de 
notables evolutions. . . I'annee 96 sera 
tres « aventure » ou ne sera pas ! 




A Martian 
Chronicle. 



AVENTURE/ACTION 



Lignee : Alone in The Dark 
(Infogrames), Bioforge (Origin), 
Fade To Black (Delphine 
Software), etc. 

Cette categorie du genre « aventu- 
re », en pleine expansion, a be- 
neficie d'une multitude d'apports 
techniques et esthetiques dont nous 
pourrons bientot profiter, et cela dans 
la joie et la bonne humeur. Les per- 
sonnages et creatures abandonnent 
leurs contours ronds/cubiques pour 
adopter des formes plus fines, plus 
conformes aux canons morpholo- 
giques actuels. Les animations de- 
viennent de plus en plus realistes et 
different plus nettement d'un person- 



Death Trap Dungeon 

Directement inspire par un « livre dont vous etes le 
heros » ecrit par Ian Livingstone, I'auteur du celebre 
Sorcier de la Montagne de Feu, ce jeu 
d'aventure/action developpe par Domark va sans 
aucun doute creer I'evenement. En effet, il ne se 
contente pas de presenter les memes qualites que 
Tomb Raider au niveau « gestion de cameras » mais en 
se situant dans un monde medieval fantastique, il offrira 
egalement au joueur la vision cauchemardesque de 
demon, dragon et morts vivants aux animations specta- 
culaires. Alors, certes, nous n'avons pas pu evaluer la 
jouabilite de ce soft presente en demo toumante, mais 
si elle s'avere a la hauteur de celle de Tomb Raider, 
Death Trap Dungeon risque de faire mal... tres mal. 




A Sato City. 

nage a un autre (un demon ne se de- 
place pas comme un zombie, ni un 
homme comme une femme) grace, 
entre autres, a la technique « motion 
capture » (euh... et pour les zom- 
bies '?). Les textures « matiere » (me- 
tal, pierre, bois, tissus, etc.) se 
generalisent, avec des effets d'ombre 
et de lumiere souvent geres. Les 
mouvements de camera (changement 
de plan, plongees et contre-plongees, 
etc.) ne reposent plus exclusivement 
sur la position de votre personnage 
dans un lieu (telle position = tel plan, 
comme dans Bioforge) mais depen- 
dent plus directement de ses actions, 
d'ou une mobilite et un dynamisme 
du cadrage qui va au-dela de ce qui se 
fait aujourd'hui dans les (bons) films 
d' action. 

Bref, demain, vous allez voir debar- 
quer sur vos moniteurs une masse im- 
pressionnante de jeux d'aventure/ 
action dont la plupart s'annoncent 
epoustouflants. passionnants et dotes 
d'une bonne jouabilite. A commen- 
cer par Tomb Raider (US Gold/Core 
Design) qui semble a lui seul resumer 
toutes les avancees techniques du 
genre et Death Trap Dungeon (US 
Gold/Core Design) dont on espere 
beaucoup que le ramage se rapporte- 
ra au plumage (voirencadres). Citons 
egalement Aeon Flux (ClC/Via- 
com/Cryo), un jeu structure par mis- 
sions-niveaux comme dans Fade To 
Black... sauf que vousy incarnerez 
une jeune femme au look tres 



« cuir » ; Sato City (Merit Studios), 
un cyber-thriller aux graphismes stu- 
pefiants ; Snow Crash (ClC/Via- 
com), une plongee dans un monde 
virtuel tres mal frequente et enfin The 
Divide : Enemies Within (ClC/Via- 
com), une aventure dans laquelle 
vous devez recuperer votre coequi- 
pier perdu dans respaaaace. 



DATE DE SORTIE 

- US Gold - novcmbrc. 
- US Gold - 
septembre. 
- CIC/Viacom/Cryo - 

novembre. 
- Merit Studios - automne 96. 
- CIC/Viacom - septembre. 

CIC/Viacom - novembre. 



AVENTURE MYSTIENNE 



Lignee : Myst (Broderbund). 
Frankenstein (Interplay), Shivers 
(Sierra), etc. 

II existe une categorie « Myst » : 
vue subjective avec deplacement 
step by step (saut d'un ecran a un 
autre), superbe environnement en 3D 
texturee, inventaire reduit (souvent 
un seul objet), enigmes logiques mo- 
bilisant des indices disperses dans 
l'espace et/ou le temps, solitude an- 
goissante et mysterieuse (done pas ou 
peu de dialogues), univers fascinant 
a haute teneur en depaysement oni- 
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A Timelapse. 



i 

I 



A Snow Crash. 



Tomb Raider 




Ce jeu d'aventure/action 
concu par Core Design 
s'annonce bien, et meme 
tres bien. Et pas seule- 
ment parce que, en 3D 
vue exterieure, vous 
pourrez contempler les 
formes sculpturales de 
l'« Indiana Jane» que 
vous incarnerez, mais 
parce que ce soft a ete 
entierement pense pour 
apporter au joueur un maximum de contort 
ludique ainsi qu'une profusion d'impacts 
visuels. En effet, s'il appreciera surement le rea- 
lisme des animations et la beaute des decors, le 
joueur sera litteralement sidere par la gestion 
« camera» de Tomb Raider : chaque action 
engagee entratne un ajustement automatique et 
optimal de Tangle de vue ! L'heroine coure en 
brandissant un gun de la main droite ? Le 
cadrage se deplace sur la gauche pour mieux 
laisser voir ce qu'elle vise. Elle regarde en haut ? 
La vue recule en contre-plongee decouvrant 
ainsi une immense et superbe grotte amenagee. 
Saute-t-elle ? La camera la suit dans son eleva- 
tion puis s'arrete et se decale pour mieux voir sa 
reception sur le sol, un genou a terre. C'est effi- 
cace, impressionnant, dynamique, vivant et sur- 
tout, d'une parfaite jouabilite. Bref, dire qu'on 
attend ce jeu d'aventure/action est un pale 
euphemisme, on le guette febrilement. 




A The Divide : enemies within. 

rique. Si cette veine a ete largement 
exploitee hier, ce type de jeux 
d'aventure semble moins attirer les 
editeurs aujourd'hui. Dans le genre, 
on devrait pourtant atteindre des som- 
mets avec Lighthouse (Sierra), un 
jeu d'aventure qui s'inspire large- 
ment de I'univers mystien tout en le 
prolongeant admirablement (voir en- 
cadre), ainsi que Timelapse - An- 
cient Civilizations (Philips/GTE 
Entertainment), un fascinant periple 
au coeur des civilisations egyptienne, 
maya et anasazi (ancetres des Hopi 
et Zuni, indiens d'Amerique (Note 
d'Olivier : cela va dire beaucoup de 
choses aux amateurs de X-Files). 



A Aeon Flux. 



Toujours dans la serie «univers 
etranges et mysterieux », devrait ega- 
lement sortir The Martian Chro- 
nicles - Adventure Game (CIC 
Video / Simon & Schuster Interacti- 
ve), un jeu inspire des Chroniques 
Martiennes qui, si tout se passe bien, 
pourrait bien connaitre le meme suc- 
ces que le livre dans les colleges et ly- 
cees, R. Bradbury etant pratiquement 
le seul auteur de SF a avoir franchi les 
portes del' institution scolaire. ► 



UATKOKSOKllK 

- Sierra - juillet/aout. 

- Philips 

- iiutomne. 

it Martian Chronic! -CIC 
-juillet/aout. 







A Synnergist. 



MOVIE ADVENTURE 



Lignee : Daedalus Encounter 
(Virgin), Phantasmagoria (Sierra), 
etc. 

Cette categorie se distingue par la 
presence de nombreuses scenes 
non interactives, de type filmique ou 
dessin anime, qui agrementent syste- 
matiquement le jeu, donnant a l'en- 
semble une unite cinematographique. 
Souvent dotes d'une intrigue Iineai- 
re. les aventures filmiques proposent 
generalement deux modalites de 
progression au joueur : une gestion 
opportune de l'inventaire et/ou la re- 
solution de « puzzles ». Bizarrerie : 
alors qu'on pouvait s'attendre a une 
explosion du genre, ce dernier etait 
peu represente a l'E.C.T.S. Cela ne 
signitle pas que la video soit absente 
des jeux d'aventure. loin de la. mais 
les editeurs semblent encore preferer 
de vrais jeux enrichis de scenes fil- 
miques plutot que des films agre- 
mentes de phases dejeu... a moins, 
bien sin . qu'on ne nous ait presente 
que les plus prometteurs du genre. 
Outre Urban Runner, le thriller 
speede de Sierra, on attend en effet 
avec une impatiente febrilite Une 
Poupee pleine aux As (Philips/Beam 
Software), un soft emprunt d'une am- 



Down in the Dump 

Developpe par Haiku 
Studio, ce jeu entierement 
en 3D gave de scenes 
cinematiques risque de 
completement vampiriser 
le public porte sur les jeux 
d'aventure traditionnels. 
Debordant de dialogues 
teintes d'humour « non-sense », truffe de situations (et 
d'animations) comiques, cette histoire de famille 
Fenouillard echouee dans une decharge publique nous 
a seduit a plus d'un titre. Graphismes tres originaux 
(genre « les Crados » en 3D), interface confortable, 
scenes cinematiques hallucinees, et humour omnipre- 
sent... on I'attend plus qu'impatiemment (oserais-je 
hasarder un « poil aux dents » ? Allez, non). 





A Hanna Barbera. 

biance « polar » tres prononcee (facon 
James Ellroy) et Hanna Barbera 
(Ocean), un jeu dans lequel vous au- 
rez le plaisir de retrouver Satanas. 
Fred Flinstone ct meme Scoubidou, 
bidooooouuuu ! 




AVENTURE TRADITIONNELLE 



Lignee : The Dig (Lucas Art). 
Gabriel Knight 2 (Sierra). 
Shannara (Virgin), etc. 

Attention, aventure traditionnelle 
ne signitle pas sans imagination 
ou sans nouveaute ! Cette categorie 
regroupe simplement tons les softs 
qui repondent, corame les tous pre- 
miers jeux du genre, a deux criteics 
precis et cela quelque soit le style 
adopte (classique. toons. BD. etc.) ou 
le mode graphique mis en oeuvre 
(dessins. images en 3D. photos digi- 
talisees). Prima, qu'il soit ou non pre- 
sent a l'ecran. le peisonnage incarne 
se deplace et agil a travers un en- 
semble de plans fixes. Secundo, le 
joueur progresse dans 1' intrigue a Ha- 
vers deux modalites : en discutant 
avec moult individus et en utilisant 
(avec pertinence) divers objets prea- 
lablemenl ramasses. Si on en juge par 
la quantite des produits presentes re- 
pondant a ces criteres. le genre, loin 



A Une Poupee pleine aux As. 

de disparaitre, serait plutot en expan- 
sion. On ne peut que s'en rejouir, car 
si quelques-uns d'entre eux degagent 
une impression de deja-vu, la ten- 
dance est tres nettement aux « plus ». 
Plus d'esthetique, avec des gra- 
phismes presque toujours en 3D et/ou 
en SVGA. Plus de richesse et de du- 
ree de vie, grace a des intrigues qui 
multiplient les orientations et les 
denouements possibles. Plus de foi- 
sonnement visuel, avec l'insertion de- 
sormais systematique de sequences 
cinematiques. Que de «plus» ! Au 
niveau de la production globale. on 
peut meme constater une extension 




A Star System. 




A Urban Runner. 
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A Ace Ventura. 




A Bud Tucker in Big Trouble. 

des univers de reference proposes : 
polar. SF, medieval fantastique, hor- 
reur. cartoons. . . il y en aura pour tout 
le monde ! Shootez-vous a Synner- 
gist (2 1 First Century) dont P intrigue 
se deroule dans une megalopole 
pourrie par la criminalite. Trainez vos 
guetres du cote de Philip Marlowe : 
Private Eye (CIC Video/ Simon & 
Schuster Interactive), une aventure 
polar dans un style graphique tres 
BD. Teleportez-vous vers Star Sys- 
tem (Telstar/Twilight). un jeu qui 
vous propose tout simplement de 
voyager dans le passe pour eviter 
l'extinction de I'espece humainc. 
Partez en croisade dans Vanished 
Powers (Ocean), un soft en 3D iso- 
metrique qui vous plongera au coeur 
d'une intrigue tres arthurienne (Roi. 
Princesse. magie et quete d'un objet 
mystique). Galopez en direction de 
Kingdom O'Magic (Funsoft/SCI), 
une aventure medieval comique dont 
on attend toujours la version francai- 
se. Visitez Zombieville (Psygnosis) 
dont l'intrigue proche de celle de La 
Nuil des Moris Vivants (un tres grand 
film de Romero) et les graphismes 
3D hauts en « coulure » risquent de 
vous putref. .. petrifier. Zigomatez 
avec Down in the Dump (Philips/ 
Haiku Studio), un soft delirant entie- 
rement en 3D dont Faction se situe 
dans une decharge publique (voire 
encadre). Devorez Orion Burger 
(US Gold), une toons adventure dans 
laquelle vous devez eviter d'etre 
transforme en hamburger pour alien. 
Incarnez le personnage dejante de 
Ace Ventura (7th Level) dans une 
aventure completement loufoque. 
Sauvez - par ordre de difficulte - un 
scientifique, le monde et la virginite 



LightHouse 




Aussi beau que Myst mais plus « anime», plus 
conforme aux attentes actuelles en matiere de 
zoulies scenes cinematiques (plus, toujours 
plus), LightHouse devrait ravirtous ceux qui, 
s'etant longuement adonnes au soft de 
Broderbund, desesperaient de revivre une 
aventure aussi enchanteresse. L'intrigue com- 
mence par un baby-sitting qui tourne mal : 
I'innocent bebe dont vous aviez la charge est 
enleve. Jusque la, vous ne voyez aucun lien 
avec Myst et c'est normal, mais si j'ajoute que 
vous le gardiez dans un phare erige sur un ilot 
(les iles, cela ne vous dit rien ?), que d'etranges 
creatures ailees a I'ossature metallique sem- 
blent impliques dans le rapt, que les decors 
exterieurs et interieurs - entierement en 3D - 
degagent une trouble atmosphere d'etrangete 
et de mystere... vous hurlez alors «ca va etre 
genial », et il y a de fortes chances que vous 
soyez dans le vrai. 




MnHiiMHiM 



tOI 

pour la 

bonne causi 



A Vanished Powers. 

de votre grande soeur dans Bud Tuc- 
ker in Double Trouble (Funsoft/ 
Merit Studios). Quel choix, non ? 
Bon, pour la grande soeur, nous en 
avons rajoute. mais quand meme ! ► 



DATE DE SORTIE 

- 21 First Century - juillet. 
- 
CIC Video -juillct/aout. 

- Telstar - debut 97. 

-Ocean -juillet. 

- Funsoft - 
septembre. 

- Psygnosis - septembre. 

- Philips - tin 96. 

- US Cold - septembre. 
- 7th Level - juillet/aout. 






PC-CD Rom 



Funsoft - n. C. 



Gremlin 



FUNSOFT 






PORTAGE 



SafeCraker 




Comment recuperer un 
document compromet- 
tant ? SafeCraker tient 
la reponse : retrouvez le 
coffre-fort dans lequel il 
se trouve puis pietinez- 
le, dechiquetez-le, bru- 
lez-le et bouffez les 
cendres ! Bon, avant 
d'en arriver a cette 
satisfaction orgasmique, il va quand meme falloir vous 
infuser une serie d'enigmes pas piquee des hannetons. 
Cela dit, ie principe est connu et eprouve, pas de sur- 
prise en vue... ah si, pardon, le Quicktime VR ! Grace a 
cette technique, meme si vos deplacements s'effec- 
tuent toujours par saut (c'est-a-dire ou I'ont prevu les 
developpeurs), vous pouvez regarder I'environnement 
3D qui vous entoure avec une totale liberie (en bas, en 
haut, a gauche, partout) puis agir directement sur les 
objets qui arreteront votre regard, le tout a I'aide de la 
souris. Sympa non ? Et puis ca change des plans fixes 
du genre Myst... 



LES INCLASSABLES 



Et pour finir, une serie de jeux 
d'aventure qui semblent n'avoir 
ete concus que pour detruire tout ef- 
fort de categorisation : les inclas- 
sables. 

Monty Python's Quest for the Holy 
Grail (7th Level) est en fait I'adapta- 
tion du film Sucre Graal en version 
ludique dejantee. Le principe semble 
assez similaire a celui d'un jeu 
d'aventure classique mais, pardecret 
du Roi, un soft inspire des Monty Py- 
thon est inclassable, forcement in- 
classable. Hopkins F.B.I (SCI) 
combine des phases d'aventure tradi- 
tionnelle (mouais. . .) et des phases a 
la Doom (re-mouais. . . ). SafeCraker 
(Warner Interactive), plutot clas- 
sique, doit sa place dans les inclas- 
sables a la nouvelle technique 
y DJ Fresh. d'affichage qu'il utilise : le QuickTi- 






A Azrael'sTear. 



A Monty Python' 




A Sentient. 

me VR (voir encadre). Realms of 
The Haunting (Gremlin), une lutte 
contre le retour des tenebres, et Az- 
rael's Tear (Mindscape), une « que- 
te du Graal », sont dotes d'une 
interface de type « Ultima Under- 
world » avec des deplacements libres 
en 3D subjective. DJ Fresh (Tel- 
star/Abstract Studios) se presente, lui, 
comme une sorte de Krafton et Xunk 
ou de Cadaver (deux anciens jeux en 
3D isometrique) dans un monde 




A Realms of the Hauting. 




A Star Trek Generation. 



completement fantaisiste, le joueur 
devant tout a la fois combattre et re- 
soudre diverses enigmes pour pro- 
gresser. Spycraft (Activision), une 
enquete au sein de la C.I. A, est en- 
tierement structure autour de petits 
jeux de reflexion (utilisation de 
techniques d'investigation) agre- 
mentes de quelques rares sequences 
d'action. Star Trek Generation 
(Microprose), qu'on attend deja de- 
puis un certain temps, mele aventu- 
re en 3D subjective et vol spatial. 
Enfin. Sentient (Psygnosis). propo- 
se au joueur d'enqueter au sein 
d'une station orbitale dans laquelle 
tous les personnages, dotes d'une 
personnalite, se deplacent. discutent 
entre eux et complotent dans votre 
dos. Vous devrez done discuter mais 
egalement ecouter aux portes, et ?a, 
vous allez adorer ! ■ 



DATEDE 
Mont) l'\ thon's Quest for the Hol\ Grai 
-7th Level -juin. 
151 -SCI -fin 96. 
- Warner Interactive - aout. 
- Gremlin - 
automne 96. 

-Mindscape -juin. 
- Telstar - n. c. 
-Activision -juin. 

- Microprose - 



- Psygnosis - octobre. 
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AU LIE 







VOYAGE AU BOUT DE L'ENFER 
avec Christopher Walken 

RIPPER 



m 






Comment jouer sans problem? 
avec WINDOWS 95 



Entrez dans fespace 
intersideral des jeux micro 



ET EN PLUS, GRACE A L'ABONNEMENT : 

■► Je recois mon magazine ou je veux. 

Je ne subis pas les augmentations. 



ne du temps ET de I argent : 
30% de reduction sur le prix de vente au numero. 



(CD-Rom livre sous pochette souple.) 



OUI, je m'abonne a Generation 4 

accompagne de son CD-Rom 

pour 11 numeros au tarif exceptionnel de 



290 



p (au lieu de 4*8 F) 

► etranger : 370 F 



Nom : Prenom 

Adresse : 

Code postal : Ville : , 



Pays : 



Jepayepar : 



cheque bancaire mandat lettre 

virement postal pour I'etranger (n° de compte 0147899R020) 

CB I l l l l I I I I I l l l l l exp. fin :..../.. .. 



Date : 

Signature (des parents pour les mineurs) 



Coupon ou photocopie a renvoyer accompagne de votre reglement a : 
Abonnement Generation 4, 36 rue de Picpus, 75012 Paris. (Tel. : 43 42 00 60) 

Les noms, prenoms et adresses de nos abonnes etant traites informatiquement, le droit d'acces et de rectification prevu par la loi du 06/01/78 peut s'exercer aupres 
de notre Service Abonnements. Vous pouvez vous opposer a ce que ces donnees soient cedees uiterieurement en nous le precisant par ecrit. 






Une nouvelle notation est une mini-revolution, surtout 
lorsqu'il s'agit de passer d'un systeme de pourcentages 
a un systeme d'etoiles. Dorenavant, des qu'un jeu a des 
etoiles, il est considere comme « valable » par la 
redaction. Par contre, s'il a une bombe, vous pouvez ou- 
blier le produit. . . Pour vous y retrouver, voici une equi- 
valence approximative etoiles/pourcentages : 



Bombe : Moins de 50 % 

• :De50a69% 

•• : De 70 a 79 % 


Aoublier 

Fautvoir... 

Pas mal 


• ••:De80a84% 


Bon 


• •••:De85a89% 


Tres bon 


•••••:De90a94% 

••••••: Plus de 95% 


Excellent 

Mythique 
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TOP DU MOIS 




ERIC 


FREDERIC 


DIDIER 


OLIVIER 


NORMALITY 


Elii 


•••• 


•••• 


••• 


•••• 


DEUS 


QQ 


•••• 


•••• 


•••• 


•••• 


WARCRAFT 2 


ED 


•••• 


•• 


••• 


••* 


SETTLERS 2 


run 


• ••• 


••• 


•••• 


•••• 


WITCHAVEN 2 


urn 


•*• 


••• 


•• 


••• 


WORLD RALLY FEVER 


urn 


•• 


••• 


••• 


••• 


SFPD HOMICIDE 


ED 


- 


••• 


•• 


••• 


STARFIGHTER 3000 


•• 


•• 


•• 


•• 


AFTER LIFE 


•• 


- 


•* 


• 


SECRET MISSION 


• • 


- 


•• 


•• | ' 



i 



AREDACENFOLIE 



Cemois-ci, 

la redac a 

trouveun 

nouveau 

pretexte 

pour torcher 

lebouclage: 

Yarrivee de 

la version 

finale de 

Dukeavec 

celle de 

nouveaux 

pigistes 

innocents... 




Stephane Lavoisard, 

poste restante 

Depuis que Stephane s'occupe des hors- 
series CD Charme, la redaction se posait 
quelques questions. . . Hors, Julot, notre se- 
cretaire de redaction adore, recoit un jour 
un pli anonyme contenant un CD-Rom de 
c. . . charme, lui qui n'a jamais de courrier ! 
Soudain, Steph se precipite sur I'infortune 
et lui arrache le CD des mains en hurlant 
« C'esta moi ! C'esta moi ! ». Maintenant 
tout est clair : Steph se sert honteusement 
de nous comme boites a lettres pour rece- 
voir ses CD preferes... Depuis qu'il est 
banni de la redac, il se console en jouant a 
Duke Nukem 3D et Normality. 



Eric Ernaux, 

joue les Gulliver 

Depuis sa derniere visite medicale, la vie 
d'Eric a completement change. Rendez- 
vous compte, en passant sous la toise il 
eut la surprise de lire 1 m 80, alors qu'il 
pensait pietiner a 1 m 78 ! Aussitot, il a fait 
refaire sa carte d'identite, son permis et 
son passeport pour officialiser son nou- 
veau statut. Chaque fois qu'il parle a quel- 
qu'un, il le toise maintenant de haut, tres 
haut, sauf peut-etre Olivier qui le ramene 
a une echelle de valeurs plus realiste. . . 
Malgre tout, il persevere en se prenant 
pour Gulliver a Deus, et retrecit tout le 
monde a Duke Nukem 3D. 

* ft •***!< 




Cedric Gasperini, 

et un bizuth, un ! 

A la redac, I'arrivee d'un nouveau pigiste 
tout beau tout frais est toujours un grand 
moment d'emotion. Ainsi Cedric, apres 
avoir teste Witchaven 2, eut le malheur de 
nous avouer qu'il preferait largement Duke 
Nukem 3D. L'inconscient. Aussitot Olivier, 
Eric et Fred lui ont propose une petite par- 
tie en reseau, en toute fraternite. Pour 
resumer I'horreur, pendant deux heures le 
pauvre Cedric s'est fait virtuellement 
retrecir, glacer, eparpiller, echarper, etsau- 
vagement pietiner. Pour soigner son or- 
gueil fletri, Cedric s'entete encore a jouer 
a Duke et Witchaven 2. 



I ■ 
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BOULANGER 



Cette rubrique vous est presentee 
en partenariat avec les magasins Boulanger. 



N° 83 Stonekeep 

N° 83 Entomorph 

N°84 Anvil Of Dawn 

N° 82 Thunderscape 

N°80 Dungeon Master 2 

ihiiMiaiiiiMim 

N°87 Warbirds 

N°82 EF 2000 

N°80 Mechwarrior2 

N°88 ATF 

N°86 Silent Thunder 



iMiHiaMfflP 

N° 88 Civilization 2 

N°85 Warhammer Battle 

N°84 Warcraft2 

N° 83 Steel Panthers 

N° 80 Command & Conquer 



Interplay *•** 

S.S.I. **• 
New World Comp. ** 

S.S.I. •• 

Interplay • 

I. Creations ***** 

Ocean ***** 

Activision **** 

Electronic Arts *** 

Sierra *** 

Miaoprose ***** 

Mindscape ***** 

Blizzard ***** 

SSI ***** 

Virgin I.E. ***** 



iMifcWMi' 

N° 87 Duke Nukem 3D 
N° 86 Wing Commander IV 
N° 83 Rayman 
N° 82 Worms 
N° 79 Hi-Octane 



JHEHHJ 

N°82 Destruction Derby 
N°81 The Need For Speed 
N°86 Manic Karts 
N°83 Sensible WOS 
N°78 Virtual Pool 

MBBMB 

N° 87 Chronomaster 

N°86 The Dark Eye 

N°85 The Beast Within 

N°85 LesGuignols 

N° 83 The Dig 



US Gold ****** 
E. A. /Origin ***** 
Ubi Soft ***** 

Ocean ***** 

Electronic Arts ***** 



Psygnosis ***** 
Electronic Arts ***** 
Virgin **** 

Time Warner I. **** 
Interplay ••** 

US Gold ***** 

Warner I.E. ***** 

Sierra ***** 

Canal + ***** 

LucasArts ***** 



Frederic Marie, 

frere d'arme 

Fred est intenable depuis I'arrivee a la re- 
dac d'un compatriote breton. Longtemps 
isole face a I'invasion normande person- 
nalisee par notre auguste maquettiste, il a 
accueilli le nouveau venu avec moult 
chants folkloriques, crepes au Grand Mar- 
nier et autres specialties alcoolisees qui 
brulent I'estomac. Pendant des jours, ils 
ontechange blagues salaces en original et 
dins d'ceil complices. Seule ombre au ta- 
bleau ce frere de sang est un xd@#! de 
consoleux. . . Pour faire face a cet affreux 
coup du sort, Fred se defoule avec la ver- 
sion finale de Duke et de SFPD Homicide. 





Olivier Canou, 

Bulldozer bondissant 

Comme chaque annee, Olivier se prepare 
febrilement au grand marathon du salon 
de l'E3. Ainsi, il envoie ses pigistes lui cher- 
cher divers accessoires de survie : couteau 
de Rambo, patins a roulettes, baume pour 
les pieds et pain d'epice pour son gouter. 
Pour parfaire sa condition physique, il em- 
mene aussi chaque matin ses redacteurs 
faire un footing a travers les locaux de la 
redaction, brandissantfierement un fanion 
Gen4 et ahanant des chansons de Ma- 
rines. En attendant le grand depart, il 
peaufine ses techniques de survie en 
jouant a Deus et Duke Nukem 3D. 



Didier Latil, 

abuse du Pastis 

Depuis que Didier est parti se prelasser 
dans le Sud, on a pu noter un certain rela- 
chement dans son travail. Pas dans la 
quantite ni la qualite, non, mais I'appari- 
tion de termes de plus en plus. . . cms lais- 
sent penser qu'il fonctionne maintenant 
plus au Pastis 51 qu'au Coca-Cola light. 
Ainsi, sur la fusion Infogrames-Ocean, il 
proposait fierement un titre primesautier 
oil un tatou s'adonnait a certaines pra- 
tiques sexuelles sur un dauphin. . . Eh oui, 
nous aussi, ca nous desole. Quand meme, 
dans ses rares moments de lucidite, Didier 
reve qu'il joue a Normality et Deus. 
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Ce n'estpas tous les 

jours qu'un nouveau 

genre dejeu, riche en 

innovations, arrive sur 

nos ecrans ! A la fois 

jeu d'aventure, 

doom-like, jeu de role 

et simulation de survie 

en terrain hostile, 

Deus risque fort 

d'etonner lesjoueurs 

les plus biases. 
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Oh, mais tu as de^ 

grandes dents ! 

Serait-ce pour mieux 

me manger ? En 

attendant, bouffe ! 

C'est du pruneau ! 



La petite maison ^ 

dans la prairie... 

Le loyerest 

pas cher, mais 

attendez devoir 

le proprio... 



M 



Voici sansaucun 
doute votre toute 
premiere victime. 
N'oubliezpasde 
fouiller la case 
f derriere lui. 




EME SI Deus est un jeu 
tres realiste qui propose une 
gestion complete du corps 
humain, il n'est heureuse- 
ment pas question d'incar- 
ner un freluquet asthmatique capable 
de s'enrhumer au moindre courant 
d'air. Certes, vous devrez surveiller 
votre petite sante, mais comme vous 
etes un chasseur de primes rompu a 
toutes les techniques de survie, vous 
serez largement capable de faire face 
aux situations les plus critiques. . . Et 
rassurez-vous, il y en aura. 
Nous sommes en 2165. L' Alien 
World Exploration, un organisme 
militaire charge d'explorer les pla- 
netes inconnues, s'est rendu compte 
que les criminels les plus dangereux 
prenaient la facheuse habitude 
d'echapper a la justice en se refugiant 
sur des planetes fraichement decou- 
vertes. Au lieu de les laisser prendre 
une retraite paisible, l'AWE, pas 
commode, a decide de les mettre hors 
d'etat de nuire par les Deus, des mer- 
cenaires surentraines. Vous apparte- 
nez evidemment a ce corps d'eiite, et 
vous etes envoye sur Alcibiade dans 
le but d'eliminer les dangereux ter- 
roristes qui s'y sont refugies. 




Parachute au milieu d' une jungle hos- 
tile, avec une trousse a pharmacie 
succincte, un ordinateur de bord, un 
petit kit de survie et quelques objets, 
vous allez rapidement vous aperce- 
voir que votre mission n'est vraiment 
pas gagnee d'avance. Premier objec- 
tif : lutter a coups de poings contre un 
punk pour lui faucher son poignard. 
Deuxieme objectif : completer votre 
trousse a pharmacie et recolter de la 
nourriture en fouillant les environs. 
Une fois remis de vos emotions, 
l'heure de l'exploration sonnera et 
vous n'aurez plus qu'a vous Jeter 
courageusement dans l'aventure. 

Memepasmal! Aie... 

Quelle surprise ! D'abord, si le syste- 
me de combats et de deplacement est 
emprunte aux doom-like (3D subjec- 
tive, possibilite de lever et baisser la 
tete, de sauter, de ramper), vous allez 
vite vous apercevoir que la gestion 
physiologique de votre personnage 
ne ressemble a rien de connu. Pas 
moins de trois ecrans permettent de 
garder votre sante physique et mora- 
le au beau fixe : l'ordinateur vous 
informe sur votre etat general (tem- 
perature, tension arterielle, anxiete, 
fatigue, douleur, etc), la trousse a 
pharmacie met a votre disposition un 
veritable arsenal medical (seringue, 
bandages, garrots, anesthesiants, se- 
rums, medicaments divers) et un 
« vestiaire » vous permet de changer 
de tenue en fonction de la temperatu- 
re exterieure... Parce qu'en plus, 
mossieur est douillet et lorsqu'il 
n'ecoute pas sa maman et qu'il oublie 



Dans la base, vous aurez aussi A 

affaire a des robots. Visez juste, 

ne faites pas comme moi ! 

•4 Sous ce masque de bete se 
cache le chef des cannibales. 
Vous trouverez une cassette dans 
ses affaires ! High-tech, le mec ! 

de se couvrir, mossieur attrape des 
angines ou des rhinites ! 
Mais rassurez-vous, Deus n'est pas 
reserve aux etudiants en medecine : 
si, comme moi, vous ne savez pas a 
quoi peut bien servir l'hypotenseur 
ou l'atropine, le manuel vous l'expli- 
quera tres bien. Et oui ! Fini les com- 
bats bourrins et les medikits : 
desormais, vous devrez soigner vos 
blessures et vos maladies, comme 
tout le monde ! Non mais. 
Meme si les combats sont les situa- 
tions les plus dangereuses, un certain 
nombre d'eiements exterieurs parti- 




A Pour desactiver les capteurs 
situes dans certaines zones, 
abaissez le petit levier, 
a la base du radar. 




A Ce pterodactyle ne fera plus 
de mal a personne... Snif, pauvre 
pterodactyle. Je suis un monstre.. 
Je me degoute... 
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Deus 







•^ Un moment difficile : sauter dans 
ce puits. Vous risquez de passer 
beaucoup de temps au fond ! 



A Dites bonjour au proprietaire 
de la maison. II a du faire une 
indigestion d'epinards... 

cipent egalement a l'usure de votre 
personnage : chutes, morsures de ser- 
pents, froid, gaz, sables mouvants, 
hydrocution, etc. Ce qui vous donne 
un choix de morts tout a fait varie : 
syncope, epuisement, asphyxie, em- 
poisonnement, incineration, overdo- 
se (!) et meme - si vous abusez de la 
boisson -, coma ethylique. II n'y a pas 
a dire, le realisme particulierement 
fouille de Deus en fait un jeu tres dif- 
ferent des autres. 

Restons sereins. . . 

Le temps etant lui aussi pris en comp- 
te (une minute de jeu reel equivaut 
environ a une heure de survie), vous 
avez interet a ne jamais oublier ce 
qui. jusque la, n'avait jamais ete pris 
en compte dans les doom-like : la 
soif, la faim et le sommeil. 
Non seulement vous devrez soigner 
vos blessures, mais en plus, il est 
chaudement recommande de sur- 
veiller les factcurs de folie et d'anxie- 
te. Si votre personnage a enchatne 
plusieurs combats difficiles, qu'il 
manque de repos, qu'une blessure lui 
fait atrocement mal, ou qu'il est sous- 
alimente, vous pourriez tres vite en 
perdre le controle : il se mettra alors a 
courir dans tous les sens, complete- 
ment deboussole ! Dans ce cas, 
foncez sur les calmants et piquez un 
petit somme. 

Vous 1'aurez compris : la simulation 
du corps humain et de survie tres 
pointue donne lieu a des situations 
tout a fait incroyables. C'est par 
exemple la premiere fois que l'on 
peut s'amputer d'un membre gangre- 



ne ! Ceux qui avaient joue a Robin- 
son Requiem (un precedent jeu de 
Silmarils qui etait tout de meme 
moins diversifie) seront un peu en ter- 
rain connu, puisqu'il proposait deja 
un systeme de survie deja tres evolue. 
Cependant. Les bandages, les injec- 
tions, et les points de suture ne sont 
pas 1'essentiel du jeu : ils permettent 
juste d'accomplir votre mission de 
maniere realiste. Comme Alcibiade 
n'est pas une planete tout a fait colo- 
nisee. vous allez vous heurter a des 
habitants plutot inhospitaliers. Et 
lorsque je dis inhospitaliers, c'est un 
euphemisme ; homme-lezards, can- 
nibales, Yeti, morts vivants, indi- 
genes, robots, ils semblent n'avoir 
qu'une idee en tete : vous eparpiller 
aux quatre coins d' Alcibiade facon 
puzzle. Heureusement, vous allez ra- 
pidement trouver de quoi leur tenir 
tete : hache, poignard, arc, lance, mi- ► 



Tranchez dans A 

le vif ! Ce drole de 

Yeti a beaucoup de 

petits freres. Vous 

les trouverez dans 

les montagnes. 




A Pour vous faire un jolt deguisement, recuperez la fourrure 
du monstre et deployez vos talents de couturiere I 
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Pour atomiser ► 

le petit robot, au 

fond, baissez un peu 

la tete. Et finissez-le 

vite, il fait mal. 

le bougre ! 



Regardez bien ^ 
dans cette maison... 
Mais la-bas. dans 
le coin. Ne serait-ce 
pas... Mais si, un 
lance-grenades ! 




Cet ecran vous 
permettra de vous 
changer avant d'aller 
au bal masque... 
Et meme de mettre 
Y un masque a gaz. 



► traillette, lance-grenades, ce sont pres 
de dix armes que vous decouvrirez au 
fil de votre exploration. Notons tout 
de meme que les combats a l'arme 
blanche sont loin d'etre faciles : si 
vous disposez de trois coups diffe- 
rents (de front, droite et gauche), vos 
adversaires ne sont pas des debutants 
et savent esquiver. 

L'aventuie. c'est laventure 

Gestion du corps humain, combats. . . 
et l'aventure alors 7 Elle est au ren- 
dezvous, mais de maniere moins 
elaboree que dans les veritables jeux 
du genre. La plupart du temps, vous 
devrez trouver des cles ou des cartes 
d'acces susceptibles d'ouvrir des pas- 
sages, recuperer des peaux de betes 
pour en faire des vetements, desacti- 
ver des capteurs et vous administrer 
certains medicaments au bon mo- 
ment. Deus est de toute maniere tel- 
lement riche en lieux, en adversaires 




EBOHE» 



A Les armes ne laissent pas d'impacts dans les murs, en revanche, 
les armes de jet restent plantees ! 



et en actions a accomplir que vous ne 
risquez pas de vous ennuyer une se- 
conde. D'ailleurs, les lieux, parlons- 
en. Meme si vous evoluez sur une 
seule carte, vous allez rapidement ap- 
prendre a en explorer les moindres re- 
coins : ici, un puits donne acces a une 
riviere souterraine, a des egouts ou a 




A Lorsqu'on vous dit qu'il y a des 
crocodiles dans les egouts ! Et la, 
vous etes embete, vous n'avez 
que vos poings. 




A Faites autant de natation 
que vous vouilez, mais n'oubl iez 
pas de remonter a la 
surface regulierement ! 



des grottes, la, un ascenseur vous ele- 
ve vers des montagnes enneigees. . . 
Plus loin, vous penetrerez meme dans 
une base et dans un temple. Sans 
compter les huttes et les lacs qu'il est 
toujours bon d'explorer (a la nage !). 
Cette variete de lieux et de person- 
nages donne a Deus une ambiance 
tres particuliere : un melange de fan- 
tasy et de cyberpunk plutot inhabi- 
tuel. Meme si un mode arcade est 
disponible (mais l'interet en prend 
alors un coup dans 1'aile) la grande 
diversite du jeu risque de decourager 
les joueurs qui desirent aller a l'es- 
sentiel. Les multiples parametres a 
gerer, le realisme, les nombreux dan- 
gers et 1' interface touffue feront sans 
doute le bonheur des amoureux de la 
simulation, mais peut-etre pas celui 
des doom-maniaques. . . 




A Dans cetle lente vous trouverez 
un masque a gaz, des 
medicaments, un peu de 
nourriture... et une vipere. 
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Les jeux proposant des emplacements 
3D en temps reel etant panni les plus 
gourmands en ressources, il est cer- 
tainement utile de signaler que Deus 
s'adresse aux heureux possesseurs de 
Pentium, meme si le jeu « fonction- 
ne» surun486. Pour profiterd'une 
resolution SVGA et ne pas etre 
concerne par les ralentissements. op- 
tez carrement pour tin Pentium 120. 



Be 



contre-avis de Fred 



Malgre son style proche des jeux a la 
Doom, Deus s'apparente en fait beau- 
coup plus a une simulation de sunrie. 
C'est sans doute cette approche tres 
originate qui rend lejeu si attachant, 
malgre le grand nombre des para- 
metres pour tout simplement rester en 
vie ! Du coup, I'objectif de la mission 
(buter des terroristes ?) devient tres 
second aire et on s 'attache surtout a 
apprendre a survivre dans cet environ- 
nement hautement hostile. En fait, 
jamais un soft ne se sera tant occupe 
devote petite personnevktueBel 

IffTERET: jkjkjkik 



En dessous, selon la puissance de 
votre carte graphique, vous avez de 
grandes chances de vous retrouver en 
VGA, meme si cette resolution est 
tout a fait correcte. bien que beau- 
coup plus pixellisee. 
Finalement, Deus place le joueur 
dans des situations extremes sans etre 
invraisemblables, et l'oblige a y re- 
agir avec realisme et bon sens. Ap- 
prendre a composer avec ses failles et 
ses faiblesses. sa voir exploiter 1' en vi- 
ronnement, approcher les adversaires 
sans se faire reperer : un parti pris 
simple, mais terriblement efficace. ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 




A Lorsque vous vous serez 
debarrasse de ce nain. n'oubliez 
pas de le fouiller. On trouve 
toujours des choses interessantes, 
sur ces petites betes. 



L'avis de Luc-Santiago 



w ^\ ^ ^^ 

Enfin de I'original, de I'inventif ! Deus est unjeu vaste et 
varie qui, en deplt d'un objectif avoue simplissime (buter 
des terroristes mechants pas beaux), en propose d'autres 
nettements plus subtils : la gestion optimale d'un bete 
corps humain confronts a un environnement qui veut sa 
mort. Se defendre, attaquer, s'orienter, g&rer ses bles- 
sures et ses maladies, voila des actions en apparence 
evidentes, qui par la grace de Deus, transformed un 
doom-like anodin en veritable simulateur d'aventure. Le 
premier du genre ! 
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GRAPHISME 



ANIMATION 



DUREEDEVIE 



•- CONFIG. RECOMMANDEE 

Pentium 120. 8 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom double 
Vitesse. 




s Concept. 

• En francais. 

• Actions variees. 



1 



</ Grosse config. 

nterfaceunpeulourde. 



>personnel 



etsurf 



Entreprise 



I le guide Netsurl 
detachable 



Guide d'achat 
Adaptateurs Numeris 
pout PC et Mac 

Creer un Web 
demarches administratives 
les bonnes recettes 

JavaScript rajeunit I'HTML 

Faire des affaires 
avec Usenet 



<e.mail ftp palace gopher chat http 
newsgroups web realaudio VDO-live CU- 
See me gnu finger BSD firewall bps 
proxy IRC 

server MIME post browser ph modem tra- 
ceroute html . . . > 



L'index des 

meilleurs sites 
Les technologies 

on line 
Tout pour reussir 

sa connexion 
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ponible en kiosque 
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Vous regrettez de ne 

jamais pouvoir laisser 

libre cours a votre 

penchant anarehiste 

dans lesjeux d'aventure 

traditionnels ? 

Vous revez d'actions 

subversives et de 

conspirations contre 

le pouvoir en place ? 

Dans ce cas, en route 

pour Normality ! 
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Normality 
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Comme la ported 

de votre appartement 

est verrouillee, 

vous devrez jouer 

les chats de 

gouttieres... Hardi ! 



Vousn'etes^ 

• vraiment pas 

degoute de faire la 

cuisine dans une 

poubeile pareille. 

Quel cochon ! 




c 



Voici I'interface 
du jeu. Elleest 
tenement 
elementaireque 
je n'ai memepas 
besoinde vous 
y I'expliquer ! 



ELA FAIT plusieurs di- 
zaines d'annees que le soleil 
se cache derriere une epaisse 
masse nuageuse et que la pol- 
lution regne en mattresse ab- 
solue. Non seulement la grisaille vous 
empeche de voir la vie en rose, mais 
en plus un tyran a transforme le quo- 
tidien en remake de Brazil. Des ca- 
meras video surveillent les moindres 
faits et gestes des habitants, et des po- 
liciers sont toujours prets a interve- 
nir... Crasse, surveillance despo- 
tique. sinistrose ambiante : allons- 




nous utiliser la corde, le revolver, le 
sabre ou nous jeter du troisieme eta- 
ge de la Tour Eiffel ? Rien de tout 
cela, rassurez-vous ! Car en depit 
d'une situation a haute teneur de- 
pressive. Normality est un jeu plein 
d'humour ! Qui 1'eut cm ? 
Vous incarnez un jeune type hirsute 
(je vous decommande fortement son 
coiffeur), dont la seule erreur a ete de 
zoner en pleine rue dans un etat 
d'ebriete assez prononce (un peu 
comme Eric en fin de semaine). 
Ayant eu le malheur de croiser un 
agent de police particulierement in- 
transigeant. vous avez ete incarcere 
une semaine pour delit de bonne hu- 
meur. avant de reintegrer votre taudis. 
Mais comme vous n'etes pas du gen- 
re a vous laisser faire, vous n'avez 
plus qu'a trouver un moyen de sortir 
de chez vous, et a etablir un plan pour 
renverser le pouvoir en place et briser 
la norme. . . Rien que 5a. 

Aventure d la Doom 

La prise en main du jeu ravira les 
aventuriers qui detestent les inter- 
faces compliquees : vous vous depla- 
cez dans des decors en 3D en vue 



Lorsque vous vous deplacez A 

d'un lieu a un autre, une animation 

vous fait patienter pendant 

le chargement. 




A Ce drole de bonhomme habite 
juste sous votre fenetre. II vous 
permettra de regagner le sol. 

subjective plein ecran (comme dans 
Doom, et surtout. Under a Killing 
moon) a l'aide des touches du clavier 
et vous cliquez avec le bouton droit 
de la souris pour faire apparaitre une 
interface semblable a celle de Full 
Throttle. Cest enfantin, desarmant de 
simplicite et drolement pratique pour 
plonger immediatement dans le jeu. 
Lorsque votre curseur passe sur des 
objets avec lesquels une interaction 
est possible, une petite legende s'af- 
fiche en-dessous : si vous savez lire, 
?a tombe bien, sinon, retournez au 
bac a sable et rendez ce magazine a 




A Comme dans Under a Killing 
Moon, vous pouvez vous promener 
dans la rue. Evidemment, e'est 
un peu vide. 
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Avec un peu d'observation, 
vous trouverez le moyen de ■*», 
subtiliser les debris de 
chaise... Levez la tete ! y 





•^ En bas a 
droite, voici 
I'etrange 
gadget que 
vous devrez 
confectionner 
pour garder la 
television 
■allumee. 







-^ L'hotesse de 
I'usine de mobilier n'a 
vraiment aucune 
chance de vous 
emoustiller. Elle vous 
laissera passer... 



votre grand-frere. il le cherche partout 
depuis une heure. Vous n'avez plus 
qu'a prendre, utiliser, ouvrir, termer, 
bidouiller. etc. En haut a droite de 
l'ecran, un petit sac a clos represente 
votre inventaire, qui est accessible a 
tout moment. 

Quelle que soil la resolution du 
jeu que vous choisissez (VGA ou 
SVGA), les decors sonl soignes, de- 
tailles et tres varies. Que vous vous 
baladie/ dans votre appartement. 
dans la rue. ou dans une station de te- 
levision, vous ne pourrez resister au 
plaisir de tout examiner, levant et 
baissant la tete, furetant dans tous les 
coins. Dcs inscriptions sont bombccs 
sur les nuns, des panneaux sont afli- 
ches un peu partout. les rayons des 
magasins sont approvisionnes : rien 
n'a etc laissc au hasard el inspirent 
toujours a votre peisonnage, decide- 
ment tres bavard, des commentaires 
en tous genres. Ceci dit. comme nous 
sommes dans un jeu d'aventurc. vous 
devrez remplir votre inventaire, utili- 
ser vos objets a bon escient, discuter 
avec les differents personnages que 
vous rencontrere/ et faire preuve 
d'astucc. . . Oubliez cependant tout ce 



que vous avez l'habitude de faire 
clans les jeux d'aventure classiques 
(quoique. . .), car pour avancer dans 
Normality, vous ne devrez en aucun 
cas negliger vos idees les plus tor- 
dues : confectionner des mecanismes 
aberrants (Mac Gyver serait de bon 
conseil !). bluffer les policiers et les 
gardes, chaparder chez les commer- 
cants pendant qu'ils plcurent a 



^ Pour eloigner le vigile de ses 
machines, vous devrez I'attirer 
pres d'un lit electrique, oil... il 
s'endormira. 

chaudes lannes. relier un lit electrique 
a une batterie de voiture, etc. Les 
joueurs qui avaient apprecie Day 
of the Tentacle ou Monkey Island 
retrouveront done avec plaisir des 
situations absurdes et des cnigmes 
completement abracadabrantes. 

1984 

L'aventure est decoupee en plusieui s 
« quetes ». que vous de\ re/ remplir 
successivement, et au cours des- 
quelles vous en apprendrez chaque 
foisd'avantage sur Paul Nystalux (le 
tyran en place) et sur le monde bizar- ^■ 




•^ La voieest libre ! 
Profitez-en pour vous 
faufiler grace a ces 
tapis mecaniques. 
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Ce commercant ► 

fait une grosse 

depression nerveuse. 

Pendant ses crises de 

larmes, profitez-en 

pour chaparder... 



Cette ruine n'est 
pas la decharge 
municipale mais 
I'usinede mobilier 
ou vous allez 
y etre engage. 





► re dans lequel vous evoluez. Nysta- 
lux regne non seulement sur la ville 
mais aussi sur une usine de mobilier. 
dont les activites ne semblent pas tres 
catholiques. Au debut, votre objectif 
est simple : sortir de chez vous. Et 
comme votre porte est verrouillee et 
que vous n'etes ni toons, ni passe- 
muraille, vous n'aurez pas le choix et 
devrez passer par la fenetre (bon cou- 
rage, vous etes quand meme au troi- 
sieme etage !). Une fois que vous 
aurez regagne le plancher des vaches, 
vous pourrez enfin explorer un peu 
les environs. Vous aurez done I'oc- 
casion de visiter votre quartier, l'usi- 
ne de mobilier dans laquelle vous 



Vous aurez ► 

I'occasion de visiter 

quelques magasins, 

dont ce disquaire... 

un peu particulier ! 




viendrez reclamer un emploi, une 
chaine de television ou vous devrez 
diffuser une cassette video, des ma- 
gasins. des immeubles, etc. Autant 
vous dire que les lieux ou vous 
menerez votre enquete sont vastes, 
nombreux, et comprennent souvent 
plusieurs niveaux. 

Les deplacements sont fluides et 
F immersion dans un univers virtuel 
est bien rendue (le soft gere d'ailleurs 
les IO glasses) ; les armes et les aliens 
en moins, on se croirait un peu dans 
Duke Nukem 3D. Que vous vous 
promeniez en interieurs ou en exte- 
rieurs, chaque element du decor be- 
neficie de textures adequates qui 
renforcent I'atmosphere du jeu : les 
murs de votre appartement sont ba- 
veux, ceux de certains magasins sont 
nickels, les rues sont sales et mal en- 
tretenues. . . Et ce n'est pas tout. Les 
sources de lumieres n'ont pas ete ne- 
gligees : l'eclairage des objets chan- 
ge en fonction de votre position, tout 
comme la musique, qui est geree en 




A Cet aveugle n'a, en fin 
de compte, pas une si mauvaise 
vue que ca. Vous devrez lui 
rendre un service. 





A Le garde de la station 
de television est un redoutable 
cerbere. II ne veut vraiment 
rien entendre ! 

trois dimensions. Avec un casque sur 
les oreilles, les effets sont garantis ! 
Cote technique, il n'y a done pas de 
reproche majeur a f aire. 
Meme si le monde de Normality est 
horripilant et invivable, il n'en est pas 
pour autant depeuple. Vous allez ef- 
fectivement faire la connaissance 
d'une faune heteroclite et complete - 
ment dejantee. Les personnages ne 
beneficient pas de graphismes extra- 
ordinaires et rappellent plus des cari- 
catures adroites que de somptueux 
portraits. Les discussions se deroulent 
sous forme de QCM et sont unique- 
ment informatives. Nous ne sommes 
pas dans Deep Space Nine (teste le 




A Ce gros robot ridicule monte la garde devant votre appartement. 
et devant la porte rouge, au fond... 
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A Que fait un harpon dans votre 
baignoire ? Mystere. Dans tous 
les cas, ne I'oubliez surtout pas ! 

mois dernier), ne vous attendez done 
pas a etablir de veritables relations 
avec vos interlocuteurs. En revanche, 
ils risquent de beaucoup vous amu- 
ser : maniaco-depressifs, obsession- 
nels en tous genres, imbeciles 
heureux, les dingos de Normality va- 
lcnt le detour, d'autant plus que le jeu 
est entierement en fran9ais et que les 
personnages beneficient de voix di- 
gitalisees tres cartoon. 

Atmosphere, atmosphere... 

Meme si la premiere enigme que 
vous devrez resoudre est un peu tiree 
par les cheveux (trouver le moyen de 
laisser la television allumee au 
moyen d'une telecommande et d'un 
jouet). la difficulte de Normality n'est 
pas trop elevee. En gardant en tete les 
differents objectifs a remplir et en fai- 
sant preuve d'inventivite et de curio- 
site, vous devriez progresser sans trop 



Jecontre-avisd'Olivier 

Au premier coup d'aeil, je dois bien 
avouer quej'etais un poil septique. Le 
decor de I'appartement dans lequel 
debute I'aventure etant plutot tristou- 
net. Heureusement, cela s 'arrange 
apres quelques minutes de jeu. Le 
monde de Normality et les person- 
nages qui I'habitent sont delirants. En 
ce qui concerne le mode de deplace- 
ment, meme sije n'en suis pas un fer- 
vent adepte pour lesjeux d'aventure, il 
est vrai qu'il apporte un plus non negli- 
geable. Au final un soft different qui 
vous fera sortir des sentiers battus. 

INTERET: **** 




L'avis de Luc-Santiago 



•••* 



A Ce magasin regorge dejouets 
hideux. Volez un petit chien, 
e'est pour la bonne cause. 




A Soyez attentifs aux inscriptions 
et aux panneaux, ils sont souvent 
tresamusants a lire ! 

de problemes en vous cassant un peu 
la tete. La seule bizarrerie notable res- 
te, comme dans de nombreux jeux 
d'aventure, la possibilite de ramasser 
des objets sans avoir la moindre idee 
de ce que vous pourrez en faire. Mais 
nous ne sommes pas dans Gabriel 
Knight 2, et la fantaisie etant de ri- 
gueur, ne vous etonnez pas de pou- 
voir ramasser un harpon, une chaise 
en morceaux ou. . . un popo de chien ! 
La possibilite de mener ses investi- 
gations en 3D subjective, comme 
dans Under a Killing Moon, permet 
une implication bien plus optimale 
que les traditionnels jeux d'aventure 
en 2D, voire en 3D isometrique. II est 
effectivement bien plus grisant de de- 
couvrir un objet en contournant un 
meuble et en baissant la tete qu'en 
cliquant sur une zone de l'ecran de 
maniere plus ou moins hasardeuse. 
L'ambiance y gagne beaucoup, 
meme s'il n'y a aucune sequence vi- 
deo, juste quelques sequences cine- 



Un principe de jeu a la Under a Killing Moon. Un systeme 
de deplacement a la Doom. Une interface a la Full 
Throttle. Une ambiance a la Brazil... Meme si Normality 
accumule les references, il faut bien avouer que le resul- 
tat est plus que probant et que vivre une aventure en 3D 
subjective aussi etrange et humoristique est une expe- 
rience ludique tres divertissante. L'exploration des lieux 
se fait de maniere intuitive, quant a la resolution des 
enigmes, elle fait directement appel a vos /dees les plus 
tordues. Enfin une aventure a part ! 



■4 Voici la 

splendide sculpture 
que vous devrez 
badigeonneren 
jaune. Remarquez 
le policier, juste 
a c6te ! 




matiques qui viennent illustrer les ac- 
tions importantes. 

Normality est en definitive un jeu suf- 
fisamment atypique et bien realise 
pour justifier son acquisition. C'est 
d'ailleurs la premiere fois qu'on 
s'amuse autant dans un monde aussi 
triste et dictatorial ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Si vousderobez A 
quelque chose dans 

I'un des magasins. 

vous risquez fort de 

vous faire serrer par 

un policier. 
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*■ CONFIG. RECOMMANDee 

Pentium 90, 8 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom double 
vitesse. SVGA. 



• Lesdeplacements. 

• La fantaisie. 

• Enfrancais. 

• Les ralentissements. 
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et la voila, la beeeelle 






extension Warcraft II ! \ 




Au menu: deux 




campagnes, des tonnes \ 
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de scenarios et une 
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nouveautede taille, de 






vraisheros, tres grands, 




tres puissants, tres... 




tout. Qi va sailer dans 






les rangs adverses ! \ 
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Un grand classique : « retourne au Pentacle avec 
Y tes nouveaux amis ». 
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Unecran de victoire 
toutes lescinq heures 

dejeu, vous pouvez 
sayourer I'instant ! ► 







H, VOUS CROYIEZ en avoir 
fini avec ses @#&$#£ ! rf Ores 
qui venaient jusque dans vos 
bras egorger vos fils et vos 
compagneuuuuh. Et bien. 
vous avez eu tort. II en reste une fou- 
le impressionnante de I'autre cote de 
la Porte Noire, dans les contrees te- 
nebreuses du Chaos, prets a resurgir 
sur notre plan et saccager vos verts 
paturages. II va done falloir agir et 
les bouter a nouveau hors de votre 
«home, sweet home». Oui, parce 
que e'est bien sympathique toutes ces 




1 '* 1 

< 1 • 


■ ... 

* 

' T] ■* 



batailles rangees pleines de bruit et de 
fureur, mais bon, tout cela commen- 
ce a faire desordre. Et pas seulement 
au niveau politico-militaro-ludique, 
ces @#&$#£ ! d'Orcs ont egalement 
porte le Chaos dans de nombreux 
foyers en soustrayant les joueurs a 
leurs devoirs maritaux et/ou televi- 
suels, et cela pendant des soirees en- 
tieres. Je ne plaisante pas, je connais 
un type qui a negligemment perdu sa 
copine - done la teloche - a force de 
jouer a Warcraft II. Bon, depuisqu'il 
a retrouve une tele, cela va beaucoup 



Un sort de vision ► 

lointaine suffira 

souvent a annihiler 

tout sentiment 

desecurite. 




fetant donnee la frequence A 

des raids ennemis, tours de 

gardes et catapultes sont 

vivement recommandees. 



^ Tyralyon passe son temps a 
soigner I'equipe. mais e'est 
egalement un tres bon combattant. 

mieux, mais il a eu des moments dif- 
ficiles (Ndlr : tes mesaventures per- 
sonnels n'interessent personne. 
Ndr : euh, non, elles ne sont pas per- 
so. Ndlr : mouais, e'est ca a d'autres. 
Ndr : beuarh). 

Oui, euh, il devient done urgent 
d'eradiquer definitivement ces crea- 
tures verdatres et scrofuleuses pour 
retrouverenfin une vie saine et equi- 
libree. Certes, dans un premier temps, 
vous allez a nouveau devoir faire des 
sacrifices, tout grand stratege doit en 
effet s'investir a plein temps dans ses 
objectifs militaires, mais par la suite 
vous serez a jamais debarrasse de ce 
fleau et pourrez alors gouteraux joies 
d'une vie ordinaire, libere de l'em- 
prise de Warcraft II. . . au moins jus- 
qu'a la prochaine extension. 

De vrais heros ! 
Car si « Beyond The Dark Portal » 
enrichit le jeu d'une dimension sup- 
plementaire et vaut de ce point de vue 
un large detour, nous en esperions en- 
core plus, un « plus » que nous atten- 
drons desormais dans le prochain 
scenari disk. Ooooh, je n'irais pas 
jusqu'a dire que nous avons ete decu : 
ce « add-on » est plutot superieur aux 
extensions habituelles. Mais il ne va 
pas au bout de son projet, et e'est re- 
grettable. Quel est ce projet ? Et bien, 
les concepteurs ont souhaite doter 
Warcraft II d'une petite dimension 
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« role » en ajoutant au jeu une poi- 
gnee de heros identifies par un nom, 
un visage, une voix et des aptitudes 
hors du commun (caracteristiques de 
combat et un nombre de points de vie 
triples au regard d'une unite de meme 
classe). Dans Beyond The. . ., chaque 
camp - Ore et Humain - dispose ain- 
si de cinq heros qui interviendront 
sporadiquement lors des 1 2 scenarios 
qui composent les deux campagnes 
additionnelles. Leur presence ne mo- 
difie guere les objectifs habituels que 
vous aviez dans Tides of Darkness 
(tout detruire) mais elle cree une sor- 
te de fil conducteur qui lie habilement 
les differents scenarios entre eux. 

Les mondes souterrains 

Ainsi, dans les premiers scenarios, 
vous devrez aller chercher chacun des 
heros dans leur lieu de residence (ou 
d'emprisonnement) pour leur faire re- 
joindre vos unites. Puis, vous mene- 
rez avec quelques-uns d'entre eux un 
ensemble de missions en territoire 
hostile. Enfin, vous pourrez tous les 
diriger, unis, lors de l'ultime bataille. 
Cette simple dimension inscrit les 
deux campagnes dans un continuum 
tres appreciable, d'autant que l' in- 
trigue de base est a la fois plus cone- 
rente et plus limpide que celle de 
Tides of Darkness : du cote des Ores, 
vous allez devoir eliminer des clans 
rebelles dans les mondes souterrains 
puis mener diverses actions sur terre, 
cette fois-ci contre les Humains ; du 
cote des Humains, vous allez d'abord 
devoir rejoindre la Porte Noire sur 
terre puis eradiquer toutes les crea- 
tures des mondes souterrains. 
Un regret, pourtant : cette excellente 
idee de heros aurait pu etre plus de- 
veloppee dans sa dimension role. En 



A Vous connaissez deja I'ecran 
qui introduit chacun des scenarios 
humains. Ben, il n'a pas change. 

effet, s'ils sont surpuissants, aucun 
sort ni competence specifique n'a ete 
cree pour eux. Par ailleurs, cette ex- 
tension ne propose pas de reel suivi 
des heros d'un scenario a un autre. 
Ainsi, non seulement un heros ne doit 
pas mourir dans un scenario sous pei- 
ne de defaite immediate, alors qu'on 
aurait pu admettre qu'il meurt quitte 
a ce que vous vous passiez de sa pre- 
sence dans les scenarios a venir, mais 



■4 Mes unites 
gambadent dans 
la nature, on se 
croirait dans 
Ultima VIII ! 
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Preserver ce A 

portail des assauts 

ennemis ne sera pas 

une mince affaire. 



•4 Les humains 
peuvent meme 
s'allier avec des 
Ores renegats. 



il ne progresse pas d'un scenario a un 
autre : meme s'il obtient parfois un 
sort supplemental, toutes ses carac- 
teristiques restent identiques alors 
qu'il aurait ete beaucoup plus role si 
chaque mission accomplie lui per- 
mettait d'accroltre ses competences. 
Bref, il aurait ete agreable que les 
missions soient reliees entre elles de 
maniere plus dynamique, avec des 
heros susceptibles de mourir ou ► 



Menu (F 1 :) 
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■4 Lesgraphismes 
du monde souterrain 
sont quand meme 
un poilterne. 
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n vient de^ 

rajiboiser les Ores et 

tu fais encore 

latronche? 

Allez, pensea la 

biturequ'on va 

prendre ce soir... 



Plus que quelques 
©£$#&! detours 
a detruire et 
J j'aigagne! 



Mauvais trajet. En debarquant 
sur une autre terre, j'aurai 
pu d'abord recuperer 
y un precieux heros. 





Tous les heros de 
« Beyond The Dark 
Portal » reunis pour 
vous. Observez attenti- 
vement les point de vie 
de Dathwing le Dragon : 
800 ! Quand je vous 
disais que les heros 
de cette extension 
n'etaient pas des 
ped..., des tap... euh... 
y des unites ordinaires. 



• d'evoluerd'un scenario a un autre, or 
la, non. Cela dit, ne nous lamentons 
pas trop, devoir utiliser au mieux les 
caracteristiques hors normes de vos 
heros (je pense entre autres a la por- 
tee de tir exceptionnelle d'Alleria), 
apporte indiscutablement un plus a 
Warcraft II. Or. a ma connaissance, 
peu d'extensions peuvent se prevaloir 
d'ajouter ainsi une dimension sup- 
plemental au jeu d'origine. 
Restent quand meme quelques re- 
serves plus serieuses. La premiere 
reside dans la difficult^ excessive 
des scenarios. De ce point de vue, 
j'espere que vous avez fait toutes les 
missions de Tide of Darkness sans 
pleurs et sans cheat codes parce que 
cette extension risque de vous plon- 
ger dans une detresse sans nom. 
En effet, quel que soit le scenario, 
vous commence/ toujours avec beau- 
coup moins d'unites que rennemi, 
moins de ressources a portee de pay- 



A Seul un parcours optimal vous 
permettra de recuperer un heros 
sans trop de pertes. 

sans, et surtout une connaissance du 
terrain tres inferieure a la sienne (ben 
oui, le soft triche : il sait toujours ou 
vous etes situe), un peu comme une 
partie en aveugle dans laquelle vous 
seriez le seul a avoir les yeux bandes. 
Ainsi, dans les missions «rallye», 
celles dans lesquelles vous devez re- 
joindre un autre point de la carte en 
recuperant des unites (et parfois des 
heros) supplemental es. 
vous devrez impcrati- 
vement eviter tons les 
combats inutiles pour 
preserver un nombre 
suffisant d'unites, or 
vous ne connaisse/ pas. 
a priori, quel est le chemin ideal. 
d'ou une subordination au hasard que 
seules de frequentes sauvegardes per- 
mettent d'attenuer. De meme, dans 
les missions d' installation/eradica- 
tion, les plus frequentes. rennemi 
vous envoie tres rapidement des uni- 
tes pour decimer vos troupes puis ra- 
ser votre village (e'est pas ties sympa. 
mais bon), vous devrez done effee- 
tuer un developpement rapide et op- 



A La bataille finale (campagne 
humaine) : 1 5 secondes de jeu et ca 
sent deja le sapin. 

timal, bref un parcours sans faute, ce 
qui est loin d'etre evident. Vous avez 
reussi a vous developper sans vous 
faire laminer des les cinq premieres 
minutes du scenario ? Parfait, vous 
reussirez peut-etre a atteindre le mo- 
ment ou vos ennemis espaeeront 
leurs visites et pourrez alors organi- 
ser une contre-offensive. Cela dit, si 
vous n'avez pas prealablement ex- 



« Question gout, les heros, 

ga change de I'ordinaire » 

dit I'Ogre en eructant 



ploite une ou deux mines d'or sup- 
plementaires (souvent tres bien 
gardees), vous n'aure/ jamais assez 
de ressources pour creer une armee 
digne de ce nom. les immenscs vil- 
lages ennemis etant souvent (ruffes 
de tours de garde repartics selon un 
schema «jeu d'echee » (chaque tour 
en defend une autre) qui, sauf a les 
aborder avec des balistes/catapultes 
par le bon angle d'attaque, reduiront 
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L'avis d'Eric 



A Des griffons me refont Pearl Harboi 
apres seulement quelques secondes 
de jeu. Laaaaches ! 



A Vous commencerez presque 
toujours avec un mine a proximite... 
mais elle ne suffira jamais. 

vos troupes en bouillie liquide. Cer- 
tains scenarios vont meme jusqu'a 
vous immerger d'emblee dans une 
monstrueuse bataille sur laquelle 
vous avez le sentiment de n'avoir au- 
cune prise, organiser en un temps re- 
cord les actions d'une cinquantaine 
d'unites n'etant pas a la portee du 
premier venu. Bref, votre sourire des 
premiers instants va probablement se 
transformer en rictus ! 

Peutmieuxfaire... 

Autre reproche, de moindre impor- 
tance : le peu de nouveautes visuelles 
et/ou sonores. Certes, les heros bene- 
ficient de portraits personnalises dans 
la fenetre de caracteristique et leurs 
voix specifiques sont plutot bienve- 
nues mais leur icone sur la carte tac- 
tique est la meme que celle d'une 
autre unite de meme type. D'accord, 
il m'a semble entendre de nouveaux 
airs musicaux mais ils etaient rares, 
voire tres rares. Oui, le monde sou- 
terrain, avec ses marecages putrides, 
ses champignons geants en guise 



d'arbres et ses batisses legerement re- 
maniees, nous change un peu des pre- 
cedents terrains. . . mais il est terne et 
manque un peu d'attraits graphiques 
(pourquoi n'avoir pas ajoute des 
fleuves de lave rougeoyante ? Hein, 
pourquoi ?). Par ailleurs, oil sont pas- 
sees les musiques originales et les 
nouvelles scenes cincmatiques pro- 
mises ? Hmmm, Ou ? Les deux se- 
quences finales sont les memes ! 
Bon, je veux bien n'avoir teste 
qu'une beta- version du jeu (dans la- 
quelle il manquait egalement les 50 



|e 



contre-avis d'Olivier 



Mouuais ! Un scenari-disk qui res- 
sembte vraiment beaucoup au premier 
volet. Les quelques graphismes sup- 
plementaires ne sont vraiment pas 
flamboyant. ..Encequi conceme la dif- 
ficulty on frise carrement le del ire. Pas 
moins de trois jours de jeu pour faire 
les cinq premiers niveaux ! N'en jetez 
plus. Comme Ericje regrette que les 
heros (seule innovation notable dujeu) 
soient si figes dans leurs competences 
et caracteristiques. Quand a I'int^ret 
des 50 scenarii, tout le monde n'a pas 
unreseau. Bref.jesuisdecu... 

INTER ET ; *** 



*•*• 

Plutot reussie, /'extension « Beyond The Dark Portal » 
n'estpas exempte de quelques reproches. Pourtant, avec 
deux nouvelles campagnes, 50 terrains inedits pourjouer 
seul ou en reseau, un apport de taille avec I'apparition de 
heros... qu'attendions nous pour etre heureux, qu'atten- 
dions nous pour faire la feeete ! Et bien que les concep- 
teurs renforcent encore la petite dimension « role » et ne 
se contentent pas d'accroitre la difficulte de jeu de 
maniere exponentielle. Ces conditions remplies, promis, 
nous ferons la fete. 



-4 Mes dragons 
apprecient beaucoup 
de pouvoirgriller de 
I'infanterie sans 
risque. Moi aussi. 





-4 Ce «Portal» devait 
etre « Black » et il est 
« Pink» ! Surement un 
coup des Ores, ils ne 
respectent rien. 




<4 Une zoulie gravure 
illustre I'ouverture 
d'un nouveau (et 
sanglant) chapitre. 



scenarios solo et multijoueurs prevus) 
mais dans le doute je prefere vous 
renvoyer a la description de la ja- 
quette du produit fini que vous ne 
manquerez pas de consulter avant de 
vous jeter dessus comme de veri- 
tables beeeetes. ■ 

Eric Ernaux 




INTERET 



HIT 
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•" CONFIG. RECOMMANDEE ! 

Pentium 90. 16 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



> Presence de heros. 
v Campagnes coherentes. 

• « Role » peu pousse 
Trop difficile 
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Settlers 2 

Veni, vidi, vici 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Blue Byte. 



Genre : Strategie. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X, SVGA. 

A peine remis de la Conquest 
of the New World, voila qu'il va falloir 
laisser tomber vos amis les indiens 
et prendre la tete de valeureux colons 
romains. Votre but : batir un empire 
et vaincre vos opposants Nubiens, 
vikings ou asiatiques. 



C 



'EST PEUT-ETRE la provi- 
dence qui a provoque cette 
terrible tempete et qui vous a 
fait echouer sur ce territoire 
inconnu. A present, si vous ne 
voulez pas finir comme Robinson 
Crusoe et habiter une case toute votre 
vie, vous allez devoir mettre en place 
une economie viable. Heureusement, 
vous n'etes pas seul : toute une tripo- 
tee de petits romains ne demandent 
qu'a vous servir et se feront une joie 
de batir tout ce que vous leur deman- 
derez. C'est beau l'autorite. 
Deux ans apres le premier Settlers, 
Blue Byte nous propose la suite de 
son jeu de strategie fetiche qui avait 




en son temps, ravi les amateurs du 
genre et un peu endormi les autres. 
L'objectif du jeu : realiserune serie 
de constructions, dediees a l'exploi- 
tation ou a la transformation de dif- 
ferentes ressources, pour acceder a 
de nouveaux batiments et etendre 
ainsi son empire. 



Le jeu commence ► 

pourtant bien : 

croisiere pepere, 

coucherdesoleil 

romantique, 

danseuses 

du ventre... 




5i vous voulez verifier que vos A 

colons travaillent correctement, 

jouez les Big Brothers 

avec la camera ! 



•^ Cliquez sur une zone 
de I'ecran degagee, 
selectionnez le type 
de batiment desire et hop, 
place au chantier ! 

Contrairement a Warcraft, auquel 
Settlers a souvent ete compare, vous 
ne pouvez pas prendre le controle de 
vos hommes (heureusement, lorsque 
Ton sait que le jeu peut en gerer 
64000 simultanement !). Vous de- 
vez vous contenter d'agencer bati- 
ments, routes et exploitations, de 
maniere optimale. Comme dans le 
premier volet, construisez toujours 
a proximite des ressources que vous 
desirez exploiter : scieries et ca- 
banes de bucherons a proximite des 
forets ; fonderie ou carriere a cote 
des mines ; moulin et fournil a cote 
des champs, etc. C'est done un tra- 
vail de maTtre d'oeuvre et de ges- 
tionnaire (et bien sur, de tacticien, 
lors des combats) que vous devrez 
accomplir tout au long des parties. 
Le sy steme de jeu est toujours aussi 
complexe a gerer (sinon plus, puisque 
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Settlers 2 



A En campagne, un ecran 
vous assigne les objectifs a 
atteindre. Au depart, ils ne sont 
pas bien compliques. 



Voilace qu'il 

reste de votre 

somptueux 

navire... Allez, ne 

pleurez pas, vous 

en construirez 

d'autres... ► 



de nouveaux Settlers sont dispo- 
nibles) : chaque construction deman- 
de un certain type d'ouvrier, d'outil, 
de ressource et de materiau. Vous de- 
vrez edifier votre empire dans un 
ordre bien precis, en tenant compte 
des imperatifs de chaque type de ba- 
timent (courage, il y en a 19). Par 
exemple, une forteresse militaire ne 
peut s'edifierqu'avec des pierres et 
des planches : vous aurez done be- 
soin, d'unc part de travailler le bois 
(cabane de bucheron et scierie) et 
d'autre part, la pierre (carriere). 
Votre « empire », constitue au depart 
d'une mairie, est delimite par une 





^ Une touche 
permet d'afficher 
le nom des batiments 
et leur degre 
de fonctionnement. 
Pratique et efficace. 



Comme dans 
Warcraft, les cartes 
ont des dimensions 
variables. Celle-ci, 

par exemple, 
est une 96x96. Jf 



■4 Au terme des batailles, 
des batiments sont pilles 
et incendies. Pourtant, 
il n'y a pas d'Orcs dans 
les environs... 




A Pour optimiser votre economie, 
soignez vos reseaux routiers et 
evitez ceux du type labyrinthe. 



ligne en pointille. Pour l'agrandir, 
il suffit d'y coller des avant-postes 
frontaliers, afin de securiser les envi- 
rons et de vous y etendre. 
C'est tres bien, me disent les veterans 
du premier Settlers, mais les deve- 
loppeurs ont-ils change quelque cho- 
se a part la resolution ? Vous faites 
bien de me poser la question, j'allais 
justement vous parler des. . . 

Innovations 

Celle qui saute immediatement au 
yeux (mais rassurez-vous, ce n'est 
pas douloureux), c'est evidemment la 
definition en SVGA (jusqu'a I024x 
768). Les batiments et les decors 
naturels sont aussi beaux et detailles 
(sinon plus. . .) que ceux de Conquest 
of the New World. Mais le plus mi- 
gnon reste a venir : les animations. Le 
feuillage des arbres fremit sous la bri- 
se, des lapins gambadent gaiement 
dans les plaines, des loups s'appro- 
chent meme de vos maisons avec 
mefiance. . . Les Settlers quant a eux, 
arpentent inlassablement les routes, 
chacun travaillant avec une bonne vo- 
lonte evidente : les bflcherons abat- 
tent les arbres (on les voit meme 




tomber !), les chasseurs chassent le 
gibier avant de le rapporter sur leur 
dos, les geologues parcourent les 
montagnes a la recherche de gise- 
ments d'or, de granite ou de metal, 
et evidemment, lors des conflits, les 
combattants se mettent plein la 
tranche courageusement. 
Les civilisations adverses peuvent 
maintenant etre romaines (comme 
vous), nubiennes, asiatiques ou vi- 
kings. Chacune d'elles possede un ► 







• 




.j,» >• 






' ■■ 



A Lorsqu'on atteint une zone frontaliere, les soldats 
ennemis rappliquent rapidement pour tout demolir. 
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L'avis de Luc-Santiago 



• ••• 



Malgre son cote cartoon et bon enfant (petits bons- 
hommes animes, constructions mignonnes et details 
divers...), Settlers 2 reste un redoutable jeu de strategic 
qui, bien maitrise, s'avere plutot complet. Mais pour bien 
en profiter, il faudra se montrer patient : le monde de 
Settlers 2 est moins agite que celui de Warcraft et durant 
la longue construction des batiments, on se surprend 
souvent a revasser... Ceci dit, en depit des apparences, 
les nouveautes sont toutes bienvenues et font de cette 
suite bien plus qu'une mise a jour. 




3 P q bro 

^ ^ ^ ^ ^ > 

W ^*J ^ ^ 
^ ^ ^ 

^ Lop. t 





A Chaque scenario est precede d'un ecrai 
facture. Ah ! Les cocotiers, la mer, le soleil 



► style architectural et une maniere de 
reagir qui lui est propre. 
Comme il y a une trentaine de colons 
differents, de nouveaux batiments out 
ete ajoutes : constructions militaires, 
brasserie, chantier naval ou elevage 
de mules. A ce propos, les mules, 
bien que tetues, rendent de fiers ser- 
vices et permettent d'eviter les bou- 
chons qui, dans le premier Settlers, se 
produisaient un peu trop souvent. Les 
chantiers navals et les ports permet- 
tent de prendre le large et d'embar- 
quer homines et marchandises vers 
de nouvelles terres. 
Si vous avez envie de controler l'ef- 
ficacite de certains ouvriers, voire de 
suivre un loup a la trace, vous pouvez 
le cibler a I'aide d'une camera : un 



ilrtrtrk 



MTE«ET 




GffAPHISME 



ANIMATION 



DUREEDEVIE 



•■ CONFIG. RECOMM1NDEE 

Pentium 90. 8 Mo de Ram, 
lecteur CD-ftom double 
vitesse. SVGA. 



<^ Details graphiques. 

^Enfrancais. 
«^Complexe. 

^Pasdereseau. 



nfiguration. 




petit ecran de taille variable retrans- 
mettra ses moindres deplacements. 
D'autres innovations meritent egale- 
ment le detour comme l'inevitable 
option multijoueur, les differents 
types de terrains (deserts, marais, fo- 
rets, etc), les missions independantes 
et une campagne en 1 ni veaux, dont 
le premier est un tutorial bienvenu. 
L' interface, a base de fenetres et 
d'aide en ligne, est assez agreable a 
utiliser (heureusement, lorsqu'on 
voit la finesse de la simulation eco- 
nomique et la gestion tres pointue 
des ressources !). On accede aux fe- 
netres en cliquant sur les batiments, 
ou en passant par un panneau de 
commande, dont le fonctionnement 
s'assimile vite. 

Le seul gros defaut de Settlers 2 est la 
lenteurde construction : c'est Suisse 
un Settler ou quoi ? Meme en accele- 
rant le temps (touche V), on perd ra- 
pidement patience pendant les 
longues minutes d'attente, neces- 
saires a l'elaboration de quatre ou 
cinq habitations. Cependant, un 
« cheat code » devrait etre disponible 
peu apres la sortie du jeu, permettant 
de donner un serieux coup de fouet a 
vos colons. Pour finir, rassurons les 
generaux en herbe : les combats 
n'ont pas ete oublies et se resolvent 
automatiquement, comme dans 1' an- 
tique Castles. Leur issue dependra 
du nombre de vos soldats, de vos 



■f 



Les petites maisons A 

dorees represented les 

endroits ou vous pouvez 

construire. Vous avez 

I'embarras du choix ! 



•4 Si vous aimez Trente 
Millions d'Amis, realisez un 
petit reportage sur les cerfs 
grace a la camera ! 



batiments militaires (surtout des ca- 
tapultes) et d'un certain nombre 
d'elements a determiner avant les 
assauts... Profitez-en : Asterix et 
son village de fous ne sont, heureu- 
sement, pas geres par le soft ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




A L'ecran des Transports permet 
de privilegier I'acheminement des 
differents types de marchandises. 





A Bravo ! Vous etes parvenu a 
construire une forteresse. 
Indispensable pour pouvoir 
resister aux attaques. 
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Micro Achat : 10 Francs 

Chez tous les marchands de journaux ! 



1ST 



Witchaven 2 

Le paladin se dechaine 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : US Gold. 



Genre : Doom-like medieval. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 

Vous pensiez pouvoir retoumer vivre 
chez papa-maman et vous la couler 
douce apres avoir vaincu les sorcieres 
de Witchaven premier du nom. Grave 
erreur ! II en reste une qui vient de 
kidnapper les villageois de vofbled. 
Cest repartipour un tour. 



C 



L'entree n'a rien 
y d'accueillante. 



'EST BIEN CONNU, les he- 

ros ne dorment jamais. A pei- 
ne rentre dans votre joli petit 
village aux jardins fleuris, 
voila qu'une sorciere enleve 
tous vos amis. « - Diantre ! Que ne 
puis-je espousailler ma mie et vivre 
heureux la fin de ma vie ?» criez- 
vous plein de hargne. Des le debut, 
un grand dilemme se pose. Doit-on 
partir a l'aventure pour sauver les vil- 
lageois ou enfin profiter qu'il n'y ait 
plus d'enfant poussant de cris stri- 
dents sous vos fenetres pour vous 





Les ennemissont A 

difficiles a tuer. Mais je suis 

pret a tout pour vider une 

ou deux bouteilles. 



A Lors de la longue installation ce 
pepe m'a fixe bizarrement. 

Au detour d'un couloir vous 

pourrez admirer cette superbe 

collection d'armes blanches. ► 

empecher de faire la grasse matinee ? 
D'accord, je sens votre conscience 
professionnelle vous pousser a sau- 
ver une nouvelle fois le monde. En 
plus, maman est prisonniere elle aus- 
si et elle doit vous 
donner votre argent de 
poche. Vous voila 
done reparti sur les 
routes et vous arrivez 
rapidement a l'entree 
du chateau malefique. 
Cest toujours bien agreable de re- 
garder une belle introduction, quel 
que soit le jeu, et celle-ci est superbe. 
Des le debut, on regrette neanmoins 
que les graphismes soient si sombres, 
malgre des jeux de lumiere assez 



reussis. Mais pas le temps de s'api- 
toyer sur le manque d'eclairage, des 
gardes vous cherchent noise. En deux 
temps, trois mouvements, je les en- 
voie mordre la poussiere. Appelez 



Witch2 possede un atout 

remarquable : vous pouvez 

jouerjusqu'a 16 en reseau 



moi Barbare. Ced le Barbare. Les ni- 
veaux regorgent d'ennemis, parfois 
difficiles a pourfendre. Heureuse- 
ment, de nombreux sorts, amies ou 
potions de guerison sont a votre dis- 
position. Ainsi, vous pourrez effrayer 
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vos ennemis, les geler, leur lancer des 
fleches magiques ou des boules de 
feu. ouvrir les portes. voler ou enco- 
re voir la nuit (bien utile tant il fait 
sombre dans ce chateau !). Appelez- 
moi Merlin. Ced Merlin. 

Meme interface que Duke 

Vous evoluez done dans un univers 
que les habitues de AD & D ou Reve 
de Dragon connaissent bien. Mais 
contrairement aux jeux de role, le ha- 
sard n'est ici pas de mise. Vous ne 
devrez compter que sur votre rapidi- 
te de reaction et votre habitude du 
clavier. II vous faudra toutefois un 
certain temps d'adaptation pour arri- 
ver a gerer correctement la multitude 
de touches necessaires a votre survie. 
L'interface en elle-meme est irrepro- 
chable puisque Witchaven utilise 
celle de Duke Nukem 3D. Vous pou- 
vez done courir. ramper, sauter mais 
aussi voler (avec le sort approprie). 
Le soft y gagne evidement en realis- 
me. Les ennemis sont nombreux et 
varies, et beneficient d'une intelli- 
gence artificfelle accrue. Plus ques- 
tion de pourfendre a tort et a travers. ► 



Si e'est papa, je suis A 

orphelin. Decidement, 

je me demande si ca 

vaut vraiment le coup 

que je continue... 




A Un petit bain dans ce Jacuzzi vous rendra vos armes magiques. 
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dune 2 /kinds of Kxe/kyroncta I + 2 + 3 

SOCCER STARS 96 vf 199F 

tlfa 95/ lock ofl 3/ premier manoger /cotton touge 

lEMPTATlONvl WH 

7tti guest / bnas ol tote / inoy cot & pack/ kytonola 2 



AMIGA 

1869 i»c 99 

BEAWOLYset«eB.connonetc... 249 

CARLOS 59 

CARTON ROUGE coup. ™o, 319 

DANGEROUS STREET ot 59 

DUNGEOM MASTER 2 vtiMox 339 

FIELDS OF GLORY vf tm 220 

FUN RADIO 4 comp sonrim 289 

ISHAR TRILOGY vfKO./iioo 319 

KICK OFF 3 vl 5OTI30O 219 

LEMMINGS 3+2|em ™ 99 

PINBALL ILIUSIONT™ 249 

RISE of the ROBOTS t m 279 

SENSIBLE WORLD SOCCER 96 220 

TOTAL CARNAGE soo/iM) 59 

U.F.O fit sow m 22C 

XMAS LEMMINGS M 

WORMS vt™ 199 

autres litres nous consuiter 



ACCESSOIRES 

PANASONIC 4X lecleur CD-ROM 450 

F16 FLIGHT STICK manette 420 

Ft 6 COMBAT STICK manette 620 

MAXI SOUND 32 WAVE FX 790 

THRUSTMASTERmanetle flight control 550 

THRUSTMASTER manette XL action 239 

THRUSTMASTERvolanl T2 + F1GP 1080 

MAXI PAD * STREET FIGHTER 2 149 

PRO PLAYER gamepad 99 

PROBEAT enceintes stereo ampliliees 169 





POUR TOUTE COMMANDE DE 
LOGICIELS DE PLUS OE 800F 

1 JEU GRATUIT 
'nous contacter pour cette offre 



COMMANDcZ 




CD CHARME 

2 CD achetes = t CD gratuil' 

ANGIE INFIRMIERE vt 220 

BEST OF VIVID 199 

BUSTING OUT 169 

CHEATING 169 

DIVAXnl 285 

FOREVER 199 

HARD SHOW GIRLS 219 

HIDDEN OBSESSIONS 169 

IMMORTAL DESIRE 169 

INTERACTIVE TABATHA- 290 
INTERVIEW PAULINE vf... 290 

LA VILLA vt 290 

LATEX THE GAME nl 339 

LOVE BITES I9S 

MYSTIQUE ot the Orient. ... 169 

NEW LOVERS 169 

NIPPON OBSESSIONS 220 

SPACE SIRENS 2 nl 280 

STEAMY WINDOWS 169 

STRIP POKER PRO vl 239 

THE COVEN 169 

TRACY A LOVE YOU 199 

VIRTUAL SEX nl 279 

VIRTUAL SEX SHOOTnf ...319 

VIRTUAL VALERIE 2 289 

VIRTUAL VIXENS 2 179 

VOICE IN MY BED 169 

ZARA WHITES double Vf ... 349 



jg) CENTURY SOFT BP8 63018CLERMONT-FDcedex 2 



NOM 

PRENOM... 
ADRESSE.. 



TITRES PRIX.. 



TEL Frais de port 



CP 

VILLE 

TYPE DE MACHINE 

n CHEQUE G certitie etre majeur pour CD charme 

G CARTE BLEUE dale dexpiration LDDisquettes 

OAmiga 



□CD-ROM 



□ NORMAL 22F 
□COLISSIMO 30F garantie 48H 

□ CONTRE-REMEKJURSEMENT 75F 

TOTAL A PAYER 



Signature 

GEN4 06/96 
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L'avis de Cedric 



• •• 



Loin des RPG et autres fusils a pompe, Witchaven est fort 
sympathique grace a son ambiance medievale-fantas- 
tique. La jouabilite est tres bonne et la diversite des 
actions apporte un plus. Dommage cependant que la rea- 
lisation n'ait pas ete soignee. Le jeu est difficile et les 
graphismes un peu trop sombres et trop pixellises en 
mode VGA. Si les sons sont irreprochables, la musique 
n'estpas digne d'un soft de 1996. On s'amuse cependant 
comme des fous en reseau etje ne saurai trop conseiller 
Witch2 aux amateurs d'hero'i'c-fantasy. 




► lis n'attendront pas que vous aigui- 
siez votre lame sur leurs os et n'hesi- 
teront pas a fuir pour mieux revenir 
vous couper en rondelles. Une vraie 
histoire de boucher. . . D'ailleurs, nul 
doute que vous aurez besoin de man- 
ger un peu de vache folle pour venir 
a bout de la multitude d'embuches 
qui vous attendent jusqu'a la fin. Et 
quand bien meme vous trouveriez 
Witch2 trop dur, un editeur permet 
de creer ses propres niveaux. Les 
graphismes, sans etre revolution- 
naires. sont tres honnetes. meme si, 
n'ayons pas peur de nous repeter, ils 
sont tres sombres. On pourra quand 
meme reprocher a Witch2 la forte 
pixellisation en mode VGA. Cer- 
taines parties du decor sont affreuses 
si vous les regardez de trop pres, 
mais Doom ne proposait pas mieux. 
Les possesseurs d'un pentium n'au- 



ilnlr* 



NTERET 



GRAPHISME 



ANIMATION 



DUREEDEVIE 



*- CONFIG. BECOMM4NDEE 

Pentium 90. 8 Mode Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. carte son. 




• Reseau. 

• IA des monstres. 



• Musique. 

• Installation 

• Difficile. 





A De quoi ? Cette miserable bouteille 
de curapao me toise eff rontement ? 
J'vais te la couper en rondelles, moi... 

<4 Les graphismes SVGA 
sont superbes. 

Voici une source inestimable 
de sorts et de potions ! ► 

ront pas ce probleme. Cote son. on 
assiste au Requiem du Dr Jekyll et de 
Mr Hyde. Les voix et sons digitali- 
sees sont irreprochables (un «glou- 
glou» hilarant ponctue une perte 
importante de sang) tandis que les 
musiques sont ridicules et nous re- 
plongent dans les vertes annees de 
F Atari ST. Pitoyable quand on 
connait les possibilites des cartes ac- 
tuelles. Je ne saurai trop vous 
conseiller de lui preferer votre chaine 
hi-fi et la B.O. de Conan le hcuburv 
qui vous plongera dans l'univers me- 
dieval. Mais Witch2 possede un atout 
remarquable : vous pouvezjouer jus- 
qu'a 16 en reseau. Voila enfin l'op- 
portunite de revivre vos aventures 
d' AD & D et pourquoi pas, vous ven- 
gerd'un maftre de jeu trop sadique. 
C'est un veritable plaisir de courir 
derriere son meilleur ami moins bien 
arme en brandissant fierement votre 
hache alors que lui vous oppose sa 
petite dague, ou de vous liguer a plu- 
sieurs pour vous lancer dans une 
chasse a l'homme tres fun... sauf 
pour le gibier humain ! Le reseau 
beneficie d'ailleurs d'un scenario in- 
teressant, celui de s'emparer du dra- 
peau ennemi. Des nuils blanches sont 
a prevoir dans les foyers. Les doom- 
like remportent generalement un 
grand succes aupres du public. Le 
dernier en date, Duke Nukem 3D est 
promis a un avenir brillant et Quake 
debarque bienlot sur nos PC. A cote 
de ces monstres tant attendus, des 
softs tentent de se faire une place 



B«« 



dans la jungle micro-ludique. Wit- 
chaven est l'un d'eux. Inutile de 
preciser qu'il va souffrir de la com- 
paraison. Ici, pas question d'interac- 
ti\ ite avec le decor. Vous avez a faire 
a un Doom medieval sans grande 
innovation si ce n'est la multiplicite 
des actions et 1'originalite du monde 
dans lequel vous evoluez. Compa- 
rons done ce qui est comparable. En 
resume, sans etre un incontournable, 
Witch2 offre de bons moments, sur- 
tout en reseau. dont il serait domma- 
ge de se passer. On pourra regretter 
toutefois la place requise pour ['ins- 
tallation. Pas moins de 60 Mo vous 



seront necessaires. 



Cedric Gasperini 



De 



contre-avis d'Eric 



Mouais... bien qu'egalement sensible 
aux ambiances medievales fantas- 
tiques, 9 faut reconnaitre que le prin- 
ape du combat a I'arme blanche (qui 
d 'accord ilya I'arc, mais les I leches 
sont rares] manque cruellement de 
fun. Frapper a I'epee, cela amuse 5 
minutes mats par la suite, la lassitude 
s'installe (en jeu solo et reseau). Par 
aMeurs, meme si Witchaven 2 est plu- 
tot esthetique, n'oublions pas qu'il 
app anient desormais au passe des 
jeux en 3D subjective. Duke Nukem 
3D, c'est quand meme autre chose! 

INTERET: *** 



Generation - tED n 1996 



DUCHET COMPUTERS 

5 1 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Tel: +44 1291 625 780 (8h a 1 9 h lundi - samedi) Fax: +44 1291 627 046 (24h/24) 
Ligne telephonique directe en frangais MINITEL 36 1 6 AZERTY rubrique DUC 



JUIN 1996 ... En direct d' Angleterre: 

SURPLUS D'INVENTAIRES, LIQUIDATIONS, SAISIES, FAILLITES, ETC... 

ARRIVAGES CONSTANTS -> CONSULTEZ 3616 AZERTY rubrique DUC 
TOUS LES PROGRAMMES SONT NEUFS, ORIGINAUX, AVEC LEURS INSTRUCTIONS D'ORIGINE 

SELECTION PC 486 / PENTIUM (Prix T.T.C. port compris): 



Disc CD ROM 




Dbc 


CD ROM 




DlK 


CD ROM 


Disc CD ROM 


ALIEN CARNAGE (version complete) 80 F 


FLIGHT LIGHT SIMULATOR 


75 


95 F 


MIDWAY (WARGAME) 




90 F 


STAR CRUSADER 




80 F 


ALIEN LOGIC (S.S.I.) 


80 F 


FLIGHT OF AMAZON QUEEN 


125 F 


MIG 29 FULCRUM 




65 F 


STREET FIGHTER 2 


80 


80 F 


ALIEN OLYMPICS 70 


80 F 


FRONTLINES 


95 


I0OF 


MILLENIA Altered Destinies (F) 


95 F 


STRIKE SQUAD 




75 F 


A-TRAIN + CONSTR. SET 


100 F 


GREAT NAVAL BATTLES 1 




80 F 


MONKEY ISLAND 




80 F 


SUPER STREET FIGHTER 2 Turbo 


120 F 


AVENTURES DE NIKKO (F) 


80 F 


GUNSHIP (F) 


45 




MONKEY ISLAND 2 


95 




SVGA HARRIER 


95 


II5F 


BEETHOVEN 5e SYMPHONIE (F) 


80 F 


HAMMER OF THE GODS 




85 F 


NASCAR RACING (F) 




75 F 


TACTICAL MANAGER 


45 


45 F 


BENEATH A STEEL SKY (F) 85 




HARPOON CLASSIC 




85 F 


ORION CONSPIRACY 




125 F 


TCHAIKOVSKI 1812(F) 




80 F 


BLAKESTONE 1-6 (version complete) 80 F 


HARRIER JUMP JET (F) 


95 




PANZER GENERAL 




80 F 


TEAM SUZUKI 




45 F 


CHESSMANIAC (F) 95 




HEIMDALL 


45 




PINBALL ILLUSIONS (F) 


95 




TEE TIME GOLF 


100 


I20F 


CHESSMASTER 3000 KARPOV 


80 F 


HELL CYBERPUNK KILLER 




95 F 


PIZZA TYCOON 




85 F 


TECEL MERCENARIES 




75 F 


CHESSMASTER 4000 TURBO 


135 F 


HELLFIRE ZONE (F) 




70 F 


POWER HOUSE 




120 F 


TERMINAL VELOCITY (F) 


100 


100 F 


COMMANDER BLOOD 


85 F 


HEROQUEST + WITCHLORD (F) 


45 F 


PROTOTYPE 




85 F 


THUNDERHAWK 2 




135 F 


COMMAND & CONQUER DATA: 




HIGH SEAS TRADER 


95 




PYROTECHNICA 


65 




TOWER ASSAULT (F) 


95 




COVERT OPERATIONS 


120 F 


HOCUS POCUS (venlon com 


plete) 


80 F 


RAILROAD TYCOON DELUXE (F) 


95 




TOYOTA CELICA 




45 F 


CYCLONES (S.S.I.) 45 


80 F 


ICE a FIRE 




95 F 


RAPTOR (Venlon Complete) 


80 


80 F 


TURNING POINTS (3 wargames) 


65 F 


DARK SUN 2 (S.S.I.) 95 


85 F 


ISHAR COMPIL.I +2(F) + 3(F) 


95 F 


RED BARON (F) 




80 F 


TV SPORTS FOOTBALL 




45 F 


DETROIT 


80 F 


INDIANA JONES ATLANTIS 




I0OF 


RENEGADE (S.S.I.) 




85 F 


TV SPORT BASKETBALL 




45 F 


DOG FIGHT (F) 9S 




INHERIT THE EARTH 


100 




RISE OF ROBOTS SVGA (F) 


95 




ULTIMATE DOMAIN 




80 F 


Dr DRACO MADCAP CHASE 


50 F 


INT. TENNIS OPEN (F) 


75 


90 F 


RISE OF THE TRIAD (V. complete) 


I00F 


UNDER A KILLING MOON 




100 F 


DREAMWEB 80 




IT CAME FROM THE DESERT 


45 F 


SAM «£ MAX 


too 


I0OF 


UNIVERSE (F) 


95 


95 F 


Duke NUKEM 2 (V. complete) 80 


80 F 


JOURNEYMAN PROJECT TURBO 


80 F 


SHADOW OF YSERBIUS 


65 




USS TICONDEROGA 




85 F 


OZONE (data 900 nlveaux Doom) 


65 F 


LOCUS (F) 




85 F 


SHOOT 'EM OFF (Erotlque) 




95 F 


UTOPIA (F) 


45 


45 F 


D- 1000 (data: 1000 nlveaux Doom) 


I00F 


LORDS OF MIDNIGHT 




135 F 


SIM ANT 




100 F 


VOYAGES OF DISCOVERY 


45 


45 F 


ELDER SCROLLS ARENA 1 1 




MACHIAVELLI 


125 


125 F 


SIM CITY CLASSIC 




I00F 


WACKY WHEELS (V.COMPLETE 


80 


80 F 


EXPERT CASINO 90 




MAGIC EYE (F) 




85 F 


SIM EARTH 




100 F 


WARRIORS 


60 


80 F 


EYE OF BEHOLDER III 


85 F 


MASTER OF MAGIC 




125 F 


SIM FARM 




100 F 


WORLD ATLAS 4 (Educatlf) 




80 F 


FLASHBACK 


80 F 


MEGARACE 




80 F 


SIM LIFE 




100 F 


WORLD CLASS RUGBY 95 


45 


45 F 


FALCON 3.0 (F) 95 




METAL MARINES 




80 F 


SINBAD S THRONE OF FALCON 


45 F 


WORLD CUP GOLF 




95 F 


FANTOME DE L'OPERA (F) 95 




MICROSOFT BASKETBALL 




I20F 


SPACE CRUSADE (F) 




45 F 


WORMS REINFORCEMENTS (F) 


I20F 



Compilation PC CD ROM "Special Wargames": 220 FF - Plus de 20 Wargames! 

Versions originates completes (avec documentations) sur 4 CD ROMS pour 220 FF T.T.c. - port compris 
Ce nest pas une arnaque, ce nest pas du piratage! C'est disponible, en stock, pret a etre expedie! Le pack a 220 FF contient: 



BATTLES OF NAPOLEON (S.S.I.) 
CONFLICT MIDDLE EAST (S.S.I.) 
COLD OF THE AMERICAS (S.S.G.) 
GLOBAL DOMINATION (Impressions) 
SWORD OF ARACON (S.S.I.) 



CARRIER STRIKE (S.S.I.) 

DEC. BATTLES AMERICAN CIVIL WAR 1, 2, 3 

GREAT NAVAL BATTLES III (S.S.I.) 

WHEN 2 WORLDS WAR (Impressions) 

WARGAME CONSTRUCTION SET 2: TANKS (S.S.I.) 



CLASH OF STEEL (S.S.I.) 
GARY GRIGSBY: PACIHC WAR (S.S.I.) 
CONQUEST OF JAPAN (Impressions) 
PANZER BATTLES (S.S.G.) 
WARLORDS (S.S.G.) 



CONFLICT KOREA (S.S.I.) 
GARY GRIGSBY: WAR IN RUSSIA (S.S.I.) 
D-DAY BEGINNING OF THE END (Impr.) 
REACH FOR THE STARS (S.S.G.) 
WESTERN FRONT (S.S.I.) 



SELECTION AMIGA (P 


rix T.T.C. port compris): 












ALIEN BREED 3D (F) AGA 




I55F 


FEARS -A 1 200- 


I00F 


PLAYER MANAGER 2 AGA 


I45F 


SUPER STARDUST AGA (F) 


95 F 


BLITZ BASIC 2. 1 




225 F 


F 1 1 7 A Stealth Fighter 2.0 (Francals) 95 F 


POWER DRIVE (F) 


65 F 


SUPER TENNIS CHAMPION 


IO0F 


GFA BASIC 3.51 




95 F 


FIELDS OF GLORY -A 1200- 


125 F 


PREMIER MAN. 3 DELUXE 96 


I45F 


TACTICAL MANAGER 94/95 


45 F 


BLITZKREIG (WARGAME) 




65 F 


GLOOM-A 1200- 


100 F 


ROADKILL-A 1200- 


75 F 


TACTICAL MANAGER 2 


75 F 


BLOODNET(F)-A 1200- 




1 15 F 


GLOOM DELUXE AGA 


160 F 


SKELETON KREW (F) - A 1200 


75 F 


TOWER OF SOULS -A 1200- 


75 F 


CAMPAIGN 2 




95 F 


GUARDIAN -A 1200- 


75 F 


SKIDMARKS + DATA AGA 


80 F 


TURBOTRAX-A 1200 


65 F 


CANNON FODDER2 (F) 




75 F 


HEART OF CHINA (9 discs) 


95 F 


SLAM TILT AGA (F) 


I75F 


U.F.O. -A 1200 


125 F 


CIVILIZATION 




125 F 


HEIMDALL 2 (F) 


75 F 


SPACE QUEST 4 (Doc F.) 


75 F 


VIRTUAL KARTING AGA (F) 


I20F 


COLONIZATION 




95 F 


HEIMDALL 2 (F) -A 1200 


95 F 


SPERIS LEGACY AGA 


145 F 


WATCH TOWER AGA (F) 


160 F 


CRYSTAL DRAGON 




65 F 


MANCHESTER UTD THE DOUBLE 


85 F 


SUPER SKIDMARKS 


100 F 


WEMBLEY SOCCER -A 1 200- 


75 F 


EVOLUTION AGA (Humans 


3)F 


I75F 


ODYSSEY -A 1200- 


I00F 


SUPER LEAGUE MANAGER 


75 F 


WORLD CLASS RUGBY 95 


45 F 


EXILE -A 1 200- 




100 F 


PLAYER MANAGER 2 


I45F 


SUPER LEAGUE MANAGER A 1200 


75 F 


XTREME RACING AGA 


160 F 



SELECTION AMIGA CD 32 (Prix T.T.C. port compris): 










AKIRA 


70 F 


EVOLUTION (HUMANS 3) (F) 1 75 F 


JUNGLE STRIKE 


60 F 


SPERIS LEGACY 


I55F 


BANSHEE (F) 


75 F 


EXILE I00F 


LIBERATION CAPTIVE 2 


70 F 


STRIP POT (Erotlque) 


75 F 


CANNON FODDER (F) 


70 F 


GLOOM I00F 


ROAD KILL 


75 F 


SUPER LEAGUE MANAGER 


75 F 


CHAOS ENGINE (F) 


60 F 


GUARDIAN 75 F 


SKELETON KREW (F) 


75 F 


SUPER SKIDMARKS 


100 F 


DRAGONSTONE (F) 


65 F 


HEIMDALL 2 (F) 95 F 


SOCCER KID 


50 F 


WEMBLEY INT. SOCCER 


80 F 



Pour un envoi immediat darticles ci-dessus (reglement par carte VISA/ EUROCARD): telephonez-nous (pas de panlque, not re personnel est FRANCAIS), ou f axez votre 
commande signee avec details de votre carte bancaire. Par Minltel: 3616 AZERTY puis DUC. Ou redigez (EN FRANCAIS SVP) sur papier libre et joignez votre reglement. 
Nous acceptons les cheques ordinaires francals, les cheques La Poste Francals, les cartes Internationales VISA et EUROCARD, mandats Internationaux (ou Eurocheque en 
sterling si vous n'avez pas de chequier Francals). Notre catalogue complet vous est envoye -gratuitement- avec votre premiere commande. 

Pour recevoir gratuitement un listing dune selection de nos stocks telephonez, faxez ou ecrlvez-nous EN FRANCAIS. si vous desirez recevoir un catalogue COMPLET 
pour votre ordinateur, SVP Joignez 6 timbres a 3 F F ou 4 C.R.I. SVP, preclsez votre configuration exacte, ou nous ne pourrons pas donner suite a votre demands. 



Nous envoyons aussi par avion -et sans aucun supplement de frais de port- les produits ci-dessus 
vers la SUISSE, les DOM TOM et aux francophones du MONDE ENTIER 



Toute commande est considered comme ferme. 




After Life 

Traficd'ames 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : LucasArts. 



Genre : Gestion. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 300 F. 
Config. mini. : 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X, SVGA. 

Lesjeux de gestion n'en finissentpas 
d'hypertrophier nos ego : apres avoir 
ete maire, directeur de societes de 
transport en tous genres, nous voila 
promu a la fois Roi du paradis 
et Empereur des enters ! Essayez done 
de revenirsur Jerre, ensuite ! 



A PR 

A 



Deux scenarios sont 
livres avec le jeu : 
danscelui-ci, les 
cerclesde I'enfer 
de Dante prennent 
f tout leursens ! 



PRES LES JEUX d'aventure et 
les combats spatiaux. LucasArts 
change de registre et lorgne du 
cote des jeux de gestion a la 
Sim City. Et comme ils ne 
font pas les choses a moitie, ils vous 
proposent un environnement totale- 
ment inexploite jusqu'a present : 
I'enfer et le paradis. 
Vous etes done l'heureux proprie- 
taire de «1' Apres vie» qui com- 
prend deux lieux distincts que vous 
devrez administrer simultanement. 
Bien que situe sur un plan autre- 
ment plus spirituel que Transport 





A Ces grosses bouches hideuses 
sont des installations ou d'anciens 
gourmands expient leurs peches. 



Durant la partie, de nouvelles 

installations sont decouvertes : 

ce sont vos anges qui vont 

etre ravis ! ► 

Tycoon et autres Sim, 1' aspect capi- 
taliste des jeux de gestion n'a pas 
ete oublie : si votre but est de don- 
ner aux ames ce qu'elles attendent 
(expiation ou recompenses), vous 
devrez aussi vous en mettre plein les 
poches. Les dollars n'ayant pas en- 
core cours au plus haut des cieux, 
e'est de Pennies que vous remplirez 
votre porte-monnaie celeste... Pas 
tres catholique tout ca. . . 

After Life Park 

Au depart, vos deux « terrains » sont 
totalement vierges a l'exception de 
fleuves et autres rochers. Pour com- 
mencer, vous devrez placer quelques 
installations, en enfer et au paradis, 
destinees a Faccueil des ames : des 
routes, des portes, et surtout, des lieux 
de supplices consacres a l'expiation 
des sept peches capitaux (alio. Brad 
Pitt ?) et des jardins des delices ou les 
ames vertueuses seront recompen- 



sees. Ensuite. vous placerez quelques 
centres de detente et d'entrainement. 
et un ou deux bars destines a vos em- 
ployes, les anges et les demons. 
N'oubliez surtout pas les stations 
Karma grace auxquelles certaines 
ames pourront retourner sur Terre et 
se reincarner. 
Les constructions nombreuses et as- 




A Cette grosse chaussure bien 
sucree va recompenser les ames 
qui n'ont pas cede a la 
gourmandise... Veinards ! 



Generation 4 



iuin 1996 



AfterLife 




L'avis de Luc-Santiago 



•* 



A Lorsque votre enfer est atteint 
de blues, il se retrouve 
totalement immobilise durant 
un certain temps. 

sez variees sont toutes sensiblement 
les memes (a l'exception des gra- 
phismes), qu'elles soient en enfer ou 
au paradis. Leur gestion, s'effectue de 
maniere similaire. et ne justifie pas 
totalement la presence de deux plans, 
qui se ressemblent finalement beau- 
coup. Durant toute la partie, on passe 
de Tenter au paradis avec la desa- 
greable impression de toujours ac- 
complir les memes actions. 
Bien sur, il y a quelques petites diffe- 
rences : l'agencement des construc- 
tions paradisiaques doit etre bien 
organise, alors que celui des installa- 
tions infernales doit etre le plus chao- 
tique possible afin que les ames aient 
du mal a trouver leur chemin. . . 
Apres quelques heures de jeu. un pe- 




A Jasper et Aria sont vos deux 
conseillers. lis discutent beaucoup, 
tout en vous donnant de 
judicieuses astuces. 



A Voici les differents centres 
d'agrement que vous pourrez 
consacrer a vos anges et 
a vos demons. 

tit malaise s'insinue lentement. II ne 
s'agit ni de la Saint-Glagla, ni de la 
fievre de l'au-dela (des catastrophes 
surnaturelles qui s'abattent reguliere- 
ment sur votre Apres vie), mais d'une 
vague reminiscence. . . Peut-etre le re- 
sidu d'une incarnation precedente du- 
rant laquelle vous auriez joue a... 
Theme Park. ! Mais c'est bien sur ! 
Les portes, les ames qui ralent parce 
qu'elles ne trouvent pas l'attraction, 
heu, pardon, 1' installation dediee au 
peche qu'elles desirent expier, le tra- 
ce des routes, les decouvertes. . . Tout 
cela ressemble un peu trop au jeu de 
Bullfrog, et pas assez au produit in- 
novateurque Ton attendait... 

Jasper et Aria 

Bien sur. pour gerer finement votre 
domaine, de nombreux graphiques. 
courbes et autres camemberts sont 
accessibles a tous moments, mais 
1' interface multifenetree est un peu 
trop confuse pour etre exploitable 
avec facilite. 

La seule grosse bonne surprise du jeu 
(et encore. Theme Park 1'avait deja 
fait avec son manager), ce sont Aria 
et Jasper, un ange et un demon, qui 
vous prodiguent conseils et astuces 
au fur et a mesure du jeu, voix digita- 
lisees a 1'appui. Sans oublier un Tu- 
torial fort bien fait qui vous explique. 



A priori, infliger de redoutables chatiments aux pecheurs 
les plus odieux et recompenser les vertueux avait de quoi 
seduire... Et bien retombons sur terre, le reve semble bel 
et bien brise. AfterLife, s'il est amusant deux ou trois 
heures, risque bien de decevoir les amateurs de jeux de 
gestion en raison d'un interet que Von esperait autre- 
ment plus... divin. Bien que tournant sous Windows (et 
sous Dos), AfterLife n'est pas un modele de convivialite. 
II souffre de graphismes discutables et d'une interface 
plutot moyenne. 

■4 Vous disposez d'un zoom 
et d'une option permettant 
de remplacer les installations par 
leur couleur respective. 




grace a de petites demos tournantes, 
les points importants d'une partie. 
Heureusement, la prise en main n'est 
pas trop difficile et vous ne devriez 
pas avoir trop de mal (du moins au ni- 
veau Facile) a rapidement rentabili- 
ser votre enfer et votre paradis. 
En definitive, AfterLife n'est abso- 
lument pas la grand Messe que les 
aficionados de LucasArts espe- 
raient. Inutile done de vendre votre 
ame au diable pour y jouer, AfterLi- 
fe ne damnerait malheureusement 
pas un saint. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Lorsque vous A 

desirez installer 

une nouvelle 

construction, une 

fenetre vous 

presentecellesqui 

sont disponibles. 



GRAPHISME 



ANIMATION 



DUREEDEVIE 



•■ CONFIG. RECOMMANDEE 

Pentium 90. 8 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom double 
vitesse. SVGA. 




INTERET 



v La musique. 

• Enfrangais. 
- Le theme (Park?). 

• Lesgraphimes. 
</ Interface confu 
s La lenteur. 
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Starf ighter 3000 

De I'arcade en rase-mottes 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Telstar. 



Genre : Arcade/action. 



Date de sortie/Prix : Mi-juin. Env. 300 F. 
Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 

Adapte d'unjeu console, 
Starfighter 3000 conjugue de /'action 
furieuse a la Fury 3 et un brin de tactique 
a la Wing Commander. Malgre de beaux 
graphismes, SF 3000 aura besoin de 
toute la puissance de ses reacteurs pour 
egaler les classiques sur PC ! 



M 



Votre mission 
terminee, vous devez 
rentrerau vaisseau- 
mere en vous 
y appontant. 



ALGRE son nom evoca- 
teur. ne vous attendez pas 
dans SF 3000 a deambuler 
beatement au sein de la vou- 
te etoilee, car les missions, 
avec ses nombreuses cibles au sol. 
vous attireront plus souvent a ras-de- 
terre, que sous la voute celeste. Mal- 
gre son heritage decidement arcade, 
SF 3000 propose quand meme une 
approche assez tactique, et un en- 
chainement des missions un peu plus 
evolue que de passer au niveau 1 1 
apres avoir hache menu le boss de fin 





A Ne vous laissez pas tromper 
par cette scene cinematique, 
les niveaux dans I'espace se font 
assez rares. 

Cette fregate ennemie vous fait 

des signaux amicaux : 

«Ami, ami ! Approchez... » ► 

du niveau 1 Ode la mort. Bon, restons 
calme, le jeu ne s'encombre pas non 
plus d'un scenario elabore, le jeu 
vous plonge d'emblee dans un en- 
chatnement de missions heureuse- 
ment non lineaires. L' architecture 
des missions s' inspire en fait de la 
forme d'une pyramide inversee : 
votre premiere mission vous est im- 
posee, et constitue une mise en 
bouche vous permettant de vous fa- 
miliariser avec le pilotage de l'appa- 
reil. Cette mission reussie. vous 
pouvez choisir une mission parmi les 
deux dispdnibles a « I'etage » suivant 
de la pyramide. Une fois toutes les 
missions de ce niveau achevee, vous 
pouvez continuer par plus fort, et ain- 
si de suite... Au total, 60 missions 
vous sont proposees, et les plus avan- 
cees vous demanderont bcaucoup de 
perseverance pour les reussir ! 
Le debut de chaque mission vous 
offre un briefing tres detaille sur les 
objectifs a detruire pour la remplir. 



2* 
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Au combat, vous disposez de trois 
armes de base, les lasers, les missiles 
air-air et air-sol. Chaque destruction 
d'un batiment ou d'un vaisseau libe- 
re slots des bonus vous permettant de 
vous reapprovisionner en armes. ou 
ameliorer votre vaisseau. De temps 
en temps, un parachute vous apporte 
des bonus si vous le rattrapez avant 
qu'il ne s'ecrase mollement sur le sol. 




A A tout instant, vous pouvez 
modifier la formation et faire passer 
vos ailiers d'un mode offensif a un 
mode defensif, ou inversement. 
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Starfighter3000 



Vos afterburners a ► 

pleine puissance, votre 

vaisseau dechire la 

nuit noire et obscure. 



Qa peut parattre 
tentant, mais vu la 
precision de pilotage 
du vaisseau, j'evite 
de passer entre 
y ces deux tours. 





Des cadres verts permettent de 
visualiser d'un coup d'oeil la cible 
selectionnee, meme si elle n'est 
y pas encore visible. 



en particulierdes amies plus devas- 
tatrices. Un radar rudimentaire indi- 
quant la direction de l"ennemi le plus 
proche et une carte tactique vous 
permettent de vous reperer. Et voila 
vous etes parti, fondant sur les villes 
ennemies. crachant la mort de vos 
missiles et turbo-lasers en evitant les 
tirs des tourelles et les missiles gui- 
des ! Malheureusement, cette vision 
divinement apocalyptique s'altere un 
peu des que vous tentez de manoeu- 
vrer votre vaisseau... En effet, 
meme avec un joystick analogique, 
la reponse a la moindre sollicitation 
sur votre baton joyeux est pour le 
moins brutale. interdisant toute fi- 
nesse dans le pilotage. Visiblement, 
la jouabilite a ete directement im- 
ported de la version console, et en 
fait seuls les habitues du paddle se 
sentiront a l'aise pourpiloter le vais- 
seau. Les autres se repandront, 
quand ce ne sera pas sur le sol, en 
mouvements erratiques propres a 
donner le mal de Pair aux pilotes les 
plus endurcis. Remarquez. c'est par- 
fait pour eviter les tirs ennemis. mais 
quand il s'agit de viser. c'est une tou- 




A Les explosions sont 
spectaculaires, mais attention 
de ne pas se trouver trap pret 
des retombees. 




Bon procedons A 

par ordre : vous 

voyez une 

explosion, mais 

vous ne voyez plus 

votre vaisseau. 

Conclusion... 



te autre histoire... Heureusement, 
dans certaines missions jusqu'a 10 
ailiers viendront vous seconder. De 
plus, s'ils survivent, ils prendront de 
l*experience et vous pourrez lors 
d"autres missions leur faire executer 
des tactiques plus elaborees. 

La vue courte 

En plus, malgre des graphismes en- 
lierement en SVGA. 1' animation res- 
te fluide ! Enfin relativisons un peu, 
puisqu'il vous faudra quand meme un 
Pentium 75. voire 90 au minimum. 
Pour les machines moins puissantes. 
il est possible de passer la resolution 
en VGA, celle-ci restant d'ailleurs 
tres lisible. Mais pour en arriver a une 
telle vitesse d'animation, quelques 
concessions se sont averees neces- 
saires. par rapport aux versions 
consoles 32 bits a venir (PlayStation 
et Saturn), l'effet de hazing est large- 
ment plus accentue, reduisant le 
champ de visibilite du joueur a ses 
ties proches environs. Avec un hori- 
zon aussi limite, on obtient la desa- 
greable impression de naviguer un 
peu en aveugle, les vaisseaux ou ele- 
ments de terrain ne se decouvrant 
qu'au dernier moment. . . Mais bon, il 
ne faut pas se faire d' illusion, le PC 
n'a pas encore la pretention de 
concurrencer les consoles 32 bits sur 
leur propre terrain ! ■ 

Frederic Marie 



Quelques sequences A 

cinematiques viennent 

un peu casser 

le train-train de la 

destruction en masse. 



L'avis de Fred 



m m 



Malgre une realisation soignee et des graphismes accro- 
cheurs, Starfighter 3000 me laisse un peu dubitatif. 
L'excellente idee de pouvoir varier les combinaisons tac- 
tiques avec les ailiers, en fait plus qu'unjeu d'arcade, 
mais le modele de vol ainsi que les incontournables 
bonus en fait moins qu'un simulateur. Malgre tout, cette 
particularity du jeu d'action aurait pu me plaire, ne 
serait-ce la maniabilite tres discutable du vaisseau. A la 
limite, mieux vaut utiliser le clavier ou un paddle, plutot 
qu'un joystick ! 



NTERET 



GRAPHISME 



ANIMATION 



DUREEDEVIE 



*■ CONFIG. RECOMMANDEE ! 

Pentium 120. 16 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



• Fluide en SVGA. 
v La gestion des ailiers. 



s Horizon tres proche 
Maniabilite discutable 
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SFPD Homicide 

Le PC mene I'enquete 



Format 


: PC/Mac CD-Rom. 






Editeur 


: Grolier Interactive. 






Genre : 


Aventure. 






Date de sortie/Prix : Disponible. Env 


400 F. 


CONFIG. 


mini. : PC486DX2-66, 


8 Mo, 


CD2X. 



Inspire d'une affaire criminelle reelle, 
SFPD Homicide vous accroche 
au veston le badge d'inspecteur de la 
brigade criminelle de San Francisco. 
Comme I'inspecteur de l'epoque, ce sera 
a vous de trouver le coupable dans 
un contexte tres realiste. 



F 

m bur 



Pour chaque piece 
a conviction, vous 
pouvez effectuer 
differents tests 
y en laboratoire. 



ELICITATIONS ! Vous ve- 
nez juste d'integrer la brigade 
criminelle de San Francisco. Et 
a peine arrive a votre nouveau 
bureau, une nouvelle affaire vous 
tombe sur les bras, vous rappelant 
brutalement les dures realites de votre 
nouveau travail. Un corps a ete re- 
trouve ce matin dans la baie de San 
Francisco, et vu le bloc de beton qui 
s'y trouvait solidement attache, les 
chances qu'il s'agisse d'un suicide ou 
d'une mort de cause naturelle sem- 
blent assez faibles... Et vous voila 





A Arrive sur les lieux de la 
decouverte, vous pourrez 
interroger les personnes presentes 
et collecter des indices. 




deja parti sur les lieux de cette ma- 
cabre decouverte, sans prendre le 
temps de vous renseigner sur vos 
nouvelles fonctions ! Heureusement, 
avant d'arriver ce matin au commis- 
sariat, vous aviez pris le temps de 
consulter un excellent memo vous 
donnant tous les details sur les proce- 
dures a suivre et les differents 
moyens a votre disposition pour me- 
ner I'enquete dans les meilleures 
conditions, tout en images et video, 
agremente d'un commentaire expli- 
catif. De plus, si jamais vous rencon- 
trez des difficultes au cours de 
I'enquete, l'inspecteur Frank Falzon, 
a l'epoque charge de 1'affaire, pourra 



Le moment est venu A 

de presenter votre dossier 

d'accusation au juge. L'audience 

retient son souffle. 



<4 Votre premier interrogatoire... 
Vous n'etes pas oblige de sortir 
le bottin pour faire parler 
ce malheureux ! 

vous prodiguer des conseils sur les 
techniques usuelles utilisees par la 
police pour, par exemple, interroger 
un suspect, ou chercher efficacement 
des indices sur les lieux d'un crime. 
Car le temps vous est compte, vous 
ne disposerez que de 10 jours pour 
trouver un coupable et monter un 
dossier solide qui l'enverra pour 
longtemps derriere les barreaux. 

Realisme avant tout 

Vous l'aurez compris, SFPD Homi- 
cide est plus qu'un jeu d'aventure, il 
s'agirait plutot d'une reconstitution 
fidele du travail d'inspecteur de la 
criminelle, plus dans l'esprit d'un 
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L'avis de Fred 



A C'est pas qu'il ait une sale tete, 
mais je vais quand meme le mettre 
sur la liste des suspects. 



A Chaque information apportee par 
un temoin est repertoriee dans ce 
calepin, et peut ensuite etre verifiee. 



• *• 

SFPD Homicide n'a certainement pas la meme qualite de 
realisation que le dernier Police Quest de Sierra, mais les 
videos des differents personnages ainsi que les photos 
suffisent largement a vous mettre dans I'ambiance, mat- 
gre un environnement sonore assez pauvre. L'interface 
est agreable a utiliser, et I'approche tres realiste du jeu 
ne pourra que satisfaire les amateurs d'enigmes poli- 
cieres. Meme sans etre passionne par le genre, I'interet 
ludique du soft est indeniable, et on se prend tout de 
suite a jouer au Columbo. 



■4 L'examen du labo 
sur cette trace de 
pneu peut vous aider 
atrouver la bonne 
piste, qui sait ? 




A Au fur et a mesure de vos 
decouvertes, la carte de San 
Francisco devoile de nouveaux 
lieux a visiter. 

episode de Columbo que de Starsky 
et Hutch ! Votre premiere tache 
constituera d'abord a chercher des 
indices pres du lieu de la decouver- 
te du corps, et sur le cadavre lui- 
meme. Vous pourrez alors les 
envoyer au laboratoire pour effec- 
tuer differents types d'analyses, 
comme la recherche d'empreintes, 
ou F identification d'un produit, en 
sachant que plus vous demanderez 
d'analyses, plus les resultats se fe- 
ront attendre. Vous aurez ensuite a 
identifier la victime, en utilisant 
l'ordinateur pour trouver les per- 
sonnes portees disparues correspon- 
dant a son signalement. 

Trouvez-moi le coupable ! 
Rien ne vous sera epargne, vous de- 
vrez vous rendre ensuite a la morgue 
avec un membre presume de la fa- 
mine pour identifier le corps ! Vous 
pourrez alors interroger ses proches, 
fouiller son appartement, et even- 
tuellement enqueter de plus pres sur 
un suspect possible. Dans ce cas, 
vous devrez tenter de determiner son 
mobile pour le crime et voir s'il dis- 
pose d'un bon alibi. Si le besoin s'en 
fait sentir, vous pourrez brusquer un 
peu les choses et demander un man- 
dat de perquisition. Heureusement 
pour les interrogatoires, et le reste 
d'ailleurs, le jeu sera entierement tra- 
duit en francais. 

Comme dans la realite, votre enque- 
te avancera autant au bureau que sur 



Dur metier, dans 

lequel il nefaut pas 

hesiter a regarder de 

pres un spectacle 

plutot macabre... y 



le terrain. A tout instant, vous pour- 
rez consulter tous les temoignages re- 
cueillis, les comparer, et revoir a 
loisirs les pieces a conviction ainsi 
que les resultats d'analyses du labo- 
ratoire. Comme chaque action fait 
avancer la pendule, vous n' aurez pas 
le loisir de suivre toutes les pistes qui 
vous ont offertes. Pour une fois, vous 
trouverez les journees bien trop 
courtes, et le jeu n'accepte pas les 
heures supplementaires ! II vous faut 
done faire preuve d' intuition et 
d'esprit d'analyse pour ne pas vous 
egarer, dans les monceaux d'infor- 
mations, pas toujours vraies 
d'ailleurs, que vous recolterez au 
cours de l'enquete. Si vous pensez 
avoir trouve le coupable, votre tache 
n'en sera pas terminee pour autant. 
Vous devrez alors constituer un dos- 
sier d'accusation solide, sinon lors de 
son passage devant le juge le cou- 
pable presume pourrait bien ressortir 
libre comme l'air. Dans ce cas, vous 
aurez perdu l'estime de votre capitai- 
ne, et la partie du meme coup ! Bref, 
comme dans la realite, rien n'est ga- 
gne d'avance, et c'est peut-etre ce qui 
fait de SFPD Homicide un soft si pas- 
sionnantajouer. ■ 

Frederic Marie 
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INTERET 



GRAPtHISME 



ANIMATION 



DUREEDEVIE 



*■ CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium 75. 16 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 




"' Tres realiste 
^ L'interface 



s Assez austere. 
Ambiance sonore. 



Generation 4 



juin 1996 



■Q§ 



ST 



Secret Mission 

Imbroglio retro 



Format 


: PC CD-Rom. 








Editeur 


: Microids. 








Genre : 


AVENTURE. 








Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 


350 F. 


Config. 


mini. : 486 DX33, 


4 Mo, 


CD2X, 


SVGA. 



Vous avez envie de tmpiques, de dangers 
et de mysteres ? Alors annulez vos 
vacances en Lozere et foncez en Opalie 
ou un coup d'etat se prepare. Memesi 
vous nesavez pas tres bien pour qui vous 
travaillez, enfilez votre panoplie 
d f espion et enquetez ! 



N 



Vous n'etes 
decidement pas un 
bon espion : a peine 
arrive en Opalie, vous 
vousfaites 
lamentablement 
y assommer ! 



OUS SOMMES en 1952 
dans un petit royaume de 
'Asie dont tout le monde se 
desinteresse eperdument, sauf 
les Russes et les Americains. 
Sa position geographique est effecti- 
vement tres strategique. Le Roi 
d'Opalie n'ayant pas de descen- 
dance, c'est son premier ministrc. 
Vishaka, qui semble etre le seul he- 
ritier legitime du pouvoir. Et juste- 
ment, le Roi ne semble plus en avoir 
pour longtemps... 
C'est un imbroglio politique et psy- 
chologique que vous devrez deme- 




•^ La promenade 
est gachee : votre 
contact vient de 
descendre un Thug 
qui s'appretait a 
vous tuer ! 

Apres une 

auscultation en 

regie, cedocteur 

vous annoncera 

qu'il ne peut rien 

faire pour votre 

amnesie ! y 




ler : un violent coup sur la tete a 
votre descente d'avion vous a effec- 
tivement rendu amnesique. Lorsque 
vous reprendrez connaissance dans 
votre chambre d'hotel, une ravissan- 
te jeune femme vous apprendra une 
mauvaise nouvelle : vous etes un 
affreux agent double a la solde des 
Russes ! Mais comment, en pleine 
Guerre Froide, peut-on avoir 
confiance en une Soviet, aussi atti- 
rante soit elle ? Des les premieres 
minutes de jeu, une certitude s' im- 
pose : Secret Mission est un jeu 
d'aventure a l'ancienne. Vous evo- 
luez dans des decors en 3D, fleurant 
bon P Indiana Jones, l'Operation 
Stealth, et autre antiquite ludique (ce 
qui rend le soft jouable sur un 486. . . 
delicate attention). Comme il s'agit 
d'un portage CD-i vers PC, la souris 
n'est malheureusement pas geree, ce 
qui, pour un jeu d'aventure, est tout 



■^ Bien joue : vous venez de 
Jeter une serviette sur un 
serpent venimeux. II n'y a plus 
qu'a I'assommer. 

dc meme tres regrettable. Surtout 
lorsque votre personnage se deplace 
a peine plus vite qu'un escargot dope 
aux amphetamines, rendant l'explo- 
ration de la moindre petite piece aus- 
si longue que la traversec dc 
P Atlantique a la nage (j'exagere '.'). 

Du rififi sous les tropiques 

Vous disposez de deux touches « ac- 
tion » : la premiere vous donne acces 
aux traditionnelles icones (parler. Lit i - 
liser, regarder, etc.) et la seconde. a 
votre inventaire. Rien de bien sorcier 
la-dedans, ni dc tres novateur, 
d'ailleurs. Lorsque vous passez 
devant quclque chose d' important 
(personnage ou objet). une icone s'af- 
fiche, vous informant qu'une interac- 
tion est possible. 

Le jeu quant a lui, est conforme a la 
tradition : trouver des objets et les uti- 
liser a bon escient. Point. Les dia- 
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L'avis de Luc-Santiago 



m m 



passez d'une vue 
en 3D a une vue 
dudessus. 
Franchement, on 
s'en serait passe ! 



Un bon moyen 
pour gagner de 
I'argent : parier 
sur la grille d'ou 
sortlra le rat pour 
aller chercher 
son fromage. ► 



L'adaptation de Secret Mission du CD-i vers le PC ne 
s'est pas tres bien passee : I'interface au clavier est peu 
pratique, les displacements du personnage sont effroya- 
blement lents et le graphisme evoque lesjeux d'aventure 
qui sortaient il y a deux ans. A cote de ces petits income- 
nients, Secret Mission beneficie d'une histoire interes- 
sante et presente I'avantage de tourner sur de petites 
configurations. Les derniers possesseurs de 486, s'ils 
sont egalement peu doues pour les enigmes, trouveront 
done id unjeu tout designe. 



^ N'hesitez pas 
a marchander 
les souvenirs hideux 
que le petit 
marchand cherchera 
a vous vendre. 



logues (tous post-synchronises en 
francais), s'effectuent comme d'ha- 
bitude par QCM et sont exclusive- 
ment informant's. 

Au fur et a mesure dc votre enquctc. 
de nouveaux lieux deviennent acces- 
sible, mais comprennent malhcu- 
reusement tres peu d'ecrans : il n'y a 
dans votre hotel que le hall et votre 
chambre, deux pieces dans le palais 
royal (mais il y a un sous-sol), deux 
pieces dans un bar, etc. L'exploration 
n'est done pas fastidieuse et les 




A Dans le Palais Royal, vous 
prenez le controle d'un autre 
personnage. Un bon conseil : 
cachez-vous vite ! 



-4 Le bar abrite un 
contact qui vous 
rendra un tier service. 
Mais lequel est-ce ? 
Peut-etre le barman ? 



enigmes etant de difficulte moyenne, 
Secret Mission s'adresse plus aux 
aventuriers novices qu'aux experts. 
Cependant, qui dit facile ne dit pas 
creux : l'histoire est interessante et 
vous serez certainement tres curieux 
de savoir pour qui vous travaillez 
vraiment et ce qui se trame chez Vi- 
shaka et dans la jungle ! Quelques re- 
bondissements (tentative d'assassinat 
en plein pare, irruption d'un serpent 
dans votre chambre) viendront egale- 
ment pimenter Taction. 
En revanche, certaines choses cho- 
queront peut-etre les joueurs exi- 
geants : le doublage des personnages 
est une excellente idee, mais pour- 
quoi les comediens jouent-ils si mal ? 
Et pourquoi certains ont-ils la meme 
voix ? D'autre part, quelques invrai- 
semblances feront sans doute hurler 
de rire les petits moqueurs dans mon 
genre : chez un specialiste des Thugs 
par exemple, il est possible de subti- 
liser un couteau, un fusil et des car- 
touches au nez et a la barbe de leur 
proprietaire ! Et il ne vous fera pas la 
moindre remarque ! L' aspect « jeu a 
l'ancienne» de Secret Mission n'a 



visiblement pas echappe aux deve- 
loppeurs : pour moderniser leur jeu, 
ils ont inclus des scenes cinema- 
tiques, illustrant vos actions les plus 
variees ; traversee de la ville en pous- 
se-pousse (captivant), fermeture de 
la porte de votre chambre d'hotel 
(phenomenal), dejeuner avec la So- 
viet (incroyable), emplacement d'une 
piece a I'autre (monumental)... Al- 
io/, on ironise, mais le jeu est quand 
meme tres distrayant ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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»■ CONFIG. RCCOMMANDEE : 

PC 486 DX2-66. 8 Mo de Ram, 
lecteur CD-Rom double 
vitesse. SVGA. 




i Scenario. 
En francais 
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World Rally Fever 

Un singe dans un kart 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Team 17. 



Genre : Course de kart. 



Date de sortie/Prix : Juillet. Env. 300 F. 
Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 



A LA 

A 



L'ecran de jeu 
comprend une petite 
carte qui indique 
votre position par 
rapport aux autres 
Y concurrents. 



- OCCB" 



LA SUITE d'une courte intro- 
duction, vous vous retrouvez face 
un menu d'options. Apres avoir 
choisi votre personnage parmi 
huit specimens tous plus lou- 
foques les uns que les autres (un sin- 
ge, une grand-mere, etc.), vous 
devrez opter pour un niveau de diffi- 
culte. Trois sont accessibles directe- 
ment (rookie, amateur et pro-am) et 
un quatrieme niveau sera praticable 
une fois que vous aurez ete declare 
vainqueurdes trois premiers. A noter 
que chaque niveau est compose de 
quatre courses soit au total 16 courses 
differentes. II faut savoir que le choix 
du personnage influe sur la vitesse de 
votre kart et sur sa trajectoire dans les 
virages. Quant a l'ecran de jeu, celui- 
ci vous montre votre kart de derriere 
et vous donne tous les renseigne- 
ments dont vous avez besoin. Des les 
premieres minutes de jeu, soyez sur 
que le pilotage du kart ne vous pose- 
ra plus de problemes. Celui-ci derape 
dans les virages et un jeu de braqua- 
ge, contre-braquage s'installe de ma- 
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A Dans le desert de I'Utah, il faudra etre assez agile pour circuler entre 
les os de ce squelette. 

Si vouspreferez les courses de voiture delirantes aux 
simulations complexes qui vous demandent un 
apprentissage consequent, alorsplongez vous dans 
le dernier jeu de Team 17: World Rally Fever. 



niere a maitriser au mieux votre boli- 
de. Vous pouvez faire sauter votre 
kart afin d'eviter les nombreux pieges 
qui se dressent devant vous et vous 
pounez par la suite utiliser des armes. 

Ca speed ! 

II est vrai que les differentes courses 
vous feront traverser de nombreux 
pays qui proposent chacun leurs 
propres decors. Ainsi vous decou- 
vrirez les prairies franchises, les au- 
toroutes americaines, les plages de 
sable fin de Hawaii, les maisons ty- 
piques de Kyoto et bien d'autres en- 
core. Ces graphismes sont beaux, 
colores mais on peut regretter qu'ils 
ne soient pas en SVGA. De plus, lors 
de certaines courses, l'affichage des 
elements du bord de route presente 
des defauts. L' impression de vitesse 
est quant a elle bien rendue et les 
programmeurs se sont apparemment 
atteles a faire tourner aussi bien leur 



jeu sur un DX2/66 que sur un pen- 
tium 133. Etcroyez-moi la differen- 
ce entre les deux machines n'est pas 
flagrante (un petit peu plus rapide sur 
le pentium mais pas des masses). Les 
bruitages sont quant a eux corrects et 
Iraditionnels (bruit de derapage, de 
collision, etc.) mais la musique bien 
qu'entratnante au premier abord est 
rapidement enervante. Les concep- 




A Les createurs n'ont pas lesine 
sur les details : sur la passerelle le 
train passe par intermittence. 
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World Rally fever 




A Ces superbes hawaiiennes sont la pour vous. Alors evitez de 
leur rouler dessus en poussant un rire sadique. 




A Voila comment la France est 
representee dans le nouveau jeu 
de team 1 7 : moutons et prairies. 
Bien sympathique ! 

teurs ont inclus de nombreux details. 
II est possible d'entendre les mou- 
tons beler lorsqu'on leur rentre de- 
dans, d'entendre les hawaiiennes 
crier lorsqu'on leur roule « malen- 
contreusement » dessus, de voir les 
noix de coco tomber des arbres et 
ainsi de suite. 

Le fun avant tout 

Bien que la realisation ne soit pas 
bouleversante de nouveaute, on 
prend neanmoins un reel plaisir a 
jouer a ce jeu. II faut dire que celui- 
ci offre des options delirantes. Ain- 
si, vous pourrez utiliser des armes de 
maniere a evincer temporairement 
vos adversaires (au nombre de sept). 
Vous pourrez deposer des caisses 
derriere vous, envoyer des bombes 
sur les concurrents qui vous prece- 
dent, devenir invulnerable durant 
quelques secondes ou bien utiliser 
des turbos. Evidemment les autres 
concurrents possedent les memes 
atouts et n'hesitent pas a les utiliser. 
Ce systeme d'arme, qui est plus ou 
moins limite (il faut passer a un en- 
droit bien precis pour les recuperer), 
rajoute du piquant au jeu sans pour 
autant prendre le pas sur la conduite. 




Li'avis de Sebastien 



•• 



A Dans certains pays le circuit 
passe carrement a I'interieur 
des batisses. Ici une maison 
type de Kyoto. 

Car celle-ci reste primordiale. Hor- 
mis les virages traditionnels a nego- 
cier, vous aurez a sauter par dessus 
des murs ou des moutons ; vous de- 
vrez eviter des cocotiers, passer sur 
des ponts tres etroits, descendre des 
escaliers, ou bien encore esquiver les 
camions qui encombrent les carre- 
foursde Tokyo... 
Precisons que dans la version testee 
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contre-avis d'Olivier 



Je ne suis pas d'accord avec Sebastien 
en ce qui conceme la lassitude. Si en 
effet une option multijoueur, reseau et 
null-modem aurait ere la bienvenue, 
World rally Fever va faire le bonheur de 
nombre d'entre vous de part la qualite 
de sa programmation. Unjeu qui speed 
a fond sur 486, e'est de nos jours plutot 
rare. D autre part, le nombre eleve de 
circuits et la difficulte bien dosee don- 
nera du HI a retordre. Bref, je ne suis 
pas decu meme s'il est vrai que du 
SVGA aurait ere le bienvenu pour les 
possesseurs de machine puissante. 

INTERET: *** 



Team 17 a cree un jeu oil I 'amusement prime sur la qua- 
lite graphique. La realisation est en VGA mais en contre- 
partie les decors sont varies. Une fois que Von maitrise 
le systeme d'arme, que Von est pris un minimum par le 
jeu, il est vrai que Von s'amuse. Mais je pense que Von 
aurait pu esperer mieux au niveau de la finition. Si vous 
n'etes pas un mordu des courses de voiture et vu 
qu'aucune option multijoueur n'est presente, vous ris- 
quez de vous lasser. Ce jeu est a mon avis a reserver aux 
amateurs du genre. 
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Si vous rentrez en A 

collision avec ces 

arbres, vous verrez 

les noix de coco 

tomber sur la route. 



<< New York, la nuit. 
Gaffe aux breches 
dans I'autoroute ! 



des plantages intempestifs venaient 
interrompre les parties (apparem- 
ment des problemes de son) et 
qu'aucune option multijoueur, ni 
meme deux joueurs, comme cela 
etait prevu dans la preview n'etait 
presente. Finalement, World Rally 
Fever est unjeu bien fun qui malgre 
quelques defauts vous fera passer de 
bons moments meme sur une machi- 
ne peu puissante. ■ 

Sebastien Tasserie 
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ANIMATION 
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•" CONFIG. RECOMMANDEE 

PC 486 DX2-66. 8 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom double 

Vitesse. 



La jouabilite. 
i Lies decors varies. 
• Lie fun. 



• Pas de multijoueur. 
- Graphismes moyens. 
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ST EXPRESS 



HEXEN DEATHKINGS 



EXTENSION POUR HEXEN 

sut PC CD-ROM 

edite par GT INTERACTIVE 
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Vous ne connaissez pas Hexen ? Pour ceux 
qui debarquent de Mars, il s'agit du digne suc- 
cesses de Heretic signe ID et Raven qui per- 
met a un ou plusieurs joueurs en reseau de frit- 
ter du monstre ou ses copains dans un uni vers 
fantastico-medieval. Contrairement a Heretic, 
vous poiirrez ici choisir votre classe de per- 
sonnage (Magicien, Clerc et Guerrier). Cette 
extension vous propose vingt nouveaux ni- 
veaux que vous pourrez joyeusement explo- 
rer seul mais qui seront un veritable bonheur 
en Deathmatch (combat en reseau) puisqu'il 
ont ete specialement concu a cet effet. Et tout 
ca pour environ 100F. 



WORMS REINFORCEMENT 



EXTENSION POUR WORMS 

sur PC CD-ROM 

edite par TEAM 17 /OCEAN 




■ k k k k k — — t^h 

Nous profitons de la sortie de cette extension 
pour refaire un petit point sur un produit qui 
est peut-etre passe trop vite sous vos yeux. 
Worms est un jeu d'arcade/action dans le- 
quel vous dirigez une equipe composee de 
six vers de terre qui vont livrer un combat 
sans merci a une ou plusieurs equipes de 
leurs congeneres. Mais attention, si le petit 
ver de terre de votre jardin peut parattre in- 
offensif, ceux de Worms sont mechamment 
equipes. En effet, ils disposent de fusils a 
pompe, de mitraillettes, de grenades a frag- 
mentation, de support aerien, j'en passe et 
des meilleurs. Pour en revenir a cette exten- 



sion, sachez qu'elle vous propose un gene- 
rateur de decors qui contrairement a celui du 
jeu n'est pas aleatoire (possibilite de placer 
vous-meme les ponts, points d'eau, etc.), de 
nouvelles armes, des points de vie, le super 
mouton, etc. Vous aurez egalement droit a 
de nouvelles options telles que la possibilite 
de choisir la force du vent, le ver avec lequel 
vous desirez jouer, le nom du capitaine de 
l'equipe, de jouer des championnats a une 
equipe, de changer les sons de vos Worms 
preferes et, option 6 combien plaisante, de 
jouer en reseau. Bref, un supplement indis- 
pensable pour ceux qui connaissent deja et 
une occasion d'acheter en meme temps le jeu 
original pour les autres. 




FLIGHT UNLIMITED 



SIMULATEURDEVOL 

sur MAC CD-ROM (POWERMAC) 

edite par UBI SOFT/LOOKING GLASS 



ABUSE 



JEU DE PLATE-FORME 

sur PC CD-ROM 

edite par ELECTRONIC ARTS 



ARCADE AMERICA 



JEU DE PLATE-FORME 
sur PC CD-ROM 
edite par T" LEVEL 









Passionne d' aviation ou plus exactement de 
voltige aerienne et heureux possesseur d'un 
Power Macintosh, vous pouvez allez bruler un 
cierge puisque vous disposez desormais du jeu 
indispensable. Par l'intermediaire de 34 le- 
cons (donnees par le champion du monde, Xa- 
vier de Lapparent) vous pouvez apprendre et 
effectuer avec brio des acrobaties dingues a 
faire vomir le quatre heures de votre chere pe- 
tite sceur. Cinq appareils, six lieux recrees, des 
vues en veux-tu en voila pour le top des top de 
la simulation de voltige. Huit Mo de memoi- 
re indispensable et un 8100/80 pour etre a 
l'aise pour un prix d'environ 300 F. 



Ce jeu de plates-formes futuriste possede, di- 
sons-le, d'indeniables qualites. L'atmosphere 
« Alien » y est bien rendue (decors tres 
sombres, aliens en surnombre), les bruitages 
sont excellents, les explosions generent des 
halos de lumiere autourd'elles, le systeme de 
visee (souris) se distingue de celui des depla- 
cements (clavier) ce qui permet, entre autres, 
de courir tout en tirant derriere soi. . . bref, un 
bon produit. Ceci dit, vendre environ 300 F un 
« plate-forme » VGA a 1' architecture assez 
classique, meme dote d'un editeur et d'une 
possibilite de jeu en reseau (sans interet), c'est 
aussi un peu Abuse (r). 



A priori, on ne peut pas trouver plus convivial 
qu'un jeu de plates-formes sous Windows 95. 
Surtout lorsque l'humourest au rendez-vous, 
que les voix digitalisees sont marrantes et que 
des petits jeux sont intercales entre chaque ni- 
veau. Malheureusement, la realisation soignee 
de Arcade America ne fait pas oublier la pau- 
vrete ludique du jeu. C'est simple, avec 
Klik'n'Play et un minimum d' inspiration, 
vous etes probablement capable de vous mon- 
trer plus inventif . . . Meme si les niveaux sont 
a theme (Las Vegas, Grand Canyon, etc.) et 
que graphismes et animations sont tres car- 
toons, on a vite fait de s'ennuyer. 
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PREPAREZ-VOUS A OES 
SENSATIONS FORTES AU 
PLUS PROFONO OE L'OCEA 
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EN 2055... LES RESSOURCES OE LA 

TERRE S'^PUISENT... AUX COMMANDES OU 

S.T.O.R.M.. VIVEZ UNE S PECTaCULAIRE 

MISSION SOUS-MARINE POUR OeFENORE 
UNE NOUVELLE SOURCE O'eNERGIE ! 



Developpe par Virtual Studio Produit par David J. Klein 



VIRTUAL STUDIO .,» 



ERIC AN SOFT WORKS 



Dtstribue par electronic Arts 



ELECTRONIC ARTS 
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ST EXPRESS 



CYBERGAMMON 



JEU DE SOCIETE 

sur PC CD-ROM (WINDOWS) 

edite par TELSTAR 




Pour tous les passionnes de ce jeu remontant 
a l'epoque romaine, ce soft devrait pouvoir oc- 
cuper les longues soirees d'hiver, a deux ou 
seul contre l'ordinateur. Le soft comprend 
toutes les options possibles et imaginables ha- 
bituelles : statistiques detaillees des parties, 
conseils de jeux. parametrage des regies... 
Plus original, le pack comprend aussi Net- 
gammon, qui permet de jouer au backgam- 
mon via Internet avec des passionnes du mon- 
de entier. En plus la notice, bien detaillee, per- 
met de se connecter facilement. Vous pourrez 
ainsi vous frotter aux meilleurs joueurs inter- 
nationaux, repertories selon leur ELO. 



BATTLEGROUND : GETTYSBURG 



WARGAME 

sur PC CD-ROM (WINDOWS) 

edite par TALON SOFT 




Apres Battleground Ardennes, Gettysburg est 
le deuxieme wargame d'une longue serie a ve- 
nir produite par Talon Soft, reprenant exacte- 
ment la meme interface. Le jeu vous permet 
de rejouer la fameuse bataille par scenarios, 
soit une quinzaine en tout, ou de rejouer l'in- 
tegralite des trois jours de la bataille en 
quelques 1 50 tours ! Comme Ardennes, Get- 
tysburg, dispose d'une interface simple a uti- 
liser une fois que Ton en a bien compris le 
fonctionnement, et est agremente au cours de 
ses phases de petites videos illustrant Taction. 
Bonne nouvelle, cette fois une option jeu par 
modem a ete rajoutee. Chargez ! 



ULTIMATE CHALLENGER GOLF 



SIMULATION 

sur PC CD-ROM (WINDOWS) 

edite par GROLIER INTERACTIVE 




Dans la plethore de jeux de golf deja dispo- 
nibles vient s'ajouter Greg Norman Ultima- 
te Challenger Golf de chez Grolier Intera- 
ctive, inspire du joueur de golf americain 
G. Norman. II est peut-etre tres bien. Greg, 
mais il devrait faire attention ou il met ses 
clubs. . . II faut bien l'avouer, le soft ne reste- 
ra pas dans les annales : un seul circuit est 
propose, 1' interface n'est franchemenf pas 
tres conviviale, les temps de chargement et 
d'affichage sont tres lents, et pour couronner 
le tout, le soft est parseme de bugs ! Bref, si 
vous aimez le golf sur moniteur, je vous 
conseille d'en essayer un autre. 



TERROR T.R. A. X. 



FILM INTERACTS 

sur PC CD-ROM (WINDOWS) 

edite par GROLIER INTERACTIVE 



SUPER STARDUST 



SPUD 



SHOOT'EM UP 
sur PC CD-ROM 
edite par GAMETEK 



JEUD'AVENTURE 
sur PC CD-ROM 
edite par GAMETEK 




Le T. R. A. X. est une organisation a la 
Ghostbusters chargee de reperer puis d'eli- 
miner tout etre surnaturel nuisible. Vous par- 
tirez ainsi, a travers le point de vue de deux 
officiers sous vos ordres, a la chasse de dif- 
ferents monstres, vampires et savants fous. 
Bon, on ne va pas plus s'etendre sur la bana- 
lite du scenario. . . La realisation est correc- 
te, avec video plein ecran fluide sur Pentium, 
mais avec une qualite d' image discutable. En 
fait, Tinteractivite se limite a choisir entre 
deux actions a des moments cles du film, 
point. En somme, le plus epouvantable dans 
ce jeu, c'est surtout son interet. 
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Malgre des graphismes attirants et une zoulie 
intro, Super Stardust est en fait un « Aste- 
roids » ameliore. En effet, I'aire de jeu se li- 
mite a la taille de l'ecran et il vous incombe a 
chaque fois de detruire une flopee d'asteroi'des 
de plus en plus petits et de plus en plus nom- 
breux. Ce faisant. vous recuperez des bonus, 
vous permettant entre autre d'acquerirde nou- 
velles amies. Pour pimenter un peu Taction, 
un vaisseau alien vient parfois vous casser les 
pieds. Heureusement, des niveaux interme- 
diaires dans des tunnels en 3D changent un 
peu la monotonie de Tensemble. Mais bon. 
pour seulement 150 F... 




Dans une ambiance similaire a Toy Story, 
Spud est un jeu d'aventure ou vous devez ai- 
der votre grand-pere, un fabricant de jouets 
magiques, enleve pari' ignoble docteur Chill. 
Ce dernier veut utiliser les talents du Papy 
pour creer une armee de jouets mutants tres 
mechants. Les deplacements se font en pre- 
calcules, bien qu'une fois arrive dans chacun 
des 200 lieux du jeu, vous disposez d'une vue 
a 360° en temps reel. Les enigmes sont assez 
simples, voire « mignonnes », et le soft ne de- 
vrait interesserque les plusjeunes. Malheu- 
reusement, le soft restera en anglais, avec des 
sous-titres en francais. 
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Huit des meilleurs 
Slectronic Arts 
re< >araissent sur 
CD a moins de 
100 boules. 
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car cette super 
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bientot 

debouler. 




« II se place d'emblee 
comme le meilleur de sa 
categorie » 

MPC Septembre 1994 



19/20 « Nous avons 
rarement decouvert un jeu en 
meme temps si riche, si 
amusant et si tactique... » 

PC Loisirs JuiutT 1 994. 



« Une realisation spectaculaire, 
un des univers des plus riches 
et les plus fascinants qu'on ait 
vu depuis longtemps. » 

MPC Novembre 1994 



« Un grand jeu, varie, 
surprenant, a la realisation 
sans tache. » 

CD Media Shtemsm 1994 




« Cyber-fontastique ! System 
Shock vous captive par la pro 
fondeur de son scenario et par la 
richesse des actions possibles » 
Generation 4 Octobm J 994 



« Inutile de le nier, la grande 
force de Strike Commander 
provient de sa realisation 
sublime I » 

MlCKOStMUtATtUR JUIN 1 993 



99% « Que dire de plus 
sinon que tout est 
quasiment parfait ? » 

JOYSTICK NOVEMBRE 1 994 



« Voici une tres bonne 
realisation comme EA sait 
les fa ire » 

Joystick Decembre 1 994 



ELECTRONIC ARTS 



(cdVom 



Classics 



http://www.ea.com • Pour obtenir plus d'informations sur EA CD-ROM Classics, telephonez au 71 53 25 00 ou ecrivez-nous a Electronic Arts, 
Centre d'affaires Telebase, 3, rue Claude Chappe 69771 St Didier au Mont d'Or Cedex. 3615 EADIRECT 2,23F/Mn ELECTRONIC ARTS - 
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Pentium 1 50 ou 
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Est-ce bien raisonnable ? 



Ce n'est pas parce quej'ai teste des 
ordinateurs Gateway, dont le sigle 
est une vache, ni parce queje 
preconise, avec insistance de 
jouer sur des machines 
puissantes - Pentium 
150ou166-qu'il 
fautenconclure 
quej'ai mange du 
steak contamine. 



ES JEUX, ca vous bouffe des res- 
sources systeme, comme certaines 
maladies boulottent la cervelle des 
quadrupedes comues et mas- 
ticateur de chlorophylle qui 
hantent, encore pour quelque temps, 
les patures de nos vertes prairies. 
C'est meme l'axiome numero un du 
joueur sur PC. C'est pourquoi, au 
risque de passer pour un dangereux 
Le Pentium 166, heretique, je claironne bien fort que 

une petite puce nous nous acheminons vers une in- 

y musclee. formatique de jeux a deux vitesses : 




<4 Le premier qui 
distingue le 166 
du 150, gagne 
un bifteck. 





ceux qui pourront s'offrir un P150 ou 
PI 66, aux environs de 23 000 F, et 
les autres... Voila qui ne va pas 
contribuer a reduire la fracture socia- 
le. Mais bon. 

Je suis un gar£on serieux et je tache 
d'etayer mes affirmations sur de fines 
observations. Aussi ai-je demande a 
moult constructeurs de me preter des 
machines equipees des processeurs 
precedemment evoques. C'est Gate- 
way qui fut le plus prompt a deplacer 
un troupeau de machines (deux ma- 
gnifiques tetes de Detail informatique) 
aux couleurs de la gent bovine. Bien 
qu'il n'y ai pas d'embargo sur les 
produit bovins irlandais (Gateway est 
base en Irlande), je m'empressais 
d'autopsier les betes pour m'assurer 
de leur totale innocuite sur notre 
cheptel local. Pour le coup, j'ai 
presque envie de doper mon Pentium 
1 20 a grand renfort d'hormones, tant 
il paratt ridicule. Outre le cceur des 
monstres, un PI 50 et un PI 66, 
chaque machine est equipee d'ecrans 
17 pouces Trinitron et d'enceintes 
aussi grosses que la vache, embleme 
de la marque. A l'interieur des tours. 



c'est presque tout bon. Un lecteur de 
CD-Rom 6X Sanyo, une carte gra- 
phique Matrox Millenium 4 Mo de 
WRam, 2 Go de Disque Dur (Seaga- 
te), 1 6 Mo de Ram EDO, et une carte 
son Ensoniq SoundScape. Tous les 
composants de cette machine sont 
bons, sauf un : la carte sonore. Pre- 
mier choc, la carte mere fait partie de 
cette nouvelle generation a connec- 
teurs soudes. Plus de nappes disgra- 
cieuses destinees a garnir les prises, 
desormais c'est la tour qui s'adapte 
directement a toutes les prises serie, 
paralleles, clavier et souris de la car- 
te mere. La ventilation verticale est 
tres judicieusement placee pres du ► 




A La 3D c'est trois fois mieux 
quand c'est rapide. 
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Notre selection du mois parmi les meilleurs CD-ROM 

pour PC & MAC de jeux, loisirs, musique, 
programmation, multimedia, graphisme et shareware : 
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2300 MIDI 



The final DOS 
Games 
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Worldwide Les lm 

Softwares Vol. 3 Volu 



Colorized Clipart WEB Publisher's 

Collection HTML Clipart 



Jurassic Park 
The Screen Saver 
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De nouveaux titres installes chaque semaine ! 
Vous pouvez aussi acheter ces CD-ROM sur Internet (http://cdrom.boutik.com) 

O Connectez-vous sur le serveur €) Selectionnez les titres qui vous 

3617 code TELEDISK ,557*™,, interessent apres avoir lu leur 

descriptif en f rancais 



© Choisissez la categorie de 

CD-ROM que vous desirez parmi 
celles qui vous sont proposees 

Pas d'autres frais que le cout de la communication. 



© Laissez vos coordonnees pour 
recevoir gratuitement le ou les 
CD-ROM que vous avez 
commandes. 
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▲ C'est 

dans cette boite 
anodine que se 
dissimule la bete. 



► processeur, et le tout est fort bien ran- 
ge. C'est clair, propre, et net. Bravo. 
Un dernier petit tour pour vous preci- 
ser que ce PC est equipe de 256 Ko 
de memoire cache Pipeline Burst et 
que six connecteurs d' extension 
libres n'attendent plus que vos as- 
sauts cartophiliques. Enfin, sachez 
que le BUS PCI tourne a 
30Mhz avec un PI 50, il 
passe a 33 Mhz sur un 
PI 66. II vous en coutera, 
quand meme, 21500 F 
pour le PI50et 23 000 F 
pour le PI 66. 

Onnejoueplus 

Cote performances, les bes- 
tioles sont plus proches du 
taureau de combat, voire des vaches 
landaises que des placides vaches lai- 
tieres. Les jeux les plus exigeants sont 
les simulateurs qui font appel a un de- 
placement en 3D. Surtout qu'au- 
jourd'hui, tout simulateur qui se 
respecte. se doit d'integrer des tex- 
tures et autres ombrages Gourad. Jus- 
qu'a present, dans les families 
Pentium 90/100, 120/133, nous 
n'avions pas constates un gain, du 
processeur le plus puissant dans sa 
categorie, qui justifie la difference de 
prix. Avec le 150 ou le 166, c'est 
autre chose. Comptez que les aliens 
de Duke Nukem seront beaucoup 
plus veloces, meme en 800x600, - 
normal l'affichage est egalement flui- 
de sur les deux processeurs - et vous 
feront bien des coups en vache (je 
meuh marre. . .). Reste que la prever- 
sion de Formula One Grand prix 2 
m'a permis de terrasser le 166. Avec 
tous les details (et dieu sait qu'il y en 
a et que c'est beau) le 150 restitue 
11.5 images a la seconde, contre 
presque 13 pour le 166. Avec le 
simulateur de vol EF 2000, sur Pen- 
tium 133, evoluer a Mach 2 res- 
semble davantage a une balade en 
trottinette. Avec un P 150, l'image est 
encore saccadee, alors qu'elle Test 



Genre : Ordinateur avec un Pentium 150 Mhz. 
References : P5-150 Elite. 

CONSTRUCTEUR : GATEWAY 2000. 



<4 Et en plus 
il faut avouer 
qu'il est beau. 




Note:**** 



Prix: 21 500 F. 



Genre : Ordinateur avec un Pentium 166 Mhz. 

References : P5-166 Elite. 

Constructeur : Gateway 2000. 



Note : > > > > > 



Prix: 23 000 F. 



deja beaucoup moins avec le 166. 
Dans le meme registre, US Navy 
Fighters nous propose un mode gra- 
phique en 1024x768, qui vous sacca- 
de les images, quelque soit les 
processeurs. En revanche en 
640x480, avec le 1 66 on retrouve une 
fluidite de bon aloi. Wing Comander 
IV et son survol de planete reste en- 
core un peu saccade avec le 150 et 
s'avere quasiment fluide avec le 166. 
Silent Thunder, premier simulateur 
de vol, sous Windows 95, digne de ce 
nom. est egalement fluide sur les 
deux processeurs. Quant a Sim City 
2000, lui aussi sous Windows 95. le 
scrolling d'une carte en 1024 s'effec- 
tue sans differences notables. 
A la lecture des resultats. force est de 
reconnattre qu'il faut distinguer deux 
categories de jeux. Ceux qui deja 
avec le 150 atteignent leur vitesse 
maximum et n'iront pas plus vite sur 
le 1 66. C'est le cas pour Silent Thun- 
der et, a une image pres pour Duke 
Nukem. Et puis les autres qui affi- 
chent des differences dont l'amplitu- 
de reste variable. 

Pour EF 2000 et Fl GP2, en fonction 
du processeur, le gain peu aller jus- 
qu'a 15 %. Et cela se ressent concre- 



tement en jouant. Pour Wing Co- 
mander IV et US Navy Fighters la 
difference est perceptible mais pas 
flagrante. 

Plusieurs conclusions s'imposent. 
Premierement, pour certains jeux, les 
disparites sont plus importantes que 
la difference d'horloge ne le laissait 
presager. Deuxiemement, pour la 
plupart des jeux votre vie ne sera pas 
radicalement transformee, que vous 
soyezl'heureuxpossesseurd'un 150 
ou un 166. En clair, si votre cochon 
en ceramique est plein d'especes son- 
nantes et trebuchantes. que vous 
n'avez pas de retard dans votre loyer, 
que vous n'avez pas l'intention de 
faire un voyage au Perou ou ailleurs 
et que la voiture et la machine a laver 
se portent bien : trucidez-le ! (C'est 
pas ma faute a moi si les tirelires res- 
semblent toujours a des cochons et 
pas a des vaches... m'enfin !) Et. 
avec le fruit de ses entrailles patiem- 
ment economisees, craquez pour un 
P166. A l'inverse. si votre budget est 
plus serre, gardez vos petits sous pour 
autre chose ; un jeu qui reclame une 
configuration « 'achement pechue », 
parexemple. ■ 

Bruno Gasnier 
(Docteur veterinaire es-vache) 




A Ca plane pour moi et fluide encore. 
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Ales (30) / 66-52-44-66 
Angouleme (16)/ 45-92-65-24 
Annecy (74) / 50-52-86-02 
Annemasse (74)/ 50-87-23-14 
Antibe (06)/ 93-61-55-83 
Beauvais (60) / 44-48-53-60 
Bourges ( 18) /48-24-10-34 
Bourg en Bresse (01) / 74-23-13-54 
Champigny (94)/ 48-81-10-16 
Chelles (77)/ 64-21-55-44 
St Germain les Corbeil (91) / 60-75-93-00 
Dijon (21)/ 80-42-82-67 
Draguignan (53) / 94-68-92-55 
Evreux (27) / 32-62-54-09 
Ferney Voltaire (01) / 50-52-86-02 
Fontenay (92) / 47-02-54-56 
Grenoble (38) / 76-09-26-68 
Istres (13)/ 42-55-31-95 
Le Mans (72)/ 43-81-43-43 
LeCreusot (71)/ 85-55-08-02 
Livrygargan (93)/ 43-51-03-54 
Macon (71)/ 85-39-09-52 
Maisonalfort (94)/ 48-93-35-14 
Mandelieu (06) / 93-93-54-33 
Mantes (78) / 34-97-52-20 
Montigny le Bretonneux (78) / 39-44-06-76 
Montreuil (93)/ 48-18-09-33 
Reze (44) / 40-32-38-09 
Nantes (Orvault) / 40-59-53-00 
Neuilly (92) / 47-45-17-97 
Nice (06) / 93-92-99-88 
Nogent (94) / 48-75-76-32 
Paris 12 (75)/ 43-41-65-00 
Paris 19 (75)/ 42-02-08-08 
Paris 3 (75)/ 42-77-91-32 
Pontoise (95)/ 30-75-17-61 
Saint gratien (95)/ 34-17-1 1-33 
Sarcelles (95)/ 39-92-47-16 
St maur (94) / 48-86-55-32 
Sevran (95)/ 43-51-03-54 
Thionville (57) / 82-53-80-81 
Toulon (83) / 94-42-60-41 
Villemomble (93)/ 48-55-21-69 
Villeneuve (93) / 47-99-25-39 



i Difintel-Micro 

Jeux video, multimedia, japanimation, cartes a collectionner et a jouer 

Acheter, revendre, collectionner, tester... 
51 magasins en France pour vous satisfaire 

• Des milliers de jeux d'occasion, de jeux neufs, 

• Des milliers de cartes, posters et figurines .... 
• Des milliers d'offres exceptionnelles .... 
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BAD MOJO 


349,00 F 


CYBERIA 2 


359,00 F 


DEUS EX MACHINA 


369,00 F 


DUKE NUKEM 3D 


319,00 F 


GRAND PRIX 2 


379,00 F 


CRUSADE 


379,00 F 


GABRIEL KNIGHT 2 


449,00 F 


STORM 


NEW 


DUNJEON KEEPER 


NEW 


FIRE FIGHT 


NEW 


THE SIMPSONS 


NEW 


CAPITALISM 


NEW 


DECATHLON 


NEW 


HIND 


NEW 


RETURN FIRE 


NEW 


TIME COMMANDO 


NEW 




PENTIUM 486, 
CARTES MERES, 
DISQUES DURS, 
CARTES SON, 
MEMOIRES, ETC ... 

JEUX PLAYSTATION, SATURN, 

MD, SNIN, MANGAS, OAV, 

JAPANIMATION ... 

JEUX DE CARTES ... 



Ligne directe V.P.C Dragon Net 
Tel. : 16.45.92.65.24 

Starters, Boosters, Tee-Shirts et posters 




L'nJjhon : (I) 43*7 33 n 







Difintel Micro c'est aussi une carte club, qui vous permet 
de tester les jeux avant de les acheter, qui au bout de 12 
achats par an vous ofTre 1 0% de la valeur globale de tous ces 
achats ** et qui vous permet de revendre vos jeux 10% de plus par 
rapport a Targus! 

** (llors consoles, paiemenl en bons d'achat). Certaines oflres peuveni varier selon les magasins 




Shannara 




SHADY VALE 



Vous commencez pres de Shady 
Vale, dans la foret, au bord de la ri- 
viere appelee Brook. II taut ramasser 
le Journal, necessaire tout au long de 
l'aventure, le Stick (branchette). la Fi- 
shing Pole (canne a peche). 
Deplacez les branches avec la canne 
a peche. Lancez la branchette sur l'oi- 
seau. Un monstre arrive et voila votre 
premier combat ! Pour vous aider, 
Allanon arrive. . . Vous ne pouvez pas 
perdre ce combat, alors pas d'angois- 
se. Prenez le chemin vers l'Est-Sud- 
Est pour rencontrer Sheila. Elle est 
emprisonnee sous un tronc d'arbre. 
Poussez le gros rocher puis la grosse 
branche : Sheila est libre... Parlez 
avec elle et donnez-lui le medaillon. 
Prenez la direction Sud-Est mainte- 
nant. Vous pourrez traverser Rappa- 
halladron River au Sud. Suivez le 
chemin vers I'Est pratiquement hori- 
zontalement par rapport a l'endroit ou 
vous avez traverse la riviere. 



LEAH 



Dans Leah, avancez tout droit deux 
fois pour etre chez le pere de Sheila. 



Voila « une » solution de ce superbejeu. Apres avoir 
lu la trilogie de Shannara (de Terry Brooks), ]'ai 
remarque des similitudes avec le deuxieme livre : 
The Elfstones ofShanara. Un conseil, lisez-le : c'est 
une aide indeniable ! Avoir une idee du scenario a 
Yavance ne peux que vous aider dans cejeu. 



Faites une petite enquete pour savoir 
ce qui s'est passe. En clair. discutez 
avec tout le monde. Dans la chambre 
du pere, prenez la tasse de the et la 
casserole. Posez la casserole sur le 
brasier. Prenez le charcoal. Redes- 
cendez dans le hall de la maison. Pre- 
nez la boite avec les fleurs sechees. 
Dans le local de l'« herbalist », parlez 
au marchand d'herbes. Montrez-lui la 
tasse de the. Prenez la potion verte. 
Dans le jardin. rependez la potion 
verte sur l'arbre dogwood. Prenez les 
tleurs. Revenez voir le marchand 
d'herbes... assassine. Prenez le pa- 
pier. Melangez les fleurs dans le pi- 
Ion. Vous vous retrouvez avec 
Allanon et le pere de Sheila, discu- 



tez avec ces deux personnages. Quit- 
tez ensuite la maison pour retrouver 
Sheila dans le jardin. Discutez avec 
elle. Puis retournez a l'entree de la 
cite. Discutez de nouveau avec Shei- 
la. Retournez dans le jardin. Sheila 
vous quitte en vous laissant son me- 
daillon (locket). Retournez dans la 
maison. Parlez avec le serviteur. 
Dites-lui que Sheila veut le voir dans 
la bibliotheque. Declenchez le des- 
sin du dragon avec le medaillon. 



FERRY 



Sur la carte... allez vers le Nord- 
Ouest jusqu'au ferry. Parlez au jar- 
dinier. Deuxieme combat (si vous 
n'avez pas fait de betises au cours 
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Shannara 



des deplacements sur la carte). Le 
combat fini, vous devez traverser la 
riviere. Attrapez la corde avec la 
canne a peche. Sheila, tire alors sur 
le frein du ferry. 



TYRSS 



De l'autre cote de la riviere, avancer 
vers le Nord, puis vers le Nord-Est. 
Suivez tout simplement la route. 
Vous etes done maintenant a l'entree 
de Tyrsis. Ne vous attaquez pas aux 
morts vivants car ils reviennent. Pre- 
nez la direction du Nord-Ouest trois 
fois. Prenez du laurier. Retournez a 
l'entree et allez trois fois au Nord-Est 
cette fois. Entrez dans la hutte. Frap- 
pez a la porte. Vous rencontrez Bren- 
del, un allie tres utile par la suite. 
Donnez-lui de la nourriture et la 
branche. A l'entree de Tyrsis, parlez 
au garde. Parlez a Brendel. 
Dans le « bureau » du Senechal. Par- 
lez-lui. Prenez la porte de droite pour 
vous retrouver devant un mur de feu. 
Sheila, montre le medallion au Sene- 
chal. Apres un entretien avec le Roi, 
vous pouvez acc^der a tous les re- 
coins du chateau. Ce qui se resume au 
« bureau » du Senechal, la salle du 
trone, le cellier, la bibliotheque et le 
mur de feu. Entrez done dans la bi- 
bliotheque en premier. Lisez le livre : 
vous avez la, un petit resume du livre 
The Sword of Shannara. Ouvrez la 
porte. Evidement, vous ne pouvez 
pas car elle est fermee. Demandez 
done la cle au Senechal. Retournez 
dans son « bureau ». Parlez au Sene- 
chal. Maintenant que le secretaire de 
la bibliotheque est ouvert, prenez le 
livre. Lisez-le livre. Parlez a Sheila. 
Retournez dans le « bureau » du Se- 
nechal, il vous parlera. Maintenant, 
allez dans la salle du trone. « Grais- 
sez » la machoire du lion avec 1'hui- 




le. Extirpez-la avec le couteau. Pous- 
sez le support de bougie. Poussez la 
tapisserie. Ouvrez la serrure avec la 
cle. Entrez dans le passage secret. 
Allumez la lanterne puis allumez la 
bougie avec la lanterne. Brona ap- 
paratt sur le miroir. . . Attaquez le 
miroir avec l'epee, vous vous re- 
trouvez dans un couloir. . . Pas de pa- 
nique car quelque soit le chemin que 
vous prenez, vous vous en sortez 
sans probleme. Vous revoila done 
devant ce miroir. Cassez-le mainte- 
nant. Regardez le crane et ouvrez-le. 
Prenez le parchemin. Retournez 
dans le « bureau » du Senechal et 
parlez-lui. Invoquez le parchemin 
sur le livre. Attention, ici il s'agit de 
deux objets de votre paquetage. . . le 
livre est le noir trouve dans le secre- 
taire de la bibliotheque. 
Vous vous retrouvez en entretien 
avec le Roi. . . il regie le probleme des 
nains (Brendel en l'occurrence). Une 
fois le Roi parti, faites le tour des per- 




sonnages en leur parlant. Prenez la 
massue. Descendez dans le cellier ou 
Brendel prend une bouteille de vin. 
Prenez la bouteille qui est au bas de 
l'escalier. Remplissez-la avec le ro- 
binet. Posez l'encens sur le sol. Cou- 
pez le livre avec le couteau. Posez le 
pacte sur le sol. Brendel, posera alors 
la massue sur le sol. Parlez a Sheila. 
Allumez l'encens. Invoquez le livre 
sur le sol. Lisez le livre noir ! Parlez 
a l'ombre puis a Sheila. Lisez le livre. 
Vous apprenez comment faire parler 
le fantome. . . le sort de « shattering ». 
Invoquez le livre sur l'ombre puis 
parlez-lui. He he. . . maintenant, il est 
d' accord. Parlez-lui encore. Prenez la 
massue et allez a la hutte a l'Est de 
l'entree de Tyrsis. 

Sheila prend le mistletoe. Retournez 
au mur de feu. On a une potion a pre- 
parer. . . Mettez les feuilles puis les 
mistletoe et enfin les fleurs sechees 
dans la bouteille. Voila, voila la for- 
mule est bonne... Mettez done la 
bouteille sur le mur de feu. . . 
Rependez la bouteille sur le mur de 
feu. Apres un bref entretien avec Al- 
lanon et le Roi, vous voila en pos- 
session de l'epee de Shannara... 
cassee, e'est vrai, mais e'est deja ca. 
De retour sur la route, au croisement, 
prenez le chemin qui part vers 
l'Ouest. La route va ensuite vers le 
Nord. Vous dormez a Kern et repar- 
tez. De nouveau, suivez la route qui 
va vers le Nord. 



ARBORLON 



Vous vous retrouvez devant Arbor- 
Ion... un garde vous parle (Lessa). 
Passez par la fontaine et allez dans le 
manoir. Davio vous recoit. Vous 
etes maintenant, done, dans le ma- 
noir avec Davio. Sortez revoir Les- 
sa a l'entree d'Arborlon. Parlez a 
Lessa. Prenez l'echelle. Donnez la ► 



raaiimaaaaaaaa 

•DUKENUKEM3D 
Allez, cette fois 
les vrais cheat codes 
pour Duke, levrai, le 
seul I'unique, que 
voustapez 
directement pendant 
le jeu : 

DNKROZ = Pour 
passer en God Mode. 
DNCORNHOLIO = 
Tout pareil. 
DNSTUFF = Pour 
obtenirtoutesles 
armes, munitions 
et cles. 

DNITEMS = Pour tous 
les objets et les cles. 
DNHYPEFUPour 
obtenir des steroi'des. 
DNSCOTTYxy = 
Passer a n'importe 
quel niveau 
(x = episode, 
y = niveau). 
DNMONSTERS = Pour 
que les monstres 
disparaissent des 
qu'ilsvoient Duke. 
DNVIEW = Vue 
exterieure 
d'helicoptere. 
DNCASHMAN = Pour 
que Duke jette des 
dollars quand 
vous appuyez sur la 
barre espace. 
DNRATE = Affichele 
nombred'images 
par seconde. 
DNBETA = Affichele 
message « Pirates 
Suck I • 

DNCOSMO = Affiche 
le message « Register 
Cosmo Today I » 
DNALLEN = Affiche le 
message « Buy Major 
Stryker». 
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•DESCENT II 
Ethop, pleinde 
cheats codes ! 
Pour la version demo : 
ZINGERMANS = Pour 
devenir invulnerable ! 
MOTHERLODE = Pour 
obtenirdesarmes. 
ALIFALAPEL = Pour 
s'octroyertous les 
accessoires. 
EATANGELOS = 
Transforme toutes 
vos armes en armes a 
tete chercheuse. 
CURRYGOAT = 
Donne toutes lescles. 
JOSHUAAKIRA = 
Devoiletoute la carte. 
WHAMMAZOOM = 
Pour passer d'un 
niveau a un autre. 
ERICAANNE = Pour 
que vos projectiles 
rebondissent ! 
BITTERSWEET = 
Donne des 
murs assez 
psychedeliques... 
Pour la version 
complete : 
ALMIGHTY = Pour 
devenir invulnerable! 
LPNLIZARD = 
Transforme toutes 
vos armes en armes a 
tete chercheuse. 
FREESPACE = Pour 
passer d'un niveau a 
un autre. 

AUFALAFEL = Pour 
s'octroyertous les 
accessoires. 
SPANIARD = Detruit 
tousles robots dans 
la mine, line 
deuxieme fois et c'est 
au tour du Guide Bot. 
GOWINGNUT = Le 
Guide Bot attaque 
ses robots. 
GODZILLA = Permet 
dedetruire les robots 
en leur fongant 
dessus. 

BITTERSWEET = 
Donne des 
murs assez 
psychedeliques... 



corde a Lessa. L'echelle est mainte- 
nant contre le manoir. Montez a 
l'echelle. Prenez les tuiles. Enlevez 
le nid d'oiseau. « Graissez » la rose 
des vents avec l'huile. Tournez la 
rose des vents. Redescendez a la 
fontaine, vous remarquez le trou en 
haut de la fontaine. Sheila, bouche le 
trou avec le fichu. Voila la premiere 
rune (water rune). Brendel, rempli 
le pot avec l'argile. Retournez voir 
Lessa. Brendel rempli la pierre 
taillee avec l'argile. Rependez de 
l'eau sur la pierre de l'allee. Prenez 
la pierre de l'allee. Mettez la pierre 
de l'allee sur l'argile. Prenez la rune 
de la terre (earth rune). 
Retournez voir Davio dans le ma- 
noir. . . Vous rencontrez alors le Prin- 
ce. Parlez-lui ! Ensuite c'est Davio 
qui vous parle. . . Ecoutez-le si vous 
avez quelque interet dans l'aventure. 
Mettez un rondin de bois dans la che- 
minee. Montrez la rune de la terre a 
Davio. Puis montrez-lui la rune de 
l'eau. Sortez et retournez sur le toit. 
Posez les tuiles sur la piece de metal : 
voila la fire rune. Redescendez... 
Donnez le journal a Brendel : voici la 
air rune. Allez a gauche de la fontai- 
ne, dans le jardin. 

Enlevez les mauvaises herbes. Fer- 
mez le portail. Prenez la rune de la 
vie. Ouvrez le portail. Retournez 
voir Davio. Montrez-lui la rune de 
feu puis la rune de Fair et enfin la 
rune de la vie. Sortez du manoir et 
prenez l'echelle. Lessa vous de- 
mande une faveur... et vous remet 
un anneau, retournez voir Davio. 
Donnez-lui la bague d'argent. Vous 
revoila devant le Prince qui vous de- 
mande de donner un autre anneau a 
Lessa. Parlez au Prince. Allez pour 
sortir. . . Sheila remarque que la rune 
manquante est portee par le Prin- 




ce... (quelle chance vraiment) mais 
bien sur, il refuse de vous la donner 
(§a serait un peu trop facile non ?). 
Parlez a Davio. Retournez voir Les- 
sa. Donnez-lui 1'anneau en or. Par- 
lez a Lessa et c'est elle qui vous 
ramene 1'anneau porte par le Prin- 
ce... cool non ? 

Bon, maintenant, vous avez les six 
runes... retournez dans le jardin, et 
cette fois allez jusqu'a la pierre 
taillee. Mettez la rune d'elf sur la 
pierre a rune. Mettez la rune de la ter- 
re sur la pierre a rune. Mettez la rune 
de l'air sur la pierre a rune. Mettez la 
rune du feu sur la pierre a rune. Met- 
tez la rune de l'eau sur la pierre a 
rune. Mettez la rune de la vie sur la 
pierre a rune. Prenez les pierres d'elf. 
Voila enfin ces pierres qu'on cherche 
depuis le debut de notre arrivee a Ar- 
borlon ! II faut maintenant retourner 
voir Davio. Apres une bonne minute 




de blabla avec le Roi et Davio... 
Montrez les pierres d'elf a Davio. Et 
voila un nouveau compagnon... 
bientot tres utile ! 

Vous voila de nouveau sur la route 
apres unjoli intermede. La direction 
generate est 1'Est. Vous devez trou- 
ver un certain Panamon en train de 
se battre avec des monstres. Et c'est 
ce qui doit etre le troisieme combat 
obligatoire. 

Le combat fini, vous recuperez deux 
compagnons dans votre equipe, 
Panamon et Telsek. Vous devez 
maintenant etre a l'arche, devant un 
canyon. Telsek, prend le rocheret le 
lance sur l'arche. Avancez vers la 
caverne au fond... La, attendez- 
vous au pire des combats que vous 
avez mene ! Je vous laisse vous de- 
brouiller. Je suppose done que vous 
passez ce combat sans trop de de- 
gats. Jak doit aller dans la caverne. 
une fois dedans allumez la lanterne. 
Parlez a Aine. Montrez-lui la lettre. 
Enroulez la corde autour de l'objet 
sombre : le Prince est sauve et le 
Black Irix retrouve... Telsek vous 
emmene au lieu des festivites entre 
les Trolls et les Elfs. Vous devez al- 
ler voir les Trolls. . . Pourquoi ne pas 
y aller en premier ? Vous vous re- 
trouvez attaques par les Trolls. La 
encore, un combat difficile pour 
les personnes sanguinaires... Un 
simple « retreat » vous eviterait 
beaucoup de problemes. 
Vous voila done devant le roi 
des Trolls. Votre mission est de 
convaincre le roi des Elf de faire... 
bref. .. je vais pas retaper tous le 
textes ! Vous devez maintenant etre 
devant le cuisto Troll. Allez voir le 
roi des Elf. Vous etes a l'entree du 
camp Elf. . . Montrez la lettre au gar- 
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de. Pour les raisons que vous lirez 
dans les textes a l'ecran, vous vous 
retrouvez avec Telsek a devoir re- 
soudre une enigme... Vous etes 
done pres du cuisto Troll. Retournez 
a l'ecran ou Ton voit les deux 
camps. Fouillez le nid. Vous recu- 
perez une plume. . . reponse a la pre- 
miere enigme. 

Donnez la plume a Telsek. Voila une 
deuxieme enigme. Vous etes de nou- 
veau devant le cuisto. Parlez au cui- 
sinier. Si vous n'avez pas la bouteille 
de vin, il faut aller la rechercher au- 
pres de Grendel dans le camp des 
Elfs. Je suppose que maintenant, 
vous l'avez. Donnez la bouteille de 
vin au cuisto. II vous donne des vers 
de terre. . . beurk. . . mais e'est impor- 
tant alors on fait un effort. . . 
Retournez a l'entree du camp Elf. 
Mettez les vers de terre sur la canne 
a peche. Pechez dans la riviere avec 
la canne a peche. Voila une deuxie- 
me enigme de faite. Une fois la 
troisieme enigme posee, allez voir 
Panamon a droite du cuisto. Parlez- 
lui eventuellement mais ce nest 



pas necessaire. Prenez le casque et 
retournez a l'entree du camp Elf. 
Parlez au garde. Hop et voici la troi- 
sieme enigme est resolue ! C'est 
votre tour de poser une enigme. Je 
conseille ici la troisieme a propos des 
elfstones (je n'ai pas essaye les 
autres). Vous decouvrez done un 
complot et un autre combat. 
Apres bien des palabres, vous revoila 
parti. Suivez la carte vers la droite. 
Vous tombez dans une embuscade. 
Direction le Sud apres 9a. 



STORL.OCK 



Vous etes a Storlock pour guerir 
Dalio. Allez au Nord-Est. Vous 
vous retrouvez devant un stremon 
comme c'est meme pas permis 
d'imaginer. 

Sheila, entoure le fichu autour d'une 
fleche. Donnez l'huile a Sheila. 
Donnez la boite a feu a Sheila. Elle 
allume la fleche avec la boite a feu 
et un petit combat, un ! Apres une 
victoire eblouissante, vous redes- 
cendez pour retrouver Davio gueri. 
Parlez au gnome et reprenez la 



route, direction le Sud. . . Vous etes 
coinces le long de la riviere d'ar- 
gent. Le Roi de la riviere d'argent 
vous sauve de cette mauvaise passe. 



CULHAVEN 



Des votre arrivee, vous etes accuses 
d' avoir vole ce que vous etes venus 
chercher. Allez dans la salle a man- 
ger. Parlez a vos compagnons en al- 
lant a droite. Revenez dans la salle a 
manger. Regardez les tessons de po- 
terie cassee. Parlez a Kili. Allez dans 
la salle en face. Parlez a Kili. Regar- 
dez les traces par terre. Poussez le 
fauteuil. Regardez le trou. Regardez 
les morceaux de suie de cheminee en 
clair, il faut regarder. Partout. Main- 
tenant, sortez et reparlez avec vos 
compagnons. Telsek a bouge et par- 
le a Sheila. Vous obtenez un broc a 
l'anse cassee. De retour dans la salle 
a manger, montrez le broc a Kili. 
Parlez au garde. Mettez le broc sur 
les debris de poterie. Retournez voir 
le Roi et parlez-lui. 
De. nouveau sur les lieux du crime 
(cheminee). Parlez a Kili et retour- 
nez dans la salle a manger. Ouvrez 
le broc. Montrez l'echarpe a Kili : 
voila le coupable. Apres un entretien 
avec le Roi vous devez retrouver le 
marteau... 

De retour dans la salle a manger, ou- 
vrez la musette. Allez dans la salle de 
la cheminee. Mettez la manivelle 
dans le trou. Tournez la manivelle. Et 
hop, voila le marteau ! le Roi vous 
soumet le nouveau probleme que 
vous devez resoudre. Vous etes en 
surplomb d'un pont en construction. 
Allez au Nord-Est. Rependez la 
poudre magique sur l'etang. Brendel, 
lance le marteau sur le barrage. Le 
pont est casse et un autre combat s'en- 
gage. Vous descendez la riviere. . . 
Et c'est reparti vers le Nord. Vous de- 
vez tomber sur un passage de crevas- 
se avec des cordes suspendues. 
Avancez done le premier pour tra- 
verser la crevasse. . . Je passe les eve- ► 
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ECHANGE 



POUR 



PC CO RO w 



Je choisis mon premier hit PC CD Rom dons la maniatheque' pour 389 F" tout compris (adhesion incluse} 

Je le recois rapidement et je joue avec pendant 32 jours 

Au bout de cette periods, ou avanl, je le renvoie dans I'enveloppe affranchie jointe — A m|\feMTTtS 

Je commande un nouveau hit pour OD r" - — > • wAfci 

Si /'e ne desire pas recommander, le dernier jeu m'appartient 

J'ai done la possibiUte de jouer avec toutes les nouveautes pour seulement OO F". 

'Catalogue d'echange "Sam aucun trais de port, 6 I'ofler comme au retour. 

Vous voufex d'autros renseignements, contactcz-nous au 21 49 B7 86 

du lundi au vendrcdi do I4h a 1 9h ef le samedl do 1 Oh a 1 2h at do Mh d 16h. 



DARK EYE GABRIEL KNIGHT : iS GUIGNOLS DE L'INFO - SILENT THUNDER • WARCRAFT 2 - WING COMMANDER IVH Ml T MANIA 

• DUKE NUKEM 3D • BURIED IN TIME - 11TH HOUR - RIDDLE OF MASTER LU ...et bien sur, tolls les autres hits PC !!!WJ^f«.^— <«^^— --W-""— 




Toui noi jeuj> sont gofontis cfongine avec documwitatio 



Prenom : Age : 

yjfc """"""""""'"""""""""" "Trayf Y' " "■ i~" V" "1 t " "f ""*""" I 



SUUETIN D' ADHESION A RENVOYtR A : 

HITmania 

M, rue de la Paix ■ 62710 COUKRIEBES 



Nom : 

Adresse : 

Code postal I I I I I 



□ DOS 



Materiel possede : □ Windows 3.1 □ Windows 95 

Je joins la somme de 389 F pour mon inscription permonente que je regie par : □ cheque bancaire □ cheque postal [a I'ordre de Hihnaniol 

D mandat lettre □ CB N" c 

JE CHOISIS CE CD ROM : 



signature : 



so 



UCE 




nements... Sheila se meurt : trois 
possibilities ici. 

1 : Dalio utilise les elfstones. Le jeu 
se termine. . . done pas glop. 

2 : Vous tuez Sheila et faites le sort de 
« release »... 

3 : Vous ne faites rien. . . a part peut 
etre un bisou. 

Les deux dernieres ne sont guere dif- 
ferentes quant a la suite des evene- 
ments. J'ai tente les deux solutions et 
seul un reve est different. . . 



GNOME CAMP 



Vous etes maintenant prisonnier 
(ecran noir) et il faut se liberer. Tou- 
chez les semelles. Poussez les se- 
melles. Coupez la corde avec les 
clous. Ici, il faut bien viser. . . pas fa- 
cile dans cet ecran noir. Vous voila 
libere... Prenez la grosse corde. 
Coupez la tente avec la semelle de 
chaussure. Avancez maintenant par 
le trou (Ouest). Coupez la tente avec 
la semelle de chaussure. Allez dans 
la tente de gauche pour trouver un 
Gnome endormi. Prenez la dague de 
rituel (je ne sais toujours pas a quoi 
elle sert). Prenez la torque magique 
sur le cou du Gnome endormi ! II se 
reveille alors... 

Baillonnez le Gnome Shaman avec le 
bandeau. Liez-le avec la grosse cor- 
de. L'ordre de ces actions est essen- 
tiel... Si toutefois vous vous sentez 
d'une humeur aventuriere, n'oubliez 
pas de sauver. Retournez maintenant 
dans la tente de depart. Ouvrez le 
coffre avec le trousseau de clefs. Re- 



tournez dans la tente du Gnome Sha- 
man. Vous rencontrez Geeka qui de- 
vient membre de I'equipe. Allez entre 
les deux tentes. Geeka, ouvre la trap- 
pe metallique. Retournez dans la ten- 
te de depart (droite). . . Geeka, prend 
le coffre de metal. Vous etes mainte- 
nant devant le trou (entre les deux 
tentes. Enroulez la corde autour du 
coffre de metal. Mettez le coffre de 
metal dans le trou. Geeka, entre dans 
le trou. Faites rentrer Geeka en pre- 
mier ! Suivez-le en avan9ant. Vous 
retrouvez vos amis. Tournez-vous 
vers l'echelle. Geeka, met la mani- 
velle dans le trou. Tournez-vous 
maintenant vers le coffre. Brendel, 
lance le marteau sur la grille. II entre 
dans la grille. Tournez-vous mainte- 
nant vers la porte. Telsek, utilise le 
« dark object ». II ouvre la plaque de 
metal. Reparez la plaque de metal. 
Telsek, tourne la roue et ouvre la por- 
te de metal. Je vous passe 1'anim qui 
suit, tres belle, mais un peu longue. 
Vous recuperez une epee reparee et 
apres un petit combat, vous etes dans 
le « hall of kings ». 



THE HALL OF KINGS 



Telsek, pousse la statue. Vous passez 
la premiere porte et vous tombez sur 
le « shifter ». Un combat tres diffici- 
le vous attend. Un seul moyen de s'en 
sortir ici ! Au cours du combat, dites 
a Davio d'utiliser les elfstones. . . Da- 
vio se sacrifie pour le groupe et lais- 
se un diademe. Prenez le diademe 
magique. On avance pour trouver une 



K^-MKtXfc« 



grande crevasse. Revenez done a 
I'ecran precedent. Telsek, prend la 
porte cassee. Allez, on traverse main- 
tenant et on perd Telsek en route. 
Vous etes maintenant dans une salle 
au tresor. Derriere une cage. Brendel, 
ecarte la cage. Geeka est libre mais se 
fait detruire par le casque. Brendel, 
pousse la cage. Enroulez la corde au- 
tour de la cage. Descendez mainte- 
nant. Brendel se casse le bras. Vous 
etes devant une idole. 
Bougez le coffre avec Tepee. En 
fait, il suffit de bouger n'importe 
quel objet pour faire l'affaire et voila 
un autre combat. Grimpez sur l'ido- 
le. Regardez l'oeil. Attaquez l'ceil 
avec l'epee. Redescendez. Brendel, 
lance le marteau sur 1' idole. Grim- 
pez au sommet de I'idole et voila le 
grand mechant. Sortez l'epee. Une 
longue animation arrive ! Prevoyez 
le cafe ! Vous devrez repondre aux 
questions de vos compagnons cor- 
rectement. Vous etes de nouveau de- 
vant le grand mechant (Brona). 
Attaquez le livre avec l'epee. Voui ! 
C'est fini... Une superbe fin a voir 
absolument ! Mon dernier com- 
mentaire est pour dire que je suis 
persuade qu'il y a un moyen de sau- 
ver Sheila ! Malheureusement.jene 
l'ai pas encore trouve. 
Si vous trouvez. . . contactez moi ! ■ 

Merci a Asle/Lithium/ReDoX pour 
cette solution. 
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tel : 40 13 07 04 fax : 40 13 93 58 Jgj &£» 4 

ouvert du lundi au vendredi, de 9h30 a 19h00 sans interru 



TOUS NOS PRIX SONT HORS TAXES (TVA : 20,6 %) ET MODIF1ABLES SANS PREAVIS 



HE 



Aa mic*e pas chlte. At yctfoetHtantc 



Y.M.C 



p< 



NOS "486 PRO" A PRIX DELIRANTS 

caracteristiques : boitier mini-tour, carte mere evolutive DX4-100, 

carte video SVGA S3 VLB, IMo ext 2Mo, carte controleur VLB, 4 Mo RAM, 

lecteur 3"l/2 1.44 Mo, ecran 14" SVGA, clavier 105 touches, souris. 

option : MS DOS 6.22 + windows 3.1 728 F 




486 DX2-66 
486 DX2-80 
486DX4-100 



540 Mo 



4177 
4195 
4 286 



850 Mo 



4 320 F 
4 338 F 
4 429 F 



1,2 Go 



4 489 F 
4 507 F 
4 598 F 



Magasinaurez^e-Chaussee.aufonddelacour |486 DX4-120|4 416 F | 4 559 F |4 728 F [4 897 F 5 404 F 

NOS "PENTIUM FORMULE 1" VROOM !!! 



1,6 Go 



4 658 F 
4 676 F 

4 767 F 



2 Go 



5 165 F 
5 183 F 

5 274 F 






a 1 





caracteristiques : boitier mini-tour, carte mere evolutive Pentium 200. 

carte video SVGA PCI, I Mo ext 2Mo, 8 Mo RAM. 

lecteur 3" 1/2 1,44 Mo, ecran 14" SVGA, clavier 105 touches, souris 

: MS DOS 6.22 + windows 3.1 728 F 



option : 



Materiel garanti 1 an, pieces et main d'oeuvre. 
CARTES MERES 



PENT 75 
PENT 100 
PENT 120 
PENT 133 
PENT 150 
PENT 166 



540 Mo 



5 409 
5 539 

5 677 

6 371 

7 089 

8 282 



850 Mo 



5 562 

5 682 

6 020 

6 514 

7 242 

8 425 



1.2 Go 



5 721 

5 851 
6189 

6 683 

7 411 

8 594 



1.6 Go 



5 890 

6 020 
6 368 

6 852 

7 580 

8 763 



2 Go 



6 397 

6 527 

6 865 

7 359 

8 087 

9 270 



Carte 486 a DX4/586 3ISA, 3PCI, l VLB + IDESP2 W/B cache 441 F 

Carte 486 SX a DX4- 100/586- 133, 3PCI+ISA, IDESP2, 256k cache 618 F 

Carte 486 SX a DX4-100/zif, 3VLB W/B cache 337 F 



PROCESSEURS 

CPU Thomson 486 DX2-66 5volts 150 F 

CPU Thomson 486 DX2-80 Svolts 168 F 

CPU Thomson 486 DX4- 1 00 3 volts. . . 259 F 

CPU AMD 486 DX4-120 389 F 

CPU AMD 586-133 402 F 

CPU Intel Pentium 75 Mhz^**W 779 F 

CPU Intel Pentium 100 M^^^^A 909 F 

CPU Intel Pentium 120 m CfP 1247 F 

C. P75 a PI 66 Intel Endeavour. SB 16 integre, 256k. 3PCI. fast IDE... J j£jf , « 1494 F CPU Intel Pentium 133 Mhz?!^^^ 1741 F 

C. P75 a PI 66 Intel Atlantis. SB 16 + SVGA IMo integres. 256k, 3PCI. fast IDE 2157 F CPU Intel Pentium 150 Mhz 2469 F 

CARTES GRAPHIQUES CPU Intel Pentium 166 Mhz 3652 F 

Carte SVGA IMo ext 2Mo, VESA «^^SiA 259 F DISQUES DURS 



C. P75 a P200, chip Intel TRITON, EDO. PPburst. 3PCI, 256k. fast IDEPS2 

C. P75 a P166, chip Intel TRITON, EDO ram, 4PCI, 256k, fast IDEPS2 

C. Pentium 75 a 200. chip Intel triton, PPburst. 3PCI, 512 k, fast IDEPfj.jjjJ 
C. P75 a P200, triton, EDO, 3PCI, W/B pipe line, fast IDEPS2 
C. P75 a PI 20 Intel ZAPPA. EDO ram, 256k, 3PCI, fast IDEPS2 





618 F 
618 F 

779 F 

□ 766 F 

831 F 




Carte SVGA 512k ISA trident 

Carte SVGA 1 Mo ext 2Mo VESA S3 rapide 

Carte SVGA I Mo ext 2Mo PCI 

Carte SVGA IMo ext 2Mo PCI S3 trio 32 bits 
Carte SVGA I Mo ext 2Mo PCI S3 trio 64 bits 
Carte SVGA IMo e xt 2Mo PCI ALI MPEG HARD 64 bits. ... 

ECRANS ■■§ 

M. couleur 14" 1024x768 NE pitch 0,28pt MPRII, norme CE 

M. couleur 14" VIEWSONIC. 1024x768 

M. couleur 15" 1280x1024 pitch 0.28pt, prgr, MPRII 
M. couleur 17" 1280x1024 NE pitch 0.28 pt. prgr, MPRII 
I M. couleur 17" 1600x1200 NE, pitch 0,27 pt, PANASONIC, I an surl 

IMPRIMANTES 

CANON portable BJ10 SX. jet d'encre noiret blanc 

EPSON Stylus, jet d'encre, 2ppm, noir et blanc 

HP 600 deskjet. 4ppm, 600dpi couleur 

Canon LBP 460 Laser 

HP Laserjet 5L \ 

Canon BJ 200 

De nnmbreuses marques disponibles : HP, Epson, Canon...appelez-nous !!! 

CD-ROM ■■££ 

CD Rom graveur 2x/lect. 4x SCSI... 4875 F 



540 Mo fast IDE 948 F 





850 Mo fast IDE 

1,2 Go fast IDE. 

1,6 Go fast IDE 

2 Go fast IDE 

730 Mo fast SCSI-2 

2 Go fast SCSI-2 

1404 F 4 Go fast SCSI-2 Z. 6305 F 

1689 F MEMOIRES 

1989 F Bar. I Mo SIMM l*9-7 3chips 129 F 

3315 F Bar. 4Mo SIMM 1*32-7 8chips 324 F 

3822 F Bar. 8Mo SIMM 2*32-7 16chips 649 F 

Bar. 16Mo SIMM 4*32-7 TT 1429 F 




1120 F 

1277 F 



Bar. 32Mo SIMM 8*32-7. 
Bar. 4Mo SIMM 1*36-7... 



CARTES SON 

OPTI 16 bits IDE :..' 

BTC 16b + joystick (Cfi).j 
OPTI 16b + wavetable </) 
S. Blaster AWE 32 IDE. 



233 F 

272 F 
441 F 
1151 F 



CR Rom 4x IDE..:-. „ 306 F 

CD Rom 6x IDE.^y 467 F 

CD Rom 8x IDE „^±7.. 753 F 




WComIV...429Fttc dest. derby..269Fttc Need speed.. .349Fttc 



MS WIN 95 



Office 

MS OFFICE 




COREL DRAW 



Nombreux titres disDonibles. nous consul tor !!! 



s 



K! 



iss 



asss* 



nic 



<f 



iHHiim 



1091 F 
1260 F 
1429 F 
1936 F 
1169 F 
3458 F 



J$ 



4537 F 
519 F 

j p Bar. 4Mo SIMM 4*9-7 3 chips 519 F 

2050 F Bar 4Mo SIMM ' * 32 " 7 EDO RAM 319 F 

3173 F Bar 8Mo SIMM 2 * 32 " 7 EDO RAM 805 F 

1394 F Bar l6Mo SIMM EDO RAM 2067 F 

Bar. cache 256/512 Ko synch, pip. burst.. 129/285 F 

LOGICIELS 

COREL SYSTEMS, QUATERDECK, AUTODESK, 
MICROGRAPHX, CA, MICROSOFT, LOTUS, 
BORLAND, SAARI, ALDUS, NORTON. IMAGE-IN 
NOVELL, ORDIGESTION, WORDPERFECT... 



s 



BS 



m 



r o! 



ICco&ftl 



160, RUE MONTMARTRE, 75002 PARIS, metro rue Montmartre 



CULTUREL MAC/PC 



MC73 


CAVE A VIN (VF) 


149.00 


MAC 


MCI31 


CINEMANIA 96 INF) 


269.00 


MAC 


MC124 


ENCYCLOPEDIE D£ LA MUSIQUE (VF ) 


479.00 


MAC 


MOS2 


GAUGUIN-TCHAIK-BAUDELAIRE (VF) 


323.00 


MAC 


MCT19 


L'HISTOIRE DE LA LITTERATURE [VFI 


359.00 


MAC 


MC88 


LA CONQUETE DE L HISTOIRE (1945-1995) [VFI 


359.00 


MAC 


MOM 


NAPOLEON (VF) 


359.00 


MAC 


MC303 


ENCYCLOPEDIE D£S SCIENCES 


519.00 


MAC 


MC130 


ENCYCLOPEDIE MULTIMEDIA HACHETTE (VFI 


690.00 


MAC 


MC51 


ATLAS DE L EUROPE 


309.00 


PC/MAC 


MC74 


CEZANNE (VF) 


36500 


PC/MAC 


MC7S 


CHATEAUX DE LA LOIRE (VF) 


399.00 


PC/MAC 


MCI 60 


GUIOC MULTIMEDIA DCS CMIENS (VF) 


199.00 


PC/MAC 


MC192 


L ART DU XXEME SIECLE 


355.00 


PC/MAC 


MC2TI 


LE LOUVRE (VF) 


399.00 


PC/MAC 


MC63 


U MUSEE D ORSAY (VF) 


399 00 


PC/MAC 


MOO 


US FABLES DE LA FONTAINE (VFI 


329.00 


PC/MAC 


MC232 


US STARS DU LOUVW (VFI 


279.00 


PC/MAC 


MC173 


VELAZQUEZ 


369.00 


PC/MAC 


MC202 


U CINEMA FRANCAIS OS 1919 A NOS JOURS (VF) 


364.00 


PC/MAC 



MC209 

MC233 

MC28 

MC29 

MC353 

MC251 

MC252 

MC2S3 

MC254 

MC214 

MC215 

MC256 

MC270 

MC273 

MC358 



EDUCATIFS PC/MAC 

ADIBOU : JE CALCULI 4/5 ANS (VF) 

ADIBOU : JE CALCULE 6/7 ANS (VF) 

ADIBOU JE US 4/5 ANS (VF) 

ADIBOU : JE US 6/7 ANS (VF) 

AZTEQUE - VIKING OU EGYPTIEN 

L ANGLAIS D AUJOURDHUI EN 90 LECONS VOL 1 (VF) 

L ANGLAIS D AUJOURDHUI EN 90 LECONS VOL 2 (VF) 

L ESPAGNOL D AUJOURD HUI EN 90 LECONS VOL l(Vf) 

L ESPAGNOL D AUJOURD HUI EN 90 LECONS VOL 2 (VF) 

LE PRINCE MANDARINE (VF) 

LE SECRET DU CHATEAU (VF) 

MIC MAC A CHAMPIGNAC (VF) 

ONCLE ARCHIBALD (VF) 

PAWS(NF) 

THEO - LEO & MANDA 





ft plus encore '. 

Demondez-vire 

notre catalogue multimedia 

sur disquette PC 

Plus de 300 references 

Mac ou PC disponibles. 

Kef . MC999 

Prix . 30 Fffc 

Port compris. 



LES PETITS PRIX PC 



MC197 


Lands of Lora 


Aventure 


99f 


MC240 


Lost In time 


Aventure 


9Vf 


MC370 


Word WarS 


Aventure 


99F 


MC372 


Xmos Lemmings 


Strotegle 


99F 


MCS4 


Battle Bugs 
Buzz Aid rTn'1 


Strategic 


99f 


MC66 


Strotegle 


99F 


MC68 


Caesofl 


Strotegle 


991 


MC308 


Sim City 


Strategie 


99F 


MC113 


Discworld 


Aventure 


99F 


MO20 


Ecstatica 


Aventure 


99F 


MC15 


Aces Over Europe 


Simulation 


99F 


MC269 


Nova storm 


Action 


99F 


MC458 


3D Virtual Reality Games 


Action 


89F 


MC459 


Ultimate Doom 


Action 


8VI- 


MC460 


Doom Expert Mix Mode 
Hand of fate 


Action 


89F 


MCI 61 


Aventure 


V9F 


MO 64 


Hot Unes 


Reflexion 


99f 


MC172 


Incal 


Aventure 


99F 


MO 89 


King's Quest 6 
Louis Amstrong 
Massive Midi Collection 


Aventure 


99f 


MC241 


Musique 


89F 


MC246 


Son 


89F 


MC58 


Billy Holiday 


Musique 


90F 


MC99 


Count Basie 


Musique 


90F 


MC4S6 


Clipper Collection 


Image 


89F 


MC08 


3D Animanio 


Image 


89F 


M034 


Fabulous Photos 


Image 


89F 


MC169 


Images Libra ryl 


Image 


BVr 


MC170 


Images Ubrary2 


Image 


89F 


MCT7! 


Images Library} 


Image 
Application 


8Vf 


MC454 


Screen Saver Fun 


89f 


MC453 


Application Programs for LINUX 


Application 


89f 


MC455 


Complete Linux 


Application 


89F 



215.00 


PC/MAC 








215.00 


PC/MAC 








215.00 


PC/MAC 


LES TOPS JEUX PC 




354 00 


PC/MAC 




JEUX CO-DOM PC 




354.00 


PC/MAC 








354.00 


PC/MAC 


MC340 


3D ULTRA PINBALL INF) 


329.00 


354.00 


PC/MAC 


MOM 


ALIEN ODYSSEY INF) 


309 00 


259.00 


PC/MAC 


MC44 


APACHE LONGBOW (VFI 


389.00 


259 00 


PC/MAC 


MC400 


ASSAULT RIGS INF) 


299.00 


259 00 


PC/MAC 


mcmi 


BURIED IN TIME (VF) 


*t».oo 


259 00 


PC/MAC 


MOM 


BURN CYCLE INF) 


J7S.00 


209.00 


PC/MAC 


MC69 


CAESAR II 


329 00 


309.00 


PC/MAC 


MC76 


CHAOS CONTROL 


309.00 
249.00 






MCfT 


COLLECTION AVENTURE (VFI 






MOM 


CONGO 


339.00 






MC103 


CYBERSPEED WIN 95 (VFI 


3*9.00 






MOM 


DAEDALUS ENCOUNTER INF) 


345.00 






MC109 


DARKER INFI 


299 00 






Mail 


DESTRUCTION DERBY INF) 


309.00 






MCT1* 


DUKE NUKEM 30 (VF) 


299.00 






MC43 


EARTH WORM JIM 1 + 2 


309.00 
289 00 






MOM 


FATAL RACING IVFI 






MO01 


FIFA SOCCER 96 (NFI 


395 00 






mom 


FIGHTER DUEL INFI 


moo 






MCI 43 


FOOTBALL PRO 96 


299.00 






MOM 


FORT BOYARO : U OEFI INF) 


309 00 






MC151 


FX FIGHTER INFI 


1*9.00 






MC376 


GOBLIINS 3 INFI 


109 00 






MC7I 


HEXEN INF) 


339.00 






MCT7S 


INDY CAR RACING 2 (NF) 


259.00 






MOM 


U TELEPORTASCHTROUMPF IVF) 


2*9.00 






MC217 


LEMMINGS 3D INFI 


339 00 






Men 


NBA LIVE 96 


399.00 






MOM 


NOCTROPOLIS (VFI 


109.00 






MC290 


RAYMANIVF) 


319.00 






Man 


REBEL ASSAULT 2 


395.00 






MC389 


SCREAMER IVFI 


239.00 






MC301 


SEA LEGENDS (NFI 


309.00 






MC42 


SHELLSHOCK INFI 


289.00 






Man 


TEKWAR (VFI 


289 00 






MC329 


TERMINAL VELOCITY (NFI 


259.00 






MC333 


THE DIO INFI 


395.00 






Man 


THE LAST OYNASTY IVF) 


419.00 






MOM 


THE NEED FOR SPEED INFI 


399.00 






MC243 


URBAN RUNNER ! LOST IN TOWN (VF) 


419.00 






MOM 


WING COMMANDER 4 INF) 


479.00 






MOM 


WIPE OUT INF) 


309.00 






MOM 


WOODRUFF (Vf) 


239.00 






MOM 


WORMS INFI 


2*9.00 



JEUX MAC/PC 



MC31 
MC*3 
MC114 



Al UNSER IVF) 
BURIED IN TIME IVFI 
DISCWORLD INF) 

MC144 FRANKENSTEIN INFI 

MC176 INDY CAR RACING 2 IVF) 

MC291 REBEL ASSAULT 2 

MC309 SIM CITY 

MC361 WING COMMANDER III INFI 



279.00 MAC 

299.00 MAC 

139.00 MAC 

545.00 MAC 

259.00 MAC 

391.00 MAC 

372.00 MAC 

4*4.00 MAC 



VF : Version Fr oncalse 



NF : Nolle* en Francois 



INTERNET PC 



VHtopro. Racraaz lo lopograptila da lo tarra gioto d da* donnaai 'alamctrtqua* rMwl 
Racenstttual del massifs montognaux en contrftlant I'aloul da nuogas, d atallat. 
da rMaraa at da toes. Poramatroges da focala, d'adalroga. da laxtura al da nuoncas. 
Gaoaraz dai unogaa da poyaogai nu Kaali au laluaaa ease daa epNena 

Craaz voj propm mondaj an touta tlmpMdM. 

La MesHol asl RaptalKint. 

Vafilon DOS CD VF Rat : MC464 Prix | 1«F 

Version DOS 3 5 VF Rat I MC4o5 PrU i 320f 




Vous cherchez un CD-I, un CD-ROM ! 

Renvoyez-nous une enveloppe 

timbree a votre nom et adresse. 

Vous recevrez un devis. 




MC371 World Wide Web Source Kit 

MC450 Internet E-moll Workshop 

MC45T Internet toolkit 

MC452 Web publishers HTML Cllport 

MC4*1 French Asslstont PC 3 1 1 

MC4*2 Internet Suite 2 VF Win/Win95 



•9F 

89F 
339F 



Pour q//er plus vite ! 

comma ndei : par telephone ou 

61.9U9.40 

commandez : par fax au 

61.91.64.80 

Horoires : 
Ou lundi au vendredi de 9h00 a IShOO 




MC79 

MC12I 

MC94 

MC32 

MC410 

MC409 

MC40B 

MC404 

MC397 

MC398 

MC399 

MC394 

MC39J 

MC394 

MC404 

MC403 

MC402 

MC401 

MC392 

MC274 

MC41 

MC263 



EDUCATIFS PC 

COKTIL KIT 4/7 ANS (VFI 399 00 

COKlll Kll 8/12 ANS (VFI 399.00 

COMMENT CA MARCH! ? (VF| 449 00 

DR BRAIN A PERDU LA 1ITI IVFI 3*5 00 

ENVI ANGLAIS AVEC THEODULE 3e IVFI 15900 

ENVI ANGLAIS AVEC THEODUll 4e IVFI 339.00 

ENVI ANOLAIS AVEC THEOOULi 3e IVFI 359 00 

ENVI ANGLAIS AVEC THEODUIt 6* (VFI 359 00 

FRANCAIS ST MATHS AVEC JONATHAN CE2 IVF) 3S9.00 

FRANCAIS ET MATHS AVEC JONATHAN CM1 IVFI 159 00 

FRANCAIS ET MATHS AVEC JONATHAN CM2 IVFI 359 00 

FRANCAIS ET MATHS AVEC OSCAR CET IVF) 359 00 

FRANCAIS ET MATHS AVEC OSCAR CP (VFI 339.00 

FRANCAIS ET MATHS AVEC OSCAR MATER (VFI 159 00 

FRANCAIS ET MATHS AVEC THIODULE 3e IVF) 359 00 

FRANCAIS ET MATHS AVEC THEODULE 40 IVFI 359 00 

FRANCAIS ET MATHS AVEC THEODULE So (VFI 359.00 

FRANCAIS ET MATHS AVEC THEODULE 6e IVF) 35900 

LAVENTURIER DU CORPS HUMAIN (VF) 229.00 

LE BUS MAOIOUE EXPLORE LE CORPS HUMAIN IVFI 269.00 
LE BUS MAGIQUE EXPLORE LE SY5TEME SOLAIRE1VF1 2*9.00 

LE MONDE SOUS-MARIN 44900 




CULTUREL PC 

MC01 10 ANS DE FORMULE 1 AYRTON SENNA (VF) 24900 

MC132 CINEMANIA 96 (NF) 269.00 

MC123 ENCYCLOPEDIE DE LA MUSIQUE (VFI 479.00 

MC140 FlCHES CUISINE ELLf (VF) 299.00 

MC158 GUIDE MULTIMEDIA DCS CHATS (VFI 189.00 

MC95 LHISTOIRE DE LA LITTERATURE (VF) 359.00 

MC86 LA CONQUETE DE LHISTOIRE (1945-1995) (VF) 359.00 

MC34 LE MONDE OES AVIONS 275.00 

MC98 LES ANIMAUX DANGEREUX 269.00 

MC289 US INSTRUMENTS DE MUSIQUE 269.00 

MC188 LES TRESORS DE LA RUSSIE (VF) 229.00 

MC115 MTV UNPLUGGED (NF) 319 00 

MC282 PLANET REPORTER (VF) 379.00 

MC260 ENCYCLOPEDIE DES SCIENCES 519 00 

MC06 ENCYCLOPEDIE ENCARTA 96 689 00 

MC128 ENCYCLOPEDIE GR0L1ER 96 jNF) 319 00 



Kllk & Ploy voua parmat da 
i-akjIbnK das |aux d'tMXOd*. d« 
ptato-forma das. Shoot am up. 



Qua wttut wrytiH rttophyta, 
CiWz toui to |aux dont WHJS 



rava «n tovt* taclltM. an 
uttlhant ks multtpttx, 

Himtnti otfwK [dacors, 



•o rmpoflant daa Imacjes. des 

lofij ou an to rtelbant row- 

nvilTM da louto pnkn 




Reference 


Prix 


















Frais de Port 


32.00 


Total TTC 





Nom : 

Adresse : 



Prenoin : 



Code Postal : 
Telephone : . 



Vllle : . 



[ ] Paiement par cheque [ ] Paiement par CB 
Signature Obligatoire i 



Numero : / . 

Date Expiration : 



A I'ordre de : 

MediaClick! Chemin des Genets 31470 FONTENILLES Tel : 61.91.39.40 Fax : 61.91.64.80 

i. La* prix indrqito tool taon da la data da porutton cowf arraur ou ominion tYpografrfikjoa. Touta raclamatlon davra now* *tra adr wi ii don* to 6 (oun survont to Itvrobon. Uvralson soua 10 jour* rTrax-rnum. 



3617 TELEDISK3617 TELEDISK 

LES MEILLEURS SHAREWARES PC ET MAC ! 

Adultes-Only • Anti-Virus • Bureautique • Communication • Compression • Educatifs • Fontes • GeoWorks • Graphisme • HyperCard 
Jeux • Magazines • Mises a jour • Musique-Son • Programmation • Ray-Tracing • Reseau • Softs Francais • Utilitaires 



T <k^ 



• 


■■*«»>- ' Mk^mm m i 




WA]*l/fl> 


"t ^cinassB 


a 

ii- 

Bit 


■ 
• 
■ 

■ 


i 




1 


•^'m 









... 7^ 

I1NAPV <Bl' 

LUSIPMS ^r— — i-JR " 



▲ B/ood Prey 



▲ Shadow Warrior 



A Neopaint 




A Image 



A Descent 2 



A Strife 



A Silver Wolf Desktop 



\ /.* 




A Extreme Pinball 



A Paint Shop Pro 



A Tyrian 



A Terminal Velocity 



O Connectez-vous sur le serveur 
3617 code TELEDISK ^fa™, 



© Choisissez le type de votre 

machine parmi les deux qui vous 
sont proposes (PC ou MAC) 

Pas d'autres frais que le cout de la communication. 



€) Copiez sur votre disquette les 
fichiers que vous selectionnez 
apres avoir eventuellement lu leur 
descriptif en francais 

O Laissez vos coordonnees pour 
recevoir gratuitement la ou les 
disquettes que vous avez 
fabriquees. 






>A. 



votre compagnon 

d^ Lojsirs, d'inf orm at io||. 



tout 



magazine des consoles 32 et 




• 



Exclusif 



■•'* PlayStation I 



\ GUERRE • 
TOTALE ! ^™ 



I 24 pages d'artu I 



: ormula One 
ole position 
'layStatio 



sur les jeux 





Chez vo 



e marchand de journaux 



:TOUS LES L10I 




Page 1 



Payez en 5 mensualites 
de 1 399 F 
apres un apport de 350 F 

(voir page 3) 



CO 

Caracteristiques techniques du ValuePlus Pentium rUjIljUlwL 

BoTtier Mini-tour • Carte mere Intel Endeavour* Support processeur 75 a 200 MHz • Memoire vive 8 Mo extensible a 128 Mo (par 
poire), support RAM EDO • Cache de 256 Ko 26me niveau • Carte video ATI Mach 64, 1 Mo extensible 6 2 Mo • Module son "Crea- 
tive Vibra 1 6s" integre sur le carte mere • 2 contrSleurs Fast IDE PCI • 2 baies 5,25" libres • 2 slots ISA, 2 slot PCI et 1 slot PCI/ISA 
libres • carte video 1 Mo extensible a 2 Mo • 2 ports serie DB9 • 1 port porallele DB25 «1 connecteur clavier • 1 connecteur souris • 
Clavier pour Windows 95 • Souris • Windows 95 • Garantie 2 ans 

Ref : VP100E4» ValuePlus Intel PI 00 8 Mo/1 Go, ecran couleur 14" SVGA 
Works 4 pour Windows 95, Saari Personal Manager 

Ref : VP75AE4« ValuePlus Intel P75 8 Mo/540 Mo, ecran couleur 14" SVGA, 
Saari Personal Manager 

Ref : VP75AE8» ValuePlus Intel P75 8 Mo/540 Mo, ecran couleur 1 4" VGA 

Options Multimedia : 

Ref : PACKMM1 * Lecteur de CD-ROM x4 et haut-parleurs 2x1 00 W 

Ref : PACKMM2* Lecteur de CD-ROM x4, joystick, haut-parleurs 2x1 00 W et CD-ROMs "Rayman", "WarCraft" 




395 FTTC 

695 FTTC 
995 FTTC 

599 FTTC 
899 FTTC 



I 



f'htel 



PENTIUM 
A LA CARTE : 

AUTRES DISQUES DURS, 
RAM, ECRANS ... 

NOUS CONSULTER 





Caracteristiques techniques generales communes aux Mini-Tours 

Carte mere Intel • RAM 1 6 Mo (extensible a 1 28 Mo, support memoire vive EDO) • processeur Intel Pentium • disque dur interface Fast-IDE • carte video PCI 
SVGA • RAM video 1 Mo (extensible a 2 Mo) • 2 controleurs Fast-IDE PCI • 2 ports serie • 1 port parallele • 1 port clavier • 256 Ko de memoire cache de 
2eme niveau • 3 slots PCI et 3 slots ISA disponibles • 2 baies 5,25" disponibles • alimentation 200 W • clavier • souris • Windows 95 • garantie 2 ans. 

Modeles multimedia avec lecteur CD-ROMs sextuple vitesse et carte son integree 
Ref : P166G6E* Pentium 166 MHz 16 Mo EDO/ 1,6 Go, ecran couleur SVGA 15" 
Ref : P150G6E. Pentium 150 MHz 16 Mo EDO/ 1,6 Go, ecran couleur SVGA 15" 
RefPi33G2E* Pentium 133 MHz 16 Mo/ 1,2 Go, ecran couleur SVGA 15" 






Partenaire Education & Recherche 



COMPAQ 



FUJITSU id 



PARIS BOULOGNE LYON GRENOBLE AQUITAINE NANTES REIMS 

TEL (1)49-23-62-49 TEL (1)46-04-93-70 TEL 78-24-57-63 TEL 76-87-89-89 TEL 56-51-85-85 TEL 40-93-1 1-48 TEL 26-87-80-20 
PAX (1)43-38-20-24 FAX (1)46-04-92-84 FAX 78-24-96-28 FAX 76-46-92-38 FAX 56-51-81-36 FAX 40-68-97-41 FAX 26-05-10-49 



TXd. 



I ? I J-l zlStT N d E>T»J 



J i' J 1 E^TT 



Page 2 



Multimedia, Internet 



Performa 630 



Configurations 

INTERNET & 

Ml LTIMEMA ! 




Configuration Performa 630, lecteur de 

CD-ROMs double vitesse, memoire vive 8 Mo, 

disque dur 350 Mo, systeme TV, carte modem/fax 

14 400 bps, ecran couleur 14" SVGA, clavier 

AppleDesign, souris, ClarisWorks 2.1 precharge. 

Ref:P6358TM* 8 495 FTTC 

Meme configuration mais sans le systeme TV 




Fax/Mo*»' n 



Ref:P6358CM 



• 7 995 



FTTC 




Performa 6300 avec 
imprimante couleur 



Power PC 603e a 1 OO MHz 

Ensemble comprenant une unite centrale Performa 6300, lecteur de CD-ROMs 
quadruple vitesse, me'moire vive 8 Mo, disque dur 1,2 Go, carte modem/fax 
14 400 bps, un ecran couleur 14" multifrequences, un clavier AppleDesign, une 
imprimante StyleWriter couleur 2500 et les logiciels Systeme 7.5, At Ease, Echan- 
ge PC/Mac et ClarisWorks 30 precharges. 



Pavei en 



10 mensuoWes 



113 495 



Un mois dabonnement gratuit 

a Internet (connexions illimitees) avec 

toute configuration munie d'un modem. 



FTTC 



Ref : PE363ESW 



d e \354rvv.W 

— Prix Education : 12 795 FTTC 



Power Macintosh 6100 
DOS/Compatible 




,\ 



Macintosh + PC 
2 ordinateurs en 1 



Power Macintosh 6100 DOS/Compatible, memoire 
vive 8 Mo, disque dur 500 Mo, ecran couleur 14" SVGA, cla- 
vier 102 touches, carte DOS 8 Mo, logiciels MS/DOS 6.22, 
Windows 3.1 et utilitaires de partage de ressources. 



-J-. 



L'ecron et le clovier ne sont represents sur la photo qu'd 
litre d'exemple de configuration complete 



ReT : P66508E" 



9995 



FTTC 



Email : info@Planete.net - Internet : http://www.planete.net 



Imprimantes 
Couleur 



StyleWriter 1500 

Couleur, A4, resolution 720 x 360 ppp en noir el 
t 360x360ppp en couleur, mlesse 3 ppm en noirel 



floiiveaii 



B 0,3 ppm en couleur. 
Ref:STYLEW15 



2 295 FTTC 



StyleWriter 2500 

Couleur, A4, resolution 720x360 ppp en noir et en 
couleur, vitesse 5 ppm en noir et 0,66 ppm en cou- 



leur. 
f Re'f : STYLEW25 



2 995 FTTC 



La Banque 
Multimedia 



Voyage en Egypte 

Francois - MAC ou PC 

Un sejour virtue! dans l'Egypte ancienne. Le pays 
des pyramides et des pharaons vous invite a revivre 
ses siecles d'histoire. Visitez les grands sites et per- 
cez les secrets de ces lieux archeologiques fasci- 
nants : leurs aspects historiques, culturels et spiri- 

tuels... Decouvrez 1'art, les coutumes, les guerres egyptiennes. 

600 images couleur, 600 images noir et blanc, 15 mn de commentaires 

audio, 20 mn de musique originale, 10 mn de film video. 50 ecrans 

graphiques, 90 000 mots 

Ref : P00242 (MAC) - P00636 (PC) 349 mc 




DOOM II 

Anglais documentation en francais - MAC ou PC 

J C est tout simplement le plus grand succes de l'histoire du 
jeu d'action. 

Vous etes en etat de manque ? Pas de panique ! Doom II, la 
suite du meilleur jeu de tous les temps, est desormais dispo- 
nible. Vous allez enfin pouvoir assouvir vos instincts meur- 
triers les plus primaires et vous plonger dans la bataille la 

plus mortelle, la plus feroce jamais vue. DOOM II, c'est 30 niveaux d'action 

qui feront lacher prise aux plus frenetiques des joueurs. 




Ref : P00693 (MAC) - P00676 (PC) 

Venez decouvrir la Banque Multimedia dans votre 

boutique MID : plus de 1 OO titres CD-ROM dispo- 

nibles sur stock, choisis parmi les meilleurs titres 

du marche dans des domaines varies (Educatif, 

Jeu, Culturel, Graphisme, Charme, Bureautique...) 



Solutions de financement 



* sous reserve d'acceptation de votre dossier par CETELEM. 

Pour un paiement en S mensualites : 

En 5 mensualites de l/5eme du prix de I'ochat, apres un ver- 
sement comptant egal au coOt total du credit, f EG de 1 5,96 % 
I'an au 01/04/96 hors assurance facultative. 
Exemple : ■ Montnnt de I'achat : 5 000 F ■ Versement 
comptant : 250 F ■ Montant du credit : 4 750 F rembour- 
sable en 5 mensualites de 1 000 F chacune, hors assurance 
facultative ■ Duree du credit : 5 mois ■ (out total du credit : 
250 F au TEG de 1 5,96 % I'an ou 01/04/96 ■ CoOt total 
de I'achat a credit: 5 250 F. 



Pour un paiement en 10 mensualites : 

En 1 mensualites de 1/1 Oeme du prix de I'achot, apres un ver- 
sement comptant egal au coOt total du credit, TEG de 15,96 % 
Ton au 01/04/96 hors assurance facultative. 
Exemple : ■ Montant de I'achat : 2 990 F ■ Versement comp- 
tant : 299 F ■ Montant du credit : 2 691 F remboursable en 
1 mensualites ■ Assurance facultative incluse ■ TEG : 1 5,96 % 
I'on ou 01/04/96 ■ Cout totol du credit : 299 F dont 86 F 
d'assurance ■ CoOt total de I'achot a credit : 3 289 F. 

JustificatHs : 

Pour demander un credit, veuillez vous munir d'une piece d'iden- 
tite, de voire dernier bulletin de saloire, d'un cheque annule ou 
d'un releve d'identite boncoire et d'une facture EDF. 



Tarif Education : 

Pour connoitre la liste des enseignanls et etoblissements eligibles ainsi que les proce- 
dures de commande, consultez-nous. 

MID edite regulierement des catalogues et des documentations commerciales. Pour les 
recevoir gratuitement et sans obligation d'achat, faites parvenir vos coordonnees d MID, 
Service Abonnements, 3 rue Sondoz, BP 1 13, 93130 NOISY LE SEC. Le raux de T.V.A. 
des produits decrits dons ce document est de 20,6%. Les prix et les coracteristiques tech- 
niques des produits de ce document sont donnes a litre indicatif (dans la limite des stocb 
disponibles) et peuvent erre modifies a tout moment et sans preavis. Les prix publies 
dons ce document s'entendent port non-compris. Les photographies, dessins et schemes 
du present document n'ont aucun caroctere conrractuel. Les marques et les noms depo- 
ses figurant dans ce document oppartiennent d ceux qui les ont deposes. 



JUIN 
1996 



PARIS 

96 bd Richard-Lenoir 

75011 

Paris 

TEL (l|49-23-62-49 

FAX (1)43-38-20-24 



BOULOGNE 

168 rue de Silly 
92 100 

Boulogne-Billancourt 
TEL (1)46-04-93-70 
FAX (1)46-04-92-84 



LYON 

1 2 place Jules Ferry 

69458 

Lyon Cedex 06 

TEL 78-24-57-63 

FAX 78-24-96-28 



GRENOBLE 

1 2 bd Marechal Foch 

38000 

Grenoble 

TEL 76-87-89-89 

FAX 76-46-92-38 



CHAMPAGNE 



AQUITAINE 



Centre Santos Dumont La Porte de Bordeaux 
51687 1 2 bd Antoine Gautie 

Reims Cedex 02 33000 Bordeaux 



OUEST-ATIANTIQUE 

38 rue de Monaco 



1 2 bd Antoine Gautier BP 7423 

33000 Bordeaux 44074 Nantes Cedex 3 



TEL 26 87 80 20 
FAX 26 05 10 49 



TEL 56-51 -85-85 
FAX 56-51 -81 -36 



TEL 40-93- 11 -48 
FAX 40-68-97-41 
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Performa serie 5300 




Doles d'un ecran 15" multifrequences, d'un micro et cie 
haut-parleurs stereo integres, d'un lecteur de CD-ROMs 
quadruple Vitesse, d'un clavier AppleDesign, d'une 
souris, les Performa serie 5300 son! d'excellents outils 
multimedia. 

5300 : Processeur RISC PowerPC 603e a 100 MHz 
5320 : Processeur RISC PowerPC 603e a 120 MHz 



■>-■:■■ : - : ''rvr> 



Performa 5300/100, me'moire vive 8 Mo, disque dur 1,2 Go, lecteur de 
CD-ROMs quadruple vitesse, carte modem/fax 14 400 bps, carte de reception TV 
et d'acquisition video et ClarisWorks 30 precharge ^ . f\f\r 

Ref:P53MlG8* 11 yyj FTTC 

V08 U Performa 5320/120, me'moire vive 8 Mo, disque dur 1,2 Go, 
lecteur de CD-ROMs quadruple vitesse, carte modem/fax 14 400 bps et 
ClarisWorks 3- precharge n r\r\r 

Ref:P532MlG8 1^VV!> FTTC 

u -gll Performa 5320/120, memoire vive 16 Mo, disquedur 1,2 Go, 
lecteur de CD-ROMs quadruple vitesse, carte de reception TV et d'ac- 
quisition video et carte de decompression MPEG, modem/fax 28 800 bps et Cla- 
risWorks 3. precharge 

Prix education : 16 145 FTTC Ref : P532EIG6 l6 995 FTTC 




Performa serie 6000 



6200 : Processeur RISC PowerPC 603 a 75 MHz 
6300 : Processeur RISC PowerPC 603e a 100 MHz 
6320 : Processeur RISC PowerPC 603e a 120 MHz 

Configuration Performa 6200/75, memoire vive 8 Mo, 

disque dur 500 Mo, lecteur de CD-ROMs quadruple vitesse, ecran 

couleur 14" multifrequences Apple, carte modem/lav 14 4(X) bps, 

clavier AppleDesign, souris et ClarisWorks 3.0 precharge 



Interne) 
Multimedia 



7 995 



a partir de / t F J FTTC 
Prix Education, le pcix public tat de 8 495 FTTC. 
Ref : P62C508* 



Configuration Performa 6300/100, me'moire vive 8 Mo, disque dur 1,2 Go, lecteur 
de CD-ROMs quadruple vitesse, carte modem/fax 14 400 bps, ecran couleur 14" multifrequences 
Apple, clavier AppleDesign souris et ClarisWorks 30 precharge .„„„. 

^^^^ Ref:P63C12G* lU^OFTTC 

* Configuration Performa 6320/1 20, me'moire vive 8 Mo, disque 
dur 1,2 Go, lecteur de CD-ROMs quadruple vitesse, carte modem/fax 14 400 bps , ecran 
couleur 14" multifrequences Apple, clavier AppleDesign, souris et ClarisWorks 30 precharge. 

ReT:P632ClG* 12 995 FTTC 



Un mois d'abonnement gratuit a Internet (connexions 
illimitees) awec toute configuration munie dun modem. 



Email : info@Planete.net - Internet : http://www.planete.net 



STOP "AFFAIRES 



rr 








II est performanl, aulonome, leger, compact, 
muni d'un ecran couleur retro-eclaire a 
matrice active, evolutif en PowerPC. 

PowerBook Duo 280c 

memoire vive 4 Mo, disque dur 500 Mo 
barre de connexion MiniDock, 
lecteur externe 3,5" - 1,44 Mo 



Power Macintosh 

Unites centrales avec clavier et souris 



^"Wslimitee; 




:: ■-, 



a partir de 



8 995 



7200/90 8 Mo/500 Mo CD 
7200/90 16 Mo/1 Go CD 
8500/120 16 Mo/2 Go CD 
9500/132 16 Mo/2 Go CD 



(Ref : W29C508 & MIICLECO) 9 995 FTTC 

(Ref : W29C1G6 & MIICLECO) 1 1 995 FTTC 

(Ref : W82C2G6 & MIICLECO) 23 995 FTTC 

(Ref : W93C2G6 & MIICLECO) 26 995 FTTC 



FTTC 



Ref : MD29450 



Prix Educotion, le prix public etont de 9 495 FTTC. 



Option ecran couleur 15" multifrequences Apple (Ref : MEC15PO*) 1 844 rTTC 
Option QuarkXPress 3.32 CD (Ret : XPRES3PA) 5 995 FTTC 



t 



Nouveaux 
Power Macintosh 




Processeur 



8200/100 8200/120 



Memoire 

- maximum 

- cache niveau 2 
WeoRAM 
Extension 



Stockage 



Disque dur 

Interface reseau 



PowerPC 601 
100 MHz 120 MHz 

Coprocesseur integre 
32 Ko de cache integree 



8 Mo 16 Mo 

256 Mo par 4 connecteurs 
DIMM 168 broches 
option 256 Ko 



1 Mo extensible a 4 Mo 



3 slots PCI 



CD-ROM quadruple vitesse 
1 baie d'exten sion 3,5" 
1,2 Go 



7600/120 



PowerPC 604 d 120 MHz 

Coprocesseur integre 
32 Ko de cache integree 



16 Mo 

512 Mo par 8 connecteurs 

DIMM 168 broches 

256 Ko 



2 Mo extensible d 4 Mo 



3 slots PCI 



CD-ROM quadruple vitesse 
1,2 Go 



LocalTalk - EtherTa k 1 BaseT & AAUI 



8500/150 



PowerPC 604 a 150 MHz 

Coprocesseur integre 

32 Ko de cache integree 

bus interne a hauts debits 



16 Mo 

512 Mo par 8 connecteurs 

DIMM 168 broches 

256 Ko 



9500/150 



PowerPC 604 a 150 MHz 

Coprocesseur integre 
32 Ko de cache integree 
bus interne 6 hauts debits 



2 Mo extensible a 4 Mo 



3 slots PCI 



CD-ROM quadruple vitesse 

1 baie d'extension 3,5" 

2 Go 



32 Mo 

a 768 Mo par 

1 2 connecteurs DIMM 1 68 broches 

512 Ko 



2 Mo extensible a 4 Mo sur carte PCI 



6 slots PCI 



CD-ROM quadruple vitesse 

2 baies d'extension 3,5" 
2 Go 



SCSI 



5 Mo/s interne et externe 



Pour en savoir plus, contoctez voire agence MID la plus proche. 




cP 



COMPAQ FUJITSU Id 



PARIS BOULOGNE LYON GRENOBLE 

TEL ( i ) 49-23-62-49 TEL (t ) 46-04-93-70 TEL 78-24-57-63 TEL 76-87-89-89 
FAX |i] 43-38-20-24 FAX (i ) 46-04-92-84 FAX 78-24-96-28 FAX 76-46-92-38 



AQUITAINE 

TEL 56-51 -85-85 
FAX 56-51 -81 -36 



NANTES 

TEL 40-93- 11 -48 
FAX 40-68-97-41 



REIMS 

TEL 26-87-80-20 

FAX 26-05-10-49 



I J-IJ^T N d E~T 




Selectionne par 

'PARIS PAS CHER" 



COKFX&UaATXOM GLOBALC EN" PCX 





Boftier Mini tour - Carte mire 256 tvo ext. 512 Ko ZIF (4 ISA rt 4 PCI) - Memoire SMo, 

4 supports SIMM 72 pins - Carte vWfo TCI. lectcur 3 1/2 

Ecran 14" TARGA SVGA N.E. NPRII (basse resolution) - Clavier 102 touches + souri6 



PCWEL INTEL INSIDE 


540 Mo 


650 Mo 


1,2 Go 


2 Go 


4S6 DX4-100 MHZ PCI 8Mo 


5190 F 


5390 F 


5590 F 


6390 F 


PENTIUM 75 PCI &Mo 


5790 F 


5990 F 


6190 F 


6990 F 


PENTIUM 100 PCI &Mo 


6090 F 


6290 F 


6490 F 


7290 F 


PENTIUM 133 PCI SMo 


6790 F 


6990 F 


7190 F 


7990 F 


PENTIUM 166 PCI &Mo 


7390 F 


7590 F 


7790 F 


6590 F 



(POUR TOUTE CONFIGURATION ACHETER) 

• KIT MULTIMEDIA 

• COMPRENANT UN CP-ROM 4X + SB 16 VALUE+ENCEINTES 80 W : 
PRIX SPECIAL 94 
Options : MSDOS 6.2 : 300 F - WINDOWS 3.11 : 400 F • WORKGROUP : 490 F 

. Ecran 15" SVGA TARGA MPRII N.E. Pitch 0,28 : 700 F 
Config. SCSI : nous consulter. Les prix annonces sont T.T.C. 



IfS V^RMT/OrVS DC MARCHE IMFORMATIQUE FOST QUE 
TOUS NOS PRIX PEUVENT ETRE REVUS A LA BAISSE 



©FFftt 




CPU PENTIUM 133 MHZ 

Carte mere Intel Pentium evolutive P166 Mhz, 

& Mo de memoire, d\6<\ue dur 850 Mo, lecteur 3/ . 

carte video SVGA 1 Mo, clavier 105 touches, souris compatible Microsoft, 

ecran Targa 15" garanti un an sur site, windows 95 sur CD, 

CD-ROM 6X CREATIVE LABS + 16SB + HP SOW 

FAX MODEM US ROBOTICS 1414 INTERNE 



sortie 



PARIS 14 e 

/r L 

e Gentilly 




oj/ffld 



CARTES MERES : 

VLB Evolutive 486DX4 100 Mhz 590 F 

PCI + MULTI I/O INTEGRE 690 F 

CM. PENTIUM 75 AU P. 166 Mhz 790 F 

CM. INTEL -ZAPPA" 1090 F 

CM. INTEL "ENDEAVOUR" 1390 F 

CM. INTEL "ATLANTIS" 2190 F 

PROCESSEURS 

DX 4/100 MHZ 390 F 

Pentium 75 Mhz 790 F 

Pentium 100 Mhz 1090 F 

Pentium 1 33 Mhz 2090 F 

Pentium 150 Mhz 2890 F 

Pentium 1 66 Mhz 3890 F 

DISQUES DUR : CONNER, SEAGATE, QUANTUM... 

420 Mo IDE 1090 F 

540 Mo IDE 1 190 F 

850 Mo IDE 1290 F 

1 ,08 Go IDE 1 490 F 

1,2 Go IDE 1690 F 

2 Go IDE WT ..IT. 2690 F 

1 Go SCSI 1 790 F 

2 Go SCSI 3890 F 

4 Go SCSlTTTT^^^^^PPw. 6590 F 
MEMOIRES SIMM 

(sous reserve des fluctuations du $) : 

l Mo / 3. . . MMMMOTXCMr 200 f 

4 Mo/ 3 890 F 

4 Mo 72 pins 490 F 

8 Mo 72 pins 890 F 

16 Mo 72 pins 1790 F 

32 Mo 72 pins 3690 F 

MEMOIRES EDO 

4 Mo EDO 690 F 

8 Mo EDO 1 1 90 F 

1 6 Mo EDO 2690 F 

CONTROLEURS : 

Bus ISA FDD/HDD 2 serie + 1 // 1 20 F 

Fast IDE VLB 4 HDD/FDD 340 F 

ADAPTEC SCSI 2 

Modele 2490 PCI 1790 F 

CARTES RESEAUX 

Top Ware BNC &10 Base-T 290 F 

Top Ware PCI BNC /10 Base-T 490 F 

Carte PCMCIA carte reseau BNC/10 BASE-T . 790 F 
CARTES VIDEO : 

VLB MIRO 12 SD Ext. 2 Mo 590 F 

VLB MIR012 TND MPEG 790 F 

PCI SIS 1 Mo COMPT. WINDOWS 95 . . 390 F 

PCI MIROCRYSTAL 1 2 SD Ext 2 Mo 590 F 

PCI MIROl 2 PNG MPEG 890 F 

PCI MIROCRYSTAL 20 SV 2 Mo VRAM 1790 F 

MATROX MILUENIUM 1090 F 

MULTIMEDIA : 

SOUND BLASTER 1 6 Value E IDE 650 F 

SOUND BLASTER AW 32 VALUE 1 090 F 

SOUND BLASTER AW 32 PNP 1 590 F 

CARTE RADIO TRUST 490 F 

CD-ROM 

CD-ROM IDE 2X CREATIVE LABS 350 F 

CD-ROM Panasonic 4X IDE 590 F 

CD-ROM CREATIVE LABS 6X IDE 790 F 

CD-ROM 6X GOLDSTAR 790 F 

CD-ROM 8X IDE 1 990 F 

CD-ROM PLEXTOR SCSI 4X 1 790 F 

CD-ROM PLEXTOR SCSI 6X 1990 F 

ENCEINTES 

ENCEINTES TRUST 25 W 240 F 

ENCEINTES TRUST 80 W 290 F 

ENCEINTES TRUST 100 W 350 F 

ENCEINTES PIONNER 1 20 W 390 F 

ECRAN TARGA :|Garanti 1 an sur site) 

14" TM 3610 NPRII Pitch 0,28 1590 F 

15" NLD NPRII N.E. Digital Pitch 0,28 . 2190 F 

17" NLD NPRII Digital Pitch 0,28 3890 F 

20" NLD NPRII Digital Pitch 0,28 7490 F 

21" NLD NPRII Digital Pitch 0,28 10390 F 

ECRAN PHIUPS : 

15" Modele 15 C 2590 F 

17" Modele 17 C 4790 F 

ECRAN SONY : 

1 5" Modele 1 5 SF 3690 F 

1 7" Modele 1 7 SF 7290 F 

17" Modele 17 SE 10290 F 

20" Modele 20 SEV 1 6690 F 

MODEM AGREE TELECOM : 

1414 INTERNE 790 F 

1414EXTERNE 990 F 



Devis gratuil. Reparation, 

modification des configurations 

sans Rdv, main d'oeuvre gratuit 

pour tous achat de pieces 



28800 INTERNE 1490 F 

28800 EXTERNE 1690 F 

PCMCIA 1414 1690 F 

US ROBOTIC CARTE SPORSTER 14400 INT. . 890 F 
US ROBOTIC SPORSTER 28800 EXTERNE . . 1390 F 
LES US ROBOTICS SONT GARANTIS 5 ANS ET 
AGREES PTT. 
SCANNERS : 

TRUST 16 MILLIONS COULEURS 790 F 

TRUST A4 IMAGERY 1 200 2790 F 

TRUST A4 IMAGERY 2400 3790 F 

SCANNERS A PLAT COULEURS MUSTEK 

PARAGON 600 3 PASS 1 990 F 

PARAGON 600 SP 1 PASS 2290 F 

PARAGON 1 200 SP 1 200 dpi 4490 F 

PARAGON 800 SP 3490 F 

NUMERISEUR PARAGON 2190 F 

SCANMAGIC COLOR (Scanne a main) . 1090 F 

IMPRIMANTK : 

HEWLETT PACKARD 

DESKJET 600 + CABLE // + Kit couleur. 2290 F 

DESKJET 660 + CABLE // 2790 F 

DESKJET 850 + CABLE // 3490 F 

LASER JET 5L + CABLE // 3890 F 

LASER JET 5P + CABLE // 6790 F 

CANON 

BJ 30 + CABLE// 1390 F 

BJ 210 EX + CABLE// 1690 F 

BJC 70 COULEUR POUR PORTABLE . . 1 890 F 

BJC 4100 + CABLE // 2290 F 

BJC 610 + CABLE // 3290 F 

STREAMER : 

850 Mo FAST TAPE INTERNE 1 990 F 

850 Mo FAST TAPE EXTERNE 3290 F 

540 Mo INTERNE SCSI 2 PROMOTION 1 490 F 
DIVERS: 

DISQUETTE BOITE DE 10 25 F 

LECTEUR 3 1/2 240 F 

SOURIS COMPATIBLE MICROSOFT 140 F 

SOURIS MICROSOFT 240 F 

CLAVIER COMPATIBLE MICROSOFT 1 90 F 

MOBILE RACK 150 F 

BOITIER ALIMENTATION 290 F 

VENTILATEUR POUR CPU 4 200W 50 F 

VENTILATEUR POUR PENTIUM 80 F 

EXTENTION A 512 Ko 400 F 

EXTENTION Al Mo 690 F 



BOH DC COMMAKDE 

PC WELCOME 



NOM : . 
PRENOM : 
ADRESSE : 



TEL. 



DESIGNATION 


Qte 


Prix TTC 


















































Frais de port jusqu'a lOKg 


50,00 


TOTAL TTC 





Toutes les commandes doivent etre accompagnees 
du cheque a I'ordre de PC Welcome ou elles ne 
seront pas traitees. 
Mesure prise pour eviter les cheques sans provisions. 



65 bis avenue Paul Vaillant Couturier. 94250 Gentilly - Tel. : 45.46.19.40 - Fax 

Passez vos commandes sur le SGHg PS 1/1111 
Horaire : Mardi au Samedi de 9h30 a 12h30 et de 14h a 19h. 



45.46.09.68 
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entium : la perfformanc 



Le pentium pour toute la famille 

PUISSANCE 

PENTIUM 1 20 MHz, memoire vive 1 6 Mo 
Disque dur 1 ,6 Go 

En cadeau 

• SAARI Personal Manager (Ref : ORDIPMW2) 
Agenda, repertoire d'adresses, bloc-notes, comptabilite personnelle, 
suivi budgetaire, connexion bancaire, horloge planetaire 

• 2 jeUX : "Cogito" |W de reflexion US {Ref : PCOGITOU) 
"S.C. Out" ,eu d'arcade US (Ref : PSCOUTU) 

• 3 CD-ROMs : "Rebel Assault" us doc fr (Ref : CD30) 
"Little Big Adventure" fr (Ref : CD38) 
"Under the Killing Moon" us doc fr (Ref : CD39) 




Payez en 1 mensualites de 1 1 99 F 
avec un apport de 1 204 F * (** page 2) 



Indiana Multimedia 

Processeur Pentium 100 • RAM 8 Mo extensible a 64 Mo • 
Memoire cache 256 Ko • Disque dur 540 Mo • Adaptateur video 
SVGA sur bus PCI • Memoire video 1 Mo extensible a 2 Mo • 
Logiciels precharges : DOS 6.2, Windows 3.1, Works Win- 
dows 3.0 • Elements Multimedia : Lecteur CD-ROMs IDE qua- 
druple vitesse multisessions XA, Carte SoundBlaster 1 6, Haut-par- 
leurs amplifies 5 W, CD-Rom "Microsoft Encarta" US, CD-Rom 
"Microsoft Cinemania" US, CD-Rom "Nascar Racing" US doc FR. 
* ce modele est livre avec un coupon de mise a jour Windows 95 ou tarif de 102 FTTC. 



Option Imprimante Epson 



Meme configuration avec une 
imprimante EPSON Stylus 820 



tJ. 12995 



EPSON Stylus 820 : Imprimante matricielle a jet d'encre. 
Impression couleur en option. Resolution 720 ppp en noir sur 
papier ordinaire. Vitesse jusqu'd 2 ppm en texte noir en 360 ppp. 




Aptiva 141 D 

8 Mo/ 1,2 Go 

avec imprimante 

Epson Stylus 820 



Ref: APR141I 



FTTC 

Ref : INS2G6I* 



Payez en 10 mensualites de 1 299 F 
avec un apport de 1 304 F * (voir page 2) 



Connectez-vous a Internet avec 

le Fax/Modem TELSAT 28804 a 28 800 bps 

livre avec kit d'acces a Internet 

(Ref : SAT28804) 295 FTTC 



Joystick Warrior 5 (Ref : OPJOYS) 
Joystick Super Warrior 5 (Ref : 0PJ0YS2) 



149 FTTC 




12990 



FTTC 



Processeur INTEL Pentium 1 00 MHz • Modele "Bureau" (4 baies, 3 emplacements) 
• RAM 8 Mo extensible a 1 28 Mo • Cache 1 6 Ko extensible 6 512 Ko • ConrrSleur 
disque sur LocolBus • Disque dur 1,2 Go • Lecteur de CD-ROMs quadruple vitesse • 
Video LocalBus PCI, memoire video 1 Mo extensible a 2 Mo • Carte SoundBlaster 
16 bits • Haut-parleurs 30 W • Ecran couleur SVGA 15", pitch 0.28, resolution 
1 024 x 768* Logiciels et CD-ROMs 



COMPAQ. 





99951 

Presario 7150 P75 MHz 
8 Mo/540 Mo 

Ref:QOR7150A 



RAM extensible a 128 Mo • Video RAM 1 Mo extensible 6 2 Mo • Ecran couleur 14" SVGA • Lecteur de CD- 
ROMs integre 4X • Interface audio stereo 1 6 bits int§gree • Hout-parleurs extemes • Clavier • DOS 6, Windows 
3.1, coupon Windows 95 • Livre avec WordPerfect Works (logiciel integrant les modules de traitement de texte, 
de Tableur, de base de donnees, de grophique et de communication), Microsoft Money, les jeux Lode Runner et 
SimCily 2000, 2 litres CMOM en francais : "Etoiles et planetes" et "King Quest VII" • Gorantie 3 ons. 




COMPAQ. 



FUJITSU SCL 



Page 4 



PARIS BOULOGNE LYON GRENOBLE AQUITAINE NANTES REIMS 

TEL (1)49-23-62-49 TEL (1)46-04-93-70 TEL 78-24-57-63 TEL 76-87-89-89 TEL 56-51-85-85 TEL 40-93-1 1-48 TEL 26-87-80-20 
FAX (1)43-38-20-24 FAX (i) 46-04-92-84 FAX 78-24-96-28 FAX 76-46-92-38 FAX 56-51-81-36 FAX 40-68-97-41 FAX 26-05-10-49 



-k-«_ 



>■ * * - 



STOCKEZ MOINS CHER a STOCKEZ PLUS a STOCKEZ MIEUX 



Mac/PC 



M*E< 



G«A 



DISQUE DUR 2,1 Go SCSII DISQUES DURS SCSI 



Micropolis 4421 
5CSI-2 -Interne- tt( 



3390F 



• Dune capacite de 2.1 Go et inter- 
face Fast SCSI-2 pour des transferts rapides il dispose 
dun temps d'acces de 9ms. 



DISQUE DUR IGo E. IDE 





FUJITSU tit ht 

• l.OGo AV M1606 Interne 1490 1235 
•2.1 So 7200t M2932 Interne 3990 3308 

• 4,3eo 7200t M2934 Interne 5990 4966 
MICROPOUS He ht 
•2.1GoP6P 4421 Interne 3390 2810 
•2.1So7200t 4221 Interne 4190 3474 

• 4.3Go 7200t 3243 Interne 6590 5464 
MICROPOLIS AV (Audio-Video) 
•2.1Go7200t 4221 AV Interne 4590 3805 

• 4.3Go 7200+ 3243AV Interne ssso 5796 
DISQUES WIDE et WIDE AV Dlsponlbles 

• BOITIER Exteme 3,5'avec cables 483 400 

• Tlroir Amovible 3,5" avec serrure 159 131 



DISQUES OPTIQUES 



• De capacite IGo. il est le 
parfait compromis capaci- 
te- prix Tetes MR. acces 10ms. silence de fonctionnement. 

• Bus IDE/Fast IDE. PI04 16Mo/sec. 



DISQUES E. IDE 



■ IGo 

■ l,2Go 

■ l,7Go 
' 2,1 Go 



E.IDE 
E.IDE 
E.IDE 
E.IDE 



Interne 
Interne 
Interne 
Interne 



ttc 

13S0 
1450 
1590 
2290 



ht 
1119 
1202 
1318 
1999 



• SONY 140MO 2.5" 

• FUJITSU 230MO 3.5" 
•SONY 640Mo 3,5" 
•SONY 1,3Go 5.25" 
•SONY 2,6Go 5.25" 

Cartouche 3,5" 
Cartouche 3,5" 
Cartouche 5,25' 
Cartouche 5,25' 
Cartouche 5,25' 



• Tiroir amovible avec serrure 


159 131 


SYQUEST EZ135 


r ] 


SYQUEST EZ135 
SCSI Externe - ttc 


l A 


,1490F, 



SCSI Externe 2400 1990 

SCSI Interne 2490 2064 

SCSI Interne 5990 4966 

SCSI Interne 10490 8698 

' SCSI Interne 15590 12927 

128MO 69 57 

230MO 79 65 

600/650 Mo 277 229 

1,2/1,360 313 259 

2fi 60 690 572 

Lecteur Double fbnetion : Dlsque Opttque/CD 4V 

• PCD - 650 Mo 5.25" Interne 2890 2396 

Cartouche PCD 5,25' 650Mo 299 248 



IOMEGA 



• Disque dur sur cartouche 3.5" de * SyQuest 
135 Mo. Sauvegarde rapide (13.5ms) et fiable. 

• Modeles externes SCSI ou Parallele. IDE interne. 



LECTEURS CD-ROM 



PIONEER-. 
SCSI - Interne - ttc 



• Zip Parallele lOOMo Externe 

• Zip SCSI lOOMo Externe 

Cartouche ZIP lOOMo 

•jAZSCSI 1 GO Interne 

Cartouche 3AZ 1 Go 

• DITTO 800 8OOM0 Interne 

• DITTO 800 // 8OOM0 Externe 

Cartouche TR1 8OOM0 



1362 

1390 
99 

3390 
690 
990 

1190 
189 



890F 



SONY CDU77E 4V Interne IDE 
PIONEER DRUA 4V Interne IDE 
MITSUMI FX600 6V Interne IDE 
PIONEER DRUS 4V Interne SCSI 
TEACCD-56S 6V Interne SCSI 
TOSHIBA 3701 6,7V Interne SCSI 
PIONEER DRM 4.4V D. Box 6 CD SCSI 2990 
KIT MULTIMEDIA : 
CD 4V + CARTE SON 16 BITS + HP 890 





PROMO 




T 


ttc 


ht 


440 


365 


579 


480 


699 


579 


890 


737 


1490 


1235 


1590 


1318 


2990 


2479 



SYQUEST / MCD 



■ MCD 540 Mo 3,5" SCSI Interne 2790 

Cartouche MCD 540 Mo 433 

■ SYQUEST EZ135 3,5" SCSI Externe 1490 

• SYQUEST EZ135 3,5" IDE Interne 1390 

• SYQUEST 270Mo 3,5" SCSI Externe 2472 

• SYQUEST 200Mo 5,25" SCSI Externe 2230 

Cartouche pour SYQUEST 44Mo 216 
Cartouche pour SYQUEST 88M0 228 
Cartouche pour SYQUEST 200Mo 385 
Cartouche SYQUEST 105Mo 195 

Cartouche SYQUEST 135Mo 132 

Cartouche SYQUEST 270Mo 309 



PCMCIA 



737 



■ Interface SCSI-2 type II 

■ CD ROM 4V PCMCIA 

• Dlsque Dur 1 70 Mo 

• Dlsque Dur 260 Mo 



1074 
2324 
2090 
2790 



1129 

1152 

82 

2811 

572 

820 

986 

156 



2313 

359 

1235 

1152 

2049 

1849 

179 

189 

319 

161 

109 

256 



890 
1927 
1733 
2313 



CARTOUCHES OPTIQUES ICARTES GRAPHIQUES PCI 



% 



Cartouche Optique 
1 . 2/1. 3Go 5.25" -ttc 



313F 



Cartouche Optique 
230Mo 3.5" - tic 



79F 



Cartouche Optiqi 
128Mo3 5"- tic 



69F 



CONTROLEURS SCSI 



• Nos cartouches sont toutes livrees PREFORMATEES. 

• Les meilleures marques de medias au prix MEGA. 



OPTEZ POUR US AVANTAOES I 

• Nos disques sont livres complets. testes et formates 

• Nos boiliers sont blindes metal a alimentation haute qualite. le cable 
blmde (25/50) et le bouchon de lerminaison SCSI sont foumis. 



MEGA 

10 Place de la Republique 
93146 Bendy Cedex 
France 



1505 Krr 

PC815A 
2920 KIT 
2940 KIT 
2940 UWIDE 



ISA CD & Optique 
Bus PCI + Drivers 
Bus PCI + Drivers 
Bus PCI + Drivers 
Bus PCI + Drivers 



390 
590 
1090 
1690 
1990 



CABLES SCSI 



• Cable SCSI-2/Centro 50 230 

• Cable SCSI-3/Centro 50 390 

• Terminateur SCSI Actif Digital + led 278 




PC/Mac 



MINI-DISC MD-Data 



SONY 



SONY MDH-IO 
HOMo Externe- ttc 



• Disque optique reins- 
criptible muttifonctions l40Mo 
de 2.5" • II peut aussi servir de 
WatkMan digital, car il est compa- 
tible Mini-Disc audio. 

• Entierement en aluminium, il est livre complet avec sa 
cartouche l40Mo.« Interface SCSI-2 - Garantie I an. 



IOMEGA ZIP/JAZ 




• MATROX MIL/2I - 2Mo ext. 8 Mo 2290 1 898 

• MATROX MIL/4I - 4Mo ext. 8 Mo 3290 2728 



SAUVEGARDES DAT DDS-2 



• SONY SDT-5000 4/16GO Interne 5590 4635 

• SONY SDT-7000 4/16SO Interne ssso 5464 

• Boitier Externe DAT 483 400 

Cartouche DDS 90m 62 51 

Cartouche DDS-2 I20m 144 119 



323 

489 

903 

1401 

1650 



190 
323 
230 



IOMEGA JAZ IGo 
SCSI - Int. - ttc 



3390F 



D 



IOMEGA ZIPIOO 

Parallele - ttc 



1362F 



DISQUE OPTIQUE 230Mo 



FUJITSU M2512A 
230Mo Interne- ttc 






cO 



• Une capacite de 

i lecteur 
I de vos 
disques pour larchivage. la sauvegarde et le transfert de 
fichiers. Interface SCSI-2 



pi |j|TC| i 230Mo (compatible l28Mo) dans un I 
rUJI 1 3U compact. • Le complement ideal de 



PC PORT PARRALELE 



Kit de connection sur Port Parallele Standard ou EPP. 
avec reprise imprimante.Permet de piloter jusqu'a 7 
unites SCSI La solution la plus economique pour vos PC 
et Portables 

• D. Dur l.O&o Externe + PCPORT 

• D. Opt. 230Mo Externe + PCPORT 

• CD-Rom 4x Exteme + PCPORT 

• SYQUEST 270 Externe + PCPORT 
Interface seule compatible tout perlpherique SCSI 

• PCPort Interface SCSI/Parallele 712 590 



LECTEUR DOUBLE FONCTION 



tic 


ht 


2684 


2225 


3683 


3054 


1963 


1627 


3183 


2639 



i 



NECODXl 
Opt +C0 Int. - ttc 



2890F 



I • NOUVEAU !!! PCD 
• Lecteur/enregistreur optique 
de 650Mo a changement de 
phases plus lecteur de CD-ROM 
quadruple vitesse • Interface 
SCSI • Livre avec pilotes Mac/PC 



ENREGISTREURS CD 



SONYCDU-920S 
2V Interne - ttc 




• Livre avec logiciel GEAR MM 
(WIN/WIN95/0S2/Mac) 

• Permet de creer ses propres disques master et d'ef- 
fectuer des sauvegardes economiques. ttc ht 

JVC Enr.2X/lect.4X Interne 4790 3971 

SONY Enr.2X/Lect.2X Interne 5290 4386 

YAMAHA Enr./Lect. 4X Interne 7790 6459 

PIONEER Enr./Lect. 4X Externe 16230 13458 

Media CD-R Certifies 4/6X par 10 58 48 



£n 

DIRECT 



STOCKEZ 



Peur Commander, 
Pour un Devis Rapide : 

Tel : (1)48.49.63.63 
Fax :( 1)48.49.38.37 



sans abonnement, les meilleurs jeux 
en provenance d'lnternet sur CD-ROM ! 




MORPHELLO 
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MORPHELLO 



Morphea ssl un supertx progromnn 

morphing des pieces La vue en perspective 3D et la quoiite generate des 
La musique est de la meme 




■ \fl 
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HERETIC 

Clone du celebre DOOM, se deroulant dans un milieu medieval. 
plutot hostile. Le decor et ies bfuitages sont porhculierement reussis 
Magie fines lames, et combats violents seront necessaires si vous voulez survivre 



DELVION 

STAR INTERCEPTOR 



VOtCi . 

•Jirez sur tout ce qui b0U| ^ez voire vois; 

plan horizontal et vous devez descendre tous le? 
d laide de multiples armes a coHecter 





HEXEN 

Version Shareware de ce 
superbe jeu a lambiance 
rnedievale qui vous (era vivre des moments 
porpttants ; 200% de bonheur (100% d action + 
iivenlure) Graphismes grandioses. Cette 
version shareware dispose de 4 niveaux (soil 
plusieurs hemes de jeu) 



JACK FLASH 



Un jeu de plate-tormes a 
('ambiance tres BD Vous devez 
Inez sur des dentiers et outres crayons-papier tout en 
collectanf des hamburgers et ananas pour vous 
revigorer Vous disposez en plus de cameras de 
teleporteurs 



ROAD HOG 

Une course de voitures qui se 
'"'■ derouie aux Etats-Ums vous 

piiotez un vehicule o loute vilesse sur ::-. - 
parsemees dembuches Laspect «cortoon» du jeu 
est tres agreabie cor tres reussi. 



Consulrez notre service Minirel repertoriont des dizaines 
de logiciels* er recevez gratuitement chez vous, 
par courrier, le logiciel de voire choix sur CD-ROM 
en laissanr vos coordonnees 

— * » 36 17 ABCDROM 

NHA 




EXTREME 
PINDALL 

r" SUrtOUt 

! 

■ 

Ion peut ■ 

■ 




ONE MUST 
FALL 2097 

One Must Foil 209" 
rappeler les dessms ommes jop;- 
devez combcttre divers enne- 
chacun leur propre tocttque de combat 
Voire robot connoit de nombreuses prises 
Splendide digne des consoles ! 



TYRIAN 



spociol Laction se derouie en vue de 
dessus, hyper rapide grande 
armes ; . ees que vous 

aurez d installer entre c 
Une bonne ges: 

menic son r. v ,,., 



* 3617 ABCDROM o pour vocation principole de I 
| recenser les meilleurs logiciels en -iibre | 
I diffusion* (shorewares/free wares) 
I La consultation du service coute 5,57 F la I 
I minute. Vous pouvez demander a recevolr un ou I 
I plusieurs des logiciels de la base de donnees I 
I 3617 ABCDROM. II vous suttira de laisser vos | 
I coordonnees sur le service Minitel quand cedes- 
I ci vous seront demandees. Seul le cout de la I 
I communicotion est a votre charge (temps moyen | 
I constate : 10 minutes). 

I La prestation complemented d'envoi de I 
I CD-ROM est roralemeni gratufte. 



LIVRAISON 



ENCAISSEMENT 



Que** Sex & ?<**" 



PRIX +48 H + UNIQUEMENT 
DISCOUNT CHRONO A L'EXPEDITION 



= 4500< 



"TwV/\/aJENTS 

SATISFAITS 



ISI VOUS TROUVEZ MOINS CHER SUR 



LES OFFRES EXCEPTIONNELLES : LES MEGAS COMPILS CYBERVISION 



ACHETEZ, REVENDEZ, 

ECHANGEZ 

VOS JEUX 30 a 80 % 

moischers quelesjeux 

Neufs. 



MIGHT&MAGIC Trilogie 
Compil regroupant la 
trilogie des might and 
magic Une saga im 
pressionnantes par le 
nombre d'endroits a vi- 
siter et par le nombre 
de sorts dispombles : 



tD&D I E6END SERIKS 
Compt) regroupant eyeof the 
beholder 1 .2 et 3 . une des saga 
d'heroc fantasy (jeu de role )\es 
plusaboubedumomentpourles 
farabquesdu genre. pJusde 1000 
heures dejeu 6personnages, 6 
classes muforaces. graphemes 
en3D;unvrai regal pour lespu- 
nstescornmecourlesdebutants 



Cornpd regroupant toutebse- 
neSSIasavor:poolof raoSance, 
curse of the Azure Bonds, Se- 
cret of Sitver Blades, Cham- 
pions of Krym, Dark Queen of 
Krym.DeathKnightsof Krym, 
Gsrtew^tDtheSavageFrontJer. 
Treasures of the Savage 
FronteretRxfcof Darkness : 



CYBERVISION VOUS 

RACHETE TOUS VOS 

CD JEUX/CHARMES 

COMPTANT ou en BON 

D'ACHAT. 



kni3* 



KNIGHT OF XENTAR 
Ce superbe jeu de role 
est la reference en 
matiere de jeu de role 
erotique. II surpasse 
tous ses concurrents 
tant au niveau des gra- 
phismes qu'au niveau 
de I'enigme riche et pas- 
sionnante: Un Must ! 



^MiinMiil 




^J 


/^ 





Compil regroupant: Termi- 
nal velocity, Flight 
Unlimited, Primal 
Rage.Pinball Fantasies 
deluxe, Jagged Al- 
liance, Fx Fighter, 
Warlord 2, Great Naval 
Battles 4, Pool Cham- 
pions et Entomorph. 



LUCASART SERIES 

Compil regroupant : 
REBEL ASSAULT ( Star 
Wars a domicile ) DAY OF 
THE TENTACLE (Mega jeu 
daventure, STAR WARS. 
INDIANA JONES (jeu 
d'aventure genial ) et SAM 
ET MAX HIT THE ROAD 
(AventureNlarant) 



POUR COMMANDEZ PAR 

CORRESPONDANCE : 

en CARTE BLEUE 

au 43 14 04 49 

(12h -18 h) Du Lundi au Vendredi 



3615SXCD 
3615CDROM 



*LeServicedu1en\ 
sucCdRom^ 



POUR VENIR AU MAGASIN 

37 rue de LAPPE Paris Heme 

METRO : BASTILLE 

Sortie : Rue de la roquette 

(Du Lundi au Samedi 10h-19h ) 



LES CD LES PLUS HOT AUX PRIX LES PLUS SOFT : LE PLUS GRAND CHOIX DE PARIS !!! 



►WORLD OF SEX, 
Pack 15000 Photos 
'10CDR0M: 449FRS^ 



>WORLDOFPINUP. 

Pack17000 Photos 4 

►6CDR0M: 399 FRS< 



VVORLDCFSEX' 
N°2 
15000F 
449 FFS 



+ de 200 References !! et plus de 3000 produits en Stock !!! 



Angie 

Cyber experience 
DivaX 

Heidas House 
Latex 

Pleasure CD 1 
Pleasure CO 2 
Paris CD Guide 
Private Pleausure 
Passeport X 
Seymore Butts 2 
Space Siren 2 
Time Warp 
Up&Down Love 
Virtual Escort 
Videophone Love 
Vampire Kiss 
Virtual Sex 
Virtual Sex Shoot 
Virtual Valery 2 
Zara Whites DE 



Adventure Kids 249FR 

Asian XXX 249FR 

Blue Girl 1 Uncens 199FR 

Blue Girl 2 Uncens 249FR 

CD Piston 199FR 

Desir &P5 199FR 

Deborah Mangas 369FR 

Erotica Mangas 369FR 

Japan XXX 349FR 

Knight Of Xentar 369FR 

Mad Paradox 269FR 

Nippon Obsess 1 199FR 

Nippon Obsess 2 249FR 

Ogenki Clinic 1 199FR 

Ogenki Clinic 3 199FR 

Pulsion Mangas 1 179FR 

Pulsion Mangas 2 249FR 

Urostuki 1,2,3 ou4 249FR 

Urostukiletji Pack 399FR 

Samourai Pervert 369FR 

Sexy Mangas 249FR 



Blondes Bombs 199FR Pack 3CD romsoft 199FR 

Celebrity Nudes 229FR Pack 6CD Romsoft 449FR 

Desir et Perv N°1 1 99FR Dirty Debutantes 6CD 399FR 

Desir et Perv N°2 1 99FR Oriental Star 3CD 299FR 

Desir et Perv N°4 199FR Seymore 6 pack 449FR 

Desir et Perv N°7 199FR Platinium 6CD 449FR 

EliteAmencan1ou2 199FR 

EliteEuropeen1ou2 199FR Burgandy Blues 249FR 

Filles Aldo Berg 299FR Blonde Justine 199FR 

Filles Mike Ancher 299FR Dirty Western 199FR 

GirlsOfVivid1ou2 199FR | mmorta | Desires 199FR 

Private Collection 249FR 

llT^l^l S0dysseeduP.aisiM99FR 



Penthouse Phot 2 449FR 

Penthouse Phot 3 449FR 

Private Photo d 249FR 

Sea sex and Surf 199FR 

Sexy Star 249FR 

Total Fantasy 1 199FR 

Total Fantasy 2 249FR 

Voyeur 199FR 



Fantasmes Charnel 1 99FR 
Esclaves & Soumises 1 99FR 
Possessions Diaboliques 199FR 
Ogenki Clinic 1 199FR 
Shin Angel 1,2,3ou 4 199FR 
PoupeeduVice 199FR 
Mission Extreme 199FR 



2CDROMACHETES=1 CDGraluit(WetDreaTC)3CDACHETES=1 CDGraluit+1 K7TabalhaCash 



►SEXY CELEBRITY^ 
^Plusde 2000 photos; 
>de1000stars 
329 F. 



Sexy MANGAS 
Plus de 3000 
tres hard 
249 FRj 



TOTAL Fantasy 3 
Une selection de 
+ de 4000 Photos'' 
249 FRS, 




DF FXPRF.SS A RITOl RNFR A : CiS CORPORATION 37 rue dc LAFTF. 7501 1 PARIS - NOS ENVOIS SONT SOUS PLIS 1)1 



NOM PRENOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL VILLE 

FRAE DE PORT : FRANCE Metropole • CEE SUISSE : 30F - DOM-TOM : 50F - Autres pays : BOF 
Reglement par : Cheque ( ) a L'ordre de GS CORPORATION 
Mandat ( ) Carte Bleu ( ) 
I I 



, Date de Validite de la carte : 



Je certifie etre majeur 



Signature obligatoire 



PRODUITS 



□Wet Dreams ou kikithi _ oftertpour2CDcharTTK'achctcs 



jWetDreamset lakithi ^ ofterts pour I'achat de 3 CD charmc 



FRAIS DE PORT 



UNIQUE A PARISaoartirdule 



La Premiere Salle de Jeu en Reseau PC 

Venez Vous eclater jusqu'a 8 Joueurs 

de 13 Heures a 2 heures Du matin 



CYBER, 



CE MAGAZINE NOUS NOUS ALIGNONS !!!l 



Ol e ml 






« *j/ j 'i<'ji; 




4MOTE NUKSMl 





~m-r-9 . y . 



t£ 




velocit 



I CYBER 

VISION 

bvj -Due**** Sex & Vctton* 

Cree la lere SALLE DE JEU sur 



MICRO-ORDINATEUR en RESEAU 

Venez jouer jusqu'a 8 personnes en meme temps 

sur les meilleurs jeux du moment 

et decouvrez de nouvelles sensations. 

37 rue de LAPPE 75011 PARIS Tel : 43.14.06.29 

De 13 H 2 H du matin du Lundi au Samedi 




LE MUST 

DU MATERIEL.... 
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POUR DES SENSA- 
TIONS INOUBLIABLES. 



PENTIUM 133 
MULTIMEDIA 



1*- 



IVBl 





CASQUE VIRTUEL PA LONIER POUR 
VFX1 F _ 16 



JOYSTICKS 
DERNIER CRIE 



VOLANT UUN- 
DUITET2 



LECTEUR CD ROM 
X6 




B.P. 23 02430 GAUCHY 
Tel. 23.68.51.68 

Siret : 399 259 365 00019 Ape : 526B 



PUT 
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Shareware* Fran^ai* 

Logiciels Windows 3jc& 98 

H.E006MATHS Puissant logiciel de malhematiques, fonc- 
tions : statistiques, analyse, algebre, series, courbes 3D... 
Hffl.E054.Super prof d'Anglais v5.0 le retour du fameux 
prof d' anglais en images de syntheses, avec animations et voix 
digitarisees sur S Blaster. Geniaaal... 
H.E003.ESPAGNOL apprentissage de l'espagnol. 
G3.E024.SIMULAT Creation et simulation de circuit electro- 
nique logique. Interface superbe. Un must francais. 
IH.B085. TRADINFO Traducteur bilingue de la temunogi 
nformatique dico 1 2000 termes evolutif. 
H.B083. NOTES EXPERT Gestion simple des classes, 
notes, eleves, destine aux enseignants. Tres bien. 
IH.E025.WINCIRCUrr Logiciel de trace de circuit imprime 
double face. Excellent pratique et de plus en francais. 




IH.E071.WIN SCHEMA Realisation et impression de sche- 
mas, bibhotheque de symboles, zoom, couper/coller, etc. 
IB E023. SATELLITES Pour tout savoir sur les satellites, plus 
de 1 100 ref, schemas des cartes, dates lancement, etc. 
G3.E038. LOOPING Aide a la conception de modeles reduits. 
O.E055 SOFTOPTIQUE Permet la simulation mteractive de 
systemes optiques (lentilles, miroirs, diaphragmes...) 
H.E039.SCOPE Simulation d'un oscilloscope a memoire sur 
PC , schemas et documentation de la carte avec le soft. 
ffl.E007.WES EDUC 9 logiciels educatif de maths destines 
aux eleves de CM1 jusqu'a la 6eme. 

ffl.E034.WIN EDUC Deuxieme volume qui traite la geome- 
tne, un logiciel agreable et performant. 
ffl.E035.WIN EDUC volume qui traite les operations, ideal 
pour les personnes niveau 5 erne ou preparant un CAP . 
ffl.E013.MINIMATH Logiciel de trace de courbes mathema- 
tiques (cartesiennes, parametrees, polaires, calculs...). 
IH.E058.POUTRES Calcul de sections et surfaces sur poutres 
en acier et differents profils. 

ffl.E064.RESI Calculs sur les resistances hors normes. 
U046 TAXOGYRE Permet une desinstallation automati- 
que & complete des applications WINDOWS. 
• IH .G 100. SCAN COLOR Pour numeriser des photos couleurs 
avec votre scanner Noir & Blanc et a 1'aide de filtres (rouge, 
vert, bleu). Genial ! 

SI U055.VTRUS-HELP Pour tout savoir sur les virus. 
(H.B059CVPERFECT Edition facile de votre CV. 
(H.B075.ISIFONE Logiciel de suivi commercial. 
ffl.B062.TELECARTES Gestion de vos telecartes. 
ffl.B063.PHTLATEL Gestion des timbres postaux. 
(B.B009.EURO- VIDEO Gestion de videocassettes. 
ffl B068/1 EURO-ORGANISER Un superbe organiseur 
multimedia. Nombreuses fonctions possibles. 
IB.B068/2 EURO-COMPTE Gestion rigoureuse de vos 
comptes bancaires sous WIN, avec interface tres pro. 
H.B069.JVBASE Creez vos bases de donnees, gere les 
fichiers Dbase & Access, tres bien et indispensable. 
(H.M013.GUIGNOLS Voix des guignols de 1'info (Wav) 
H M027 VISITEURS Voix du film les visiteurs (Wav) 
H.G090.PHOTOSTAT Creez vos diaporamas, jusqu'a 100 
images avec sons associes sur Sound Blaster. 
(B.G019.IMAGE VIEW traitement et effets speciaux sur les 
images 256 N de gris. Tres bien. 

IB.D036TURBO TURF Puissant logiciel pour le tierce, 
dispose de 15 methodes beneficiaires toutes pretes. 
IH.D031.JE BOIS, JE MANGE Vous aide a equilibrer vos 
repas, calculer votre poids ideal, donne des informations sur 
les vitamines, graphiques, 200 recettes de cuisine. 
O.JW014.ICARE Jeux d'Othello pour WIN 3.1 et 95. 
H.J022.CARTES Compilation de jeux de cartes et reflexion. 
HH.D009ASTRO-WORLD Logiciel professional d'astro- 
logie, donne votre theme astral sur 25 pages... 
ffl.D025.LOTO PLUS 4.0 Ameliorez vos chances au loto 
avec ce soft performant, liste des tirages depuis la creation. 
O.B025 1N2 FOOT Aide pour le LOTO Sportif et Foot. 
IH.J080.DAMES Beaux jeux de dames pour Dos & WIN. 
B.J007. SCRABBLE Interface en VGA & souris. 



IB.D043 ASTROMART Calcul de donnees astrologiques. 
SB081. .CODUTTL Recherche des villes et codes postaux. 
ajout, suppression, export, infos, carte de france, etc. 
ffl.D037.lN2 SYSTEM pour le LOTO Sportif, permet des 
multiples totalement impossibles avec un bulletin simple. 
B.D045.WBOURSE Pour suivre 1'evolution des cours, 
capture automatique sur 4 serveurs, tres complet. 
IH.D046.KENOSTAT Permet d'analyser les tirages du 
KENO, un logiciel performant et simple d'utilisation. 
affl.D034,SHOOT 2 Gestion complete de championnats de 
football, hyper complet, recherche, graphiques, etc. 
IB B076.WCARNOTE Gestion de notes pour enseignants 
ffl B057.WORKSHEET Gestion d'un pare informatique. 
BB.E067WINDUS Superbe logiciel d'apprentissage du 
dessin technique. Cours et exercices, supporte la sound 
blaster A essayer absolument...Tres bien 
(BJ105 BRIDGE Version DOS & WINDOWS. (2 jeux) 
B.J118F.BRIDGE TRAINING Jeu de Bridge, donne des 
conseils de jeu, reglage de la Vitesse, etc 
B. C015.NET PHONE Calcul en temps reel vos communica- 
tions telephoniques et en garde une trace dans un iichier. 
B.C016.PHONE EXPERT Gestion de communications 
Itineris, cout, details, etc... Tres bien pour les economies. 
B.U086 DLL DETECTIVE Pour mettre de l'ordre dans les 
DLL inutiles de WIN, et gagner de l'espace disque. 
B.D006 GRAPHLOG Etude de l'ecriture d'une personne 
l'aide d'un scanner et de votre PC. 
K5.B032. EDTTEUR Super editeur de texte complet. 
B.B083. CRESUS Gestion rigoureuse de votre budget perso. 
B.U095. CATDISK Utile pour expolorer et classer les 
CDROM, garde 1'arborescence dans un catalogue. 
B.D048.CLOCKPUB Horloge parlante, fonction alarmes. 



Lo giciels DOQ 



ffl D024. TURF SOFT gestion des courses de chevaux PMU. 
ffl.EOlO.FTLTRES Calcul de filtres electromque, donne le 
schema, la courbe de gain, etc. Tres belle interface en VGA. 
B.P007.HYPASCAL Cours pour le Turbo Pascal. 
B.C008.DOMOTIC Transforme votre micro en program- 
meur joumalier, schemas et docs de la carte avec le soft. 
B.E016.EDUC-BURO Pour apprendre a taper des 10 doigts. 
B.E014.RADIO-FM Retrouvez facilement votre station FM 
preferee, + un prg dr gestion de composants electroniques. 
B.E060.NEWTON Calculs de la mecanique astronomique. 
B.E065. ASSISTANT Physique 2eme Superbe educatif pour 
les classes de seconde. (electricite & physique). Tres bien. 
IH.U063 WINLOG Controle les modifications des repertoi- 
res Windows et System, apres chaque session WINDOWS. 
B.E008.CONSTRUCTEUR Enseignement de la geometrie 
pour mveau 6eme et 3eme. 

ffl E015 LOGIQUE Puissant editeur et simulateur de calculs 
booleen. Interface texte & VGA 256c. 
B.U075 TEST IT 5.0 Logiciel qui foumit des informations 
completes sur votre PC, performances et diagnostique le 
materiel (CPU, Memoire, CMOS, CDROM, D Durs, etc... 
IB.U066 TEMPSPC Controle les activites de votre micro. 
GiUOll TRADUIT Permet de traduire les logiciels de 
l'anglais vers le francais, comprend un dico enrichissable. 
B.U015.PSFORMAT Formateur en VGA et souris, permet 
d'augmenter la capacite des disquettes, Ex : 1,44 > 1,7 Mo. 
B.U062.SYMPADOS Super menu look WIN mais pour 
DOS, tres rapide, aide en ligne, gestion de la souris, etc. 
B.U050.PCTEXTE Creation facile de livres electromque, 
notices, manuels, catalogues... 

B.B002/b.GESTPROF Logiciel ideal pour enseignants, ges- 
tion de notes eleves, bilans. 

B.B019.ASSOCIATIONS Special gestion d'associations. 
B.M029RUFUS Editeur de musique FM 9 voies, 256c, 
20736 notes, 100 instruments, B a rythmes, tres bien. 
B.U024.GENVIRUS Generateur de virus, il teste l'efficacite 
des protections anti-virus de votre micro. 
B.U034.SHELLZDP Permet une utilisation simple de PK- 
ZIP, controle a la souris, look T Vision. Livre avec PKZIP. 
ffl U044 DISKVTEW Traite les operations disques et fi- 
chiers, un outil puissant pour bidouilleurs. Tres tres bien. 
ffl.BOlO.VTRGULE Traitement de texte DOS par excel- 
lence... 

B.B029.AUTOS Gestion complete d'un pare automobile. 
B.B049.DEVIS Conception rapide de devis pour le batiment. 
ffl.G014.FLC Realisation de presentations 256c, zoom, 3D 



BON DE COMMANDE GEN4/06 



B.J028.MOTS permet de resoudre des grille^ de mots fleches 
ou croises, base de donnees de 900 mots. 
B. Jl 1 1 .INCOGNITO A la fois un jeu d'aventure et d'action, 
un jeu bien de chez nous, a ne pas manquer. Supeeer !!! 
B.D022.PRENOM Que revele votre prenom? 
B.J081.MONOPOLY Le fameuxjeu de societe sur micro. 
B.P030.ULTTMAN'S GUI Librairie de programmation pour 
Borland C++. Possede de nombreuses fonctions graphiques. 
B.J102.TAROT 2000 Jeu du tarot sur votre ordinateur 
B.P023. EVENTS + de 47 fonctions souris en T Pascal. 
B.P016 WBLD3 120 fonctions et routmes pour Qbasic 4. a 5. 
B.P031.KIT 1.0 Ideal pour vos debuts en C/C++. 
ffl.P033CAPMAN Prise de mesures par le port jeux du PC. 
B.P006.GENECRAN Trois generateurs d'ecrans textes pour 
T Basic & T Pascal, gagnez du temps dans vos creations. 
B.P025.GEIASM Pour vos debuts en assembleur avec aide. 
B.P038 ICON SPRITES editeur de sprites 256c pour le C. 
B.U078.PCCONFIG Donne des informations detaillees sur 
la configuration de votre PC. (CPU, C Video, etc). 
ffl.J090.RAD Jeu d'action et reflexion, votre mission est de 
detnure des containers radio-actifs a l'aide d'un robot. 
B.U080 VGSCAP captures d'ecrans sous DOS/WINDOWS 
B.P004 ANTMAGE routines en T Pascal pour l'animation. 
B.M030.GUITAR STUDIO Pour visualiser / imprimer sur le 
manche d'une guitare + de 300 accords / 100 gammes, permet 
egalement d'accorder votre guitare. 

(B.U083.PC-FAX Recevez a l'aide d'un recepteur BLU les 
cartes faxsimile radio (meteo, photos de presse, etc). 
B.U018CODEBAR Impression facile de Code-Barre. 
B.E040. VECTOR 3 programmes de dessin pour enfants. 
S. J082.MOTS CROISES Pour creer vos grilles, nbs options 
B.J086.SOS-MC aide pour resoudre vos mots croises. 
BBB.E069F.MATH3 Logiciel educatif de niveau 3eme, 
comprend des cours et exercices. 

BHEH.J130 DUKE NUKEM 3D jeu d'action style Doom 
mais en beaucoup mieux, a essayer absolument... 

CARTES MERE8 & MEMOIRE9 

Memoire SIMM 4Mo 32 Bits 490 F 

Memoire SIMM 8Mo 32 Bits 950 F 

Memoire SIMM 16Mo 32 Bits 1845 F 

PENTIUM Triton 256 Ko + CPU 75 1650 F 

PENTIUM Triton 256 Ko + CPU 100 2390 F 

PENTIUM Triton 256 Ko + CPU 120 2790 F 

PENTIUM Triton 256 Ko + CPU 133 3210 F 

PENTIUM Triton 256 Ko + CPU 150 3950 F 

PENTIUM Triton 256 Ko + CPU 166 5090 F 

DIVERS 

Clavier 105 Touches Mitsumi 129 F 

Cable // Centronic 29 F 

10 Disquettes HD formatees 25 F 

HP 2 X 100W 290 F 

CD-ADULTEQ Pc/Mao Inter actifs 

Fantasmes a la carte avec Olivia PC 219 F 

Fantasmes a la carte avec Andschanna PC 219 F 

Fantasmes a la carte avec Elodie PC 219 F 

Fantasmes a la carte avec Olivia & Elodie PC219 F 

Pulsions Interactives avec Olivia PC 179 F 

Pulsions Interactive avec Andschanna PC 179 F 

Pulsions Interactive avec Elodie PC 179 F 

Pulsions Interactive Lesbiennes PC 179 F 

Cumshot Spectacular (ejaculations) P/M 179 F 

Girls Who Suck Cock (anal) P/M 179 F 

Butt Hunt Special Amateurs anal P/M 179 F 

Pussy Hunt Penetrations ejaculations P/M 179 F 

Plaisirs Solitaires Grosses Poitrines PC 179 F 

Plaisirs Solitaires & Lingerie fine PC 179 F 

Amazing Penetrations P/M 179 F 

Desirs & Perversions Special Interdit PC 179 F 

Voyeur 4500 images JPEG 189 F 



Catalogue GRATUIT 
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H A exporter h New Soft B.P. 23 02430 GAUCHY Tel / Fax : 23.68.51.68 

Nom , Prenom 



Adresse.. 



' Code Postal Ville 

t • 

Je regie ma commande par : Q cheque □ Mandat □ Contre remboursement : Port + 40,00 Fr. . 

GEN4 06 96 



Designation 



Je desire votre catalogue sur Q Duquette □ Papier 



» PORT Disquettes & CD : 30 Fr. ( ETRANGER & DOM TOM . + 25 Fr. ) PORT 
■ PORT Materiel : 55 Fr. (Envoi en Colissimo) TOTAL 



TOTAL 



es reiiures 



Generation 4 sont arrivees ! 



ndispensables p 



nserver vos revue 

xistent e 
: couleur 



4%7 seulement la 

reliure prevue pour 11 n c 



Completez votre collection, commandez les anciens numeros 










81 







•f fHrnfi II 



ec chaque 
umero 



-\ — *— "-» — * *•* 


JMBOCnOU MMWTlfWfT ^|^H 

3r 


gen a 


iOLES NOUVEAUX fldl 
OINATEURS_ ^— S 


19 L-— ' - ; 


^^/S™ 


^85 


J@kil 


I©'-? * 



QUAKE ARRIVE ! , 




88 



SOMMAIRES 
COMPLETS ? 

3615 
GEN4* 



Bon de commande 








Reliure rouge (49F + 21 F de frais de port) 






Reliure bleue (49F + 21 F de frais de port) 






Reliure grise (49F + 21 F de frais de port) 






TOTAL RELIURES TTC 






Anciens numeros (35F) N° 


Qte 


Prix total 


N°- 






N°- 






N°- 






|Frais de port : 10F par lot de 3 revues 






TOTAL ANCIENS NUMEROS TTC 







Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante 

□ M. 3 Mme 

Norn : 

Prenom : 

Fonction : 

Societe : 

lAdresse : 

Tel : 

[Code Postal : Ville : 

Pays : 



f * 

:BOU!IQUfc 

I loraires d'Onvcrture: 
Lundi an Samedi : 10""" - l') 1 "" 



42.93.20.03 





3615 



MELO*MATARA 



La Qualita du Materiel, du Service et dee Prix Mien 



MATARA 

L'INFORMATIQUE CIBLEE 



78, Avenue de Clichy 
75017 PARIS 



PENTIUM 100 Multimedia 



Processeur Intel Pentium a 10OMhz - Carte graphite sur 
bus PCI avec 1Mo PRAM ext. a 2 Mo S3 Trio - Carte 
controleur EHDE integree 4 HDD - &Mo de mSmoire vive 32 
bits extensible a 64 mo - 256K.0 de cache - un disque dur E- 
IDE de 05OMo - Boitier mini Tour 230 Watts - Un moniteur 
14' 1024x765. pitch de 0.2&, MPR2 (garanti sur site)- un^ 
clavier 105 touches (compatible Windows 95) - une sourls - 
CD Rom Quadruple vitesse - Carte son 16 brt-- HP 
Multimedia 





IM^JM!1>UH:7.V^»J: 

Graveur CD ROM double vitesse (lecture 4x) 
+ Logiciel de gravure + Carte SCSI Adaptec 



MEMOIRES SIMM 32 BITS - 4Mo 



MEMOIRES SIMM 32 BITS - 8Mo 

ATTENTION: En ralson &tf> fluctuation* quasi journalieres du prix de la RAM nous vow. 
con&eillons de tetephoner pour avoir le cours exact en vigueur. 



PACK MULTIMEDIA CREATIVE DISCOVERY 



IA PROMO DU MOIS ! Un pack multimedia extraordinaire I II inclus: 
1 Sound Blaster 16 + 1 Lecteur CD Rom 4X + 1 Pa ire de HP + 3 Jeuxl 
CD (Alone In The Dark 1 & 2; Theme Park) + 1 traitement de textel 
I (Claris Works) + 1 Encyclopedic (Lee Coupee de Monde 

urn* 



de foot). 



+ doc et cables 



Location 
2 Jours 



Location 
5 Jours 



^^7^f* 



LOCATION DE PC MULTIMEDIA 



Pentium 133 - 16Mo RAM - HDD 1,7Go 
Carte son SL316 - CD Rom 6x - Ecran 14' 
Windows 95 Locatio ^ ^ ion 

2 Jrju*fl Burs 

, 00 ft* 



5C>o w :Jdoo- E,t < ' A y 





CREATIVE S.BLASTER AWE 32 



30\> r 



\»' 



Location^^MBktic 
2 Jou^ pBur 

^ ^P£c>c 






,- 



* 0FFREZ VOUS LE MEILLEUR DU SON ?0. L'AWE 32 de Creative 
LE standard des cartes sons: Carte son 16 Bit 4-4Khz - Chip E-MU 8000 - 
- Interface CP Rom E-IDE - 512 Ko de RAM 
par barrettes SIMM Sbits a 24 Mo - 



V - 




Wavetable 

extensible 

interface Joystick - Connecteur Wave Blaster 

Compatible General MIDI. MT32 et Sound Blaster 16 - 

Micro - Nombreux logiciels et ^. F.ftc 

utilitaires. Compatible Windows 95. AA^Cx 




CARTE VIDEO MATROX 






Le Nee plus Ultra des cartes $raphio\uee: 

Processeur 64 Pit** Kamdac 250Mhz. 2Mo WRAM 
extensible a SMo, Acc^leVateur 3D temps reVl et decompression MPEG 
logicielle (hardware par carte fille en option), logiciels 3D et jeux In/res sur 
CD ROM 




rMAiai.n iHEE 



Quadruple vitesse MITSUMI (4X) 390 F 
Sextuple vitesse (6X) 690 F 

Octuple vitesse OKTEK (SX) 1190 F 

g^KIT PENTIUM 10 

■V Nous avons mis au point ce Kit d'extension 
our que chacun puisse propter de la puissance 
PERTIUM a un prix defiant toute concurrence. 
inclus: 
Un>rYocesseur In^fel Pentium 100 Mhz avec son ventilateur 

- Le montage dans votre- machine et une garantie d'un an. 

- Une carte mere Pentium GigaMegafctyte (I'une des meilleures du marche) avecHn chipset 
derniere generation et 256 Ko de memoire cache synchrone (Pipeline Burst) a 8ns. Ext. au P166. 




Wing Commander IV - VF 

Duke Nukem 3D - VF 

Warcraft II - NF 

Rebel Assault II - VF 

FIFA 96 - VF 

Autres Jeux et CD nous consulter .... 

Jeux et consoles SONY / SATURN dispoj 






eu r s plus puis&ants 



Carte mere Pentium Giga Mega Byte seule 





CD-ROMS X -- CD-ROMS X 



ns la serie " ^witc 96^A ^ualiitf ", des I 
vedettes americaines font preuve d'une 
remarkable activite sur\lc>; drape ... & | 
titres disponibles. - - r-Q| W^* 3 

fVfc UNIQUE =Dv? 
Pour 2 titrsa achates 
LE TRo1siEMEE5T<5FFERTIIl 



1090 
1390 FUc 
1550 Ftte 



Disque S50 Mo E-IDE 
Disque 1,2 Go E-IDE 
Disque 1,7 Go E-IDE 
Rack Amovible IDE 

Toub nos prlx s'entendent hors frais de ports pour reglement comptant 



160 



BON PE COMMANPE eur papier libre 

r&on de lommandl I re'toJmeVal GEF-2N "76," Av de "Clichy 75017" PAR IS ^*^" 
Tel: 42.93.20.03 - Fax: 42.93.02.56 - Frai» ,de port* : 1 CD = 30 F, 3 CDs = 40 F. 4 ou plu* 10 F par CD 
Horn: PreViom: N': Rue: 



Cheque o Contre Remboursement (+50 F) 

°_ C .Tf. ?ff . . ?: _ _^ x f '?_ 'f : . . . ..{EntounR to? tttre_s_d_e_s(r^s); 




7 jours satisfait ou rembourse 



UENTE PRR CORRESPONDRTCE : T*L : (h) 50 90 1? 22 _ Fax : 0b> 50 90 1? 23 



PARIS 

128, bd Voltaire PARIS 

7501 1 PARIS - M° Voltaire S 36, rue de Rivoli 

Tel : (1 ) 48 05 42 88 75004 PARIS ■ M° Hotel de Ville 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel: (16) 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 



Tel:(l)48 05 50 67| (Tel : (1) 40 27 88 44 | Tel : (16) 20 57 84 82 



CD-ROM PC 



ABUSE 


299 F 1 


1 LE LOUVRE 


299 F 


ACROSS THE RHINE 


349 F 1 


1 LES GUIGNOLS DE L'INFO 


349 F 


AQUA SOCCER 


299 F 1 


1 LORD OF MIDNIGHT 3 


349 F 


AH 64 D LONGBOW 


369 F 1 


1 LOST EDEN 


239 F 


ALIEN ODYSSEE 


299 F 1 


1 MAGIC CARPET 2 


249 F 


ALIEN VIRUS 


299 F 1 


1 MECHWARRIOR 2 


369 F 


ALONE 1+2 + 3 


329 F 1 


1 MEGAMAN X 


249 F 


ASCENDANCY 


349 F 1 


1 MORTAL KOMBAT 3 


329 F 


ATF 


349 F I 


1 NBAJAMTE 


299 F 


BAD MOJO 


329 F 1 


1 NBA LIVE 96 


349 F 


BATTLE ISLE 3 


349 F 1 


1 NEED FOR SPEED 


349 F 


BATMAN FOR EVER 


299 F 1 


1 NHL 96 


349 F 


CAESAR 2 


329 F 


I PGA TOUR GOLF 96 


349 F 


WNUWF 


m 


1 PHANTASMAGORIA 
1 RAYMAN 


429 F 
329 F 


CIVILISATION 2 


349 F 


1 REBEL ASSAULT 2 


349 F 


COMMAND AND CONQUER OPERATION SURVIE139 F 


; REVOLUTION X 


199 F 


COMMAND AND CONQUER 


349 F 


RISE OF THE ROBOT 2 


179 F 


COMPILATION : 




ROAD WARRIOR 


299 F 


- FIFA + GRAND PRIX + PGA 486 


269 F 


SCREAMER 


249 F 


- LE MONDE DES AFFAIRES + THEME PARK 




SHANNARA 


349 F 


+ TRANSPORT TYCOON 


299 F 


SHELL SHOCK 


369 F 


«K'ftS& 


m 


SHOCK WAVE ASSAULT 
SILENT HUNDER 


369 F 
349 F 


CRUSADE 


329 F 


SIM0N2LES0RCIER 


249 F 


CRUSADER NO REMORSE 


249 F 


1 SIM TOWER 


269 F 


CYBERMAGE 


349 F 


1 SIM TOWN 


269 F 


CYBERRA2 


349 F 


1 SPEED HASTE 


229 F 


D 


349 F 


ISTARTRECK 


349 F 


DARK EYE 


369 F 


1 STEEL PANTHER 


299 F 


DESTRUCTION DERBY 


299 F 


1 STONEKEEP 


349 F 


DEADELUS ENCOUNTER 


329 F 


1 STORM 


349 F 


DEADLY SKY 


289 F 


1 TEAM FIGHTER COLLECTOR 


369 F 


DESCENT 2 


349 F 1 


1 TERRANOVA 


349 F 


DONGEON KEEPER 


349 F 1 


1 TERMINATOR : THE FUTUR SHOCK 


349 F 


DONGEON MASTER 2 


249 F 1 


1 TFX EF 2000 


329 F 


DUCK NUKEM 3D 


299 F 1 


1 THE 11TH HOUR 


299 F 


EARTH SIEGE 


299 F 1 


1 THE DIG 


339 F 


EARTHWORM JIM1&2 


299 F 1 


1 THE TIE FIGHTER 


299 F 


EXTREME PINBALL 


299 F 1 


1 THUNDER HAWK 2 


299 F 


FADE TO BUCK 


249 F 1 


IMF 


249 F 


FATAL RACING 


329 F 1 


1 TIME GATE LE SECRET DES TEMPLIERS 


329 F 


FIFA SOCCER 96 


369 F 1 


1 TOP GUN 


349 F 


FIGHTER DUEL 


269 F 1 


I TRACK ATTACK 


299 F 


FORT BOYARD 


269 F 1 


1 URBAN RUNNER 


399 F 


FULL THROTTLE (VF) 


369 F 1 


I VIRTUA KART 


289 F 


GABRIEL NIGHT 2 


399 F 1 


I VIRTUAL POOL 


299 F 


GRAND PRIX 2 


329 F 1 


1 VODOOLOUNGE 


249 F 


HEROES OF MIGHTLAND MAGIC 


349 F 1 


I WARECRAFT 2 


349 F 


HEXEN(ERETIC2! 


329 F 1 


1 WEREWOLF VSCOMMANCHE 


369 F 


ICE AND FIRE 


289 F 1 


1 WING COMMANDER 4 


399 F 


INDYCAR2 


249 F 1 


1 WING NUTS 


249 F 


KINGDOM MAGIC 


299 F 1 


1 WIPE OUT 


269 F 


L'ENIGME DE MAITRE LU 


269 F 1 


1 WORMS 


269 F 


L'ENTRAINEUR 


249 F 1 


1 WRESTLEMANLA 


349 F 






DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel: (16) 27 97 07 71 

STRASBOURG 

6, rue de Noyer 

Tel : (16) 88 22 23 21 

1 — i 1 

PROMO I 



7 TH GUEST 


99 F 


ALIEN CARNAGE 


99 F 


BIO FORGE 


99 F 


BLACK NIGHT Fl 8 


99 F 


BUREAU 13 


99 F 


CANNON FODDER 2 


99 F 


COMPLETE ULTIMA 7 


99 F 


CONSPIRACY 


99 F 


CREATURE SHOCK 


99 F 


CYBER WAR 


99 F 


DESERT STRIKE + JUNGLE STRIKE 


99 F 


DUKE NUKEM 2 


99 F 


F15 STRIKE EAGLE 2 


99 F 


FIFA SOCCER 


99 F 


FIRST ENCOUNTER 


99 F 


GRAND PRIX 


149 F 


HELL 


99 F 


HI OCTANE 


99 F 


HOCUS POCUS 


99 F 


INCA2 


99 F 


INDIANA JHONES 


99 F 


INDY CAR RACING 


99 F 


IRON ASSAULT 


99 F 


KIDS ON SITE 


79 F 


KING QUEST 5 


99 F 


KIRANDIA3 


99 F 


LABYRINTH 


99 F 


LANDS OF LORE 


99 F 


LITTLE BIG ADVENTURE 


99 F 


LOOM 


99 F 


LOST IN TIME 


99 F 


MAGIC CARPET + 


99 F 


MANCHESTER UNITED 


99 F 


NHL HOCKEY 


99 F 


NOCTROPOLIS 


99 F 


PGA TOUR WINDOW 


99 F 


PRIVATEER 


99 F 


QUARANTINE 


99 F 


RAPTOR 


99 F 


REBEL ASSAULT 


149 F 


RISE OF THE TRIAD 


99 F 


SIM CITY 


99 F 


SLAM CITY 


79 F 


SPACE HULK 


99 F 


SPACE QUEST4 


99 F 


STAR CRUSADER 


99 F 


STAR TRECK 25TH 


99 F 


STRIKE COMMANDER 


99 F 


SUPER KART 


99 F 


SUPER STREET FIGHTER 2 


99 F 


SYNDICATE PLUS 


99 F 


SYSTEME SHOCK 


99 F 


THEME PARK 


99 F 


TRANSPORT TYCOON 


99 F 


TURICAN 2 


99 F 


UNDER A KILLING MOON 


199 F 


UNDER WORD 1 & 2 


99 F 


WING ARMADA 


99 F 


WING COMMANDER II 


99 F 



UEMTE PRR CORRESPQMQRHCE : T*L s <lb> 50 SO 15 55 ... Fax : <1b> 50 SO 15 53 



Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - rue de la Voyette - Centre de gros N°1 - 59818 LESQUIN. Tel : 20 90 72 22 Fax : 20 90 72 23 

Nom : Prenom : 

Adresse : 



CONSOLES ETJEUX 


PRIX 














Frais de Port' (jeux : 25F - consoles & accessoires : 60F) 




TOTAL A PAYER 





Code Postal : Ville : 

Age : Telephone : Signature (signature des parents pour les mineurs) : 



Mode de paiement : □ Cheque bancaire □ Contre remboursement + 35 Frs □ Carte bleue N° 

I Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC Date de validite : / 

Toutes les commandes sont livrees par Colissimo. 

Prix valables, sauf erreur compression, pendant la duree de la parution - Toutes les marques citees sont deposees par leurs proprietaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 



LE SERVEUR N°1 DU CD-ROM DOCCASION ENTRE PARTICULIERS 




DEAL 



L'UNIVERS DU CD-ROM D'OCCASION 







\ 



> 



,&> 






REVENDEZ 
ACHETEZ 






>CC 



ECHANOEZ 



Cest aussi d'autres rubriques a decouvrir (Soluces, News,... ) et des CD-ROM a gagner 



&Z> £f*e, 



Ouvert du Lundi au Samedi 

9h-18h Heure terrestre 



\ Arrive en mai, Duke 3D t'aura deja bute touaaa en juuuin, , alors suis 






NIBA Live @6vf 335F ■ Gabriell IK 2 VF ,3i65F ■civilisation] 2 vf 35-OF 



conseil de tezz amis les cochons de I'espAAAce ! Passe ton chemin ! 



vi*w$ WW* 






IMegateuf! Ta Here commande = 1 Casquette &V Atfie 



Tous nos CD sont PC 
QQfois PC/MAC* avec * 



SUPER COOL !!! 
1 CD X OFFERT 



CDX surprise pour tout achat 

de 400 frs ou nlu« da Charma 

CD X INTERACTtFS 



ANGIE Inflrmlere nult vf 

Brig rite live 

Cumshot spectacular 1 

CYBERIX- ^^ 

Deepthroat Girls 4* 

DIVA X ARIANA (NEW) 

Herd Show Girls (film) vf 

Interactive Draghbca vf* 

Interactive Tabatha vf 

LAVILLA« 

(.'Interview de Pauline 

Le Jeu de I'ole 

I IPTTH7K LCBHlAMff (film) 

Love Pyramlda 

Maddam'e family* 

PASSEPORT X Budap vf 

PQRNQ POKER (HEW! 

Seymora butt* 2* double CD 

Sexesstal 

SexMoM ■ A 



21 9F 
349F 
225F 
2IB£ 
239F 
285F 
229F 
2BSF 
285F 
2J5E 
289F 
230F 
189F 
229F 
279F 
245E 
3M£ 
2S9F 
229F 
175F 




L'ecole de Laatltla 299F 

Beat of stars da Laatltla 299F 
Intlmlte violas 299F 



CD ROM PC 

11th hourvf 325 F 

3D Lemmings 299 F 

A B SOLU T E ZERO 2S5E 

ABUSE 299F 

A11 64 L ONG BO W VF 3Z8E 

Aces of card 239 F 

ACROSS THE RHINE 329F 

Actua Soccer vf 285 F 

Alien Odyssey nf 295 F 

Allan Trilogy Top secret 

Alone In the dark trilogy 319 F 
Angat Devoid Top secret 

Apache Longbow 359 F 

Are you afraid. ..dark 399 F 
A TACTICAL fighter vf 339F 



Balaille des ardennes 349F 

Bad days on midway 359F 

BERMUDA syndrome 3J9E 

Buried in time vf 289 F 

CAESAR 2 VF 225E 

Carton rouge vf 299 F 

Casino de luxe 279 F 

Compilation : 1942/Fleet 

demo/ wing 285 F 

Chaos control vf 299 F 

Chaos Overlord Top secret 

Chronicle of the sword 319 F 

Chronomaster 

Civil war 

classic bridge 

COLONIZ ATION 2 VF 

COMIX 

Command aces. 

C ONOO 

Cyber bikes 

Cybermage vf 

Cyberspeed vf 

cyberia 2 

D + CD AUDIO VF 



Daedalus encounter 325 F 
Deep space nine Top secret 
Destruction Derby 295 F 

Dews tx. mtchlna Top secret 
Doom 2 nf 349 F 

Extra level Doom 1+ D2 199 F 
DUNGEON keeper vf 365F 
Dungeon master 2 vf 365F 
ECCO THE DOLPHIN 242E 
Earth siege 2 299 F 

Empire 2 vf 345 F 

Extreme Games vf 269F 

Compilation : FIFA/PGA/ 
F1 grand prix 285 F 

F1 GRAND PRIX 2 VF 339F 
Fade to black vf 339 F 

Fatal racing 285F 

FANTASY general vf 349F 
FAST ATTACK VF USE 

Fighter duel 299 F 

Firestorm thunderhawk2 289 F 



Iron assault vf 279 F 

Jewels of oracle vf 295 F 

Johnny bazookatone 249 F 

Jungle strike 169 F 

Kasparov G slam 199 F 

KI NG DO M 0' M AGIC 212E 

King quest 7 vf 245 F 

L'affaire Morvol 315 F 

Last dynasty vf 249 F 

L'ENTRAINEUR VF 225E 

Lighthouse Top secret 

Lords of midnight 3 335 F 
Lost eden VF 
Lost in town vf 
Manic kart vf 
Marine Fighter vf 
Master of magic 
MAGIC CARPET 2 VF 



..Eu 



299 F 
349 F 
399 F 
369F 
249F 
369F 
325F 
259 F 
335 F 
345 F 
349f 
329F 



Flight light vf 
Flight simulator 5.1 
Data disk pour Flight S 
Flight Unlimited vf 
Football pro 96 
Fort Boyard vf 
.Frankenstein vf 
Full Throttle ^sffl| 
Fx fighter 
GENDER WARS 
Genesia vf 

GRAND P manager vf 
Heart of darknta* 
Hell fire zone 
HERETIC 
HEXEN VF 
Hind 

Inca collection vf 
INDY CAR 2 VF 
Inferno 



229 F 
359F 
329 F 
269 F 
299 F 
299 F 
365 F 
299 F 
269 F 
299F 
349 F 
319F 

Top secret 
219 F 
295F 
289F 

Too secret 
199 F 
245F 
199 F 



Micromachine 2+bonus 
Millenia 
Mission critical 
Monopoly vf 
MORTAL C OIL 
MYST VF 
Navy strike 
NBA JAM TE 
NEED FOR SPEED 
Night trap 
NHL Hockey 96 
Panic in the park 
PANZER General 2 vf 
Pete sampras 
PGA TOUR GOLF 96 
PHANTASMAGORIA VF 

PINBALL ILLUSIONS 
Player manager 2 
Police quest collection 

POLICE QUEST SWAT VF 

Primal rage 



239 F 
399 F 
219 F 
189 F 
309 F 
31 5F 
lecre* 
225 F 
315 F 
349 F 
275 F 
259F 
359F 
275 F 
295F 
325F 
339 F 
345 F 
285 F 
349F 
329 F 
349 F 
399F 
265F 
275 F 
335 F 
335F 
279 F 



Psychic detective 359 F 

Quake Top secret 

Qui a tue Pam Taylor 299 F 

Rayman 289 F 

Rebel Assault 2 359 F 

Renegade 299 F 

Riddle of master lu vf 309 F 

Ring cycle 199 F 

R & R of ancient empire 295 F 

Rise of the robot 2 vf 329F 

Road warrior 285 F 

SCREAMER VF USE 

Sea legend 295 F 

Secret des Templiers vf 339 F 
SENSIBLE W soccervf 275F 



PROPINBALL the web 265F 



SalHore 2 

SHE LL SHO CKS 

Shivers vf 

Shockwave assault 

SILENT HUNTER 

Sim isle 

Sim tower vf 

Sim town vf 

Simon sorcerer 2 

SPACE BUCK 

Space quest 6 vf 

SPYCRAFT 

Star Trek Next Gen 

Steel panthers vf 

Stonekeep 

S.T.O.R.M 

SUPER BUBSY 

TERRA NOVA VF 

Terminal velocity 

Terminator futur schock 309 F 

Time commando Top stent 

TFX Eurofighter 2000 319 F 

Theme park+TTycoon 

The Dig 

THE HIVE WIN 95 

THE DARK EYE vf 



Top secret 
31 5F 
325 F 
345 F 
339F 
309 F 
295 F 
279 F 
289 F 
279F 
329 F 
319F 
345 F 
315 F 
409 F 
369F 
275F 
319F 
245 F 



325 F 
345 F 
299F 
359F 



This means war vf 

TOMCAT ALLEY 

T Tycoon de luxe 

Tek war vf 

Tie fighter collector 

IlUC 

TOP GUN 

Torin's passage vf 

Ultimate doom 

URB AN RUNNER 

Virtual Kart vf 

Virtual snooker 

Voodoo lounge 

¥ssii isfi 2 intaifjh 

Warriors 

Werewolf vs com 

Wing commander 3 

Wing commander 4 vf 

Witchaven 

Wolfvf 

Woodruf vf 

WORMS 

Wrestle mania 

X-Wing collector 

Zvf 



31 9F 
249 F 
289 F 
269 F 
345 F 
245F 
309F 
345 F 
245 F 
369F 
259 F 
399 F 
245 F 
Top secret 



239 F 
329F 
369 F 
389 F 
259 F 
299F 
235 F 
249F 
299F 
315 F 
Top Secret 



PRIX PLAISIRS 
Aces over Europe 99 F 

Caesar 1 99 F 

Goblilns 1+2 vf 99 F 

Inca 1 vf 99 F 

Indy car 99 F 

King's quest 6 99 F 

Lands of lore vf 99 F 

lost In time vf 99 F 

Populous powermonger 99 F 
Quarantine 99 F 

Sim city 99 F 

Shadow caster 99 F 

Star Crusader 99 F 

Star trek 25th anniversa 99 F 
Wing commander 2 vf 99 F 



KITE DELE XPE VF 
,'ES A LA CAR 1 I 

vol I E 22 r .F 

225F 
225F 

Vnl 4 Eloihi * 1 1 ■. i . U ifetculll 

- . 2«9F 

Bpgciai l - ' ' - ' i 

SlJbci.nl 2 . ' - 289F 

CD X PHOTOS 

. . ' . . ... 

Les 1 * i ' -■ 

■ ■ ■ Z 

CO X KANSAS 



ULTRA SPEED.. EXPRESS A DONFFF...MEGAVITE, VITE VITEIIII "OITre valable dans la limites des slocks disponlbles Celte ollre ne s'appliqiHS pas aux -proi ptosis- 

TOP SECRET mals des Infos flltrent sur la sortie de ces CD... Plu« do 1Q0Q CP ROM 



ft. "^ 



Comme Mulder tu veux savolr I LA VERITE EST AU 60 89 31 31.. aU 60.89.31.31 






1_£ 



I Nippon obsessions 1: des 

milliers d'lmages Mangas du 
I plus coquln au plus hard 225F 



BON DE CQMMANOE A RENVOYER OU A FAXER. VOUS POUVEZ AUSSI COMMANDER PAH TELEPHONE 

CD Lyre - 58, rue de Paris - 91100 Corbeil Essonnes 

Tel. 60 89 3131 Fax. 60 88 10 11 3 

c 
Nom: Adresse: 

Prenom: Code Postal: Ville: 

Tel 

Reglement : Cheque a I'ordre de CD LYRE 

o Cheque o Mandat 

o Contre remboursement + 38 F 



Produits Prix 


+ Casquette CD Lyre GRATUITE 


I I 

Frais d'envoi 


Total 



o CarteBleue 



__/__Dated'exp. 



Signature. 



Frais d'envoi ; 32 F (France metropolitaine) eolissimo j+; 
France eco j+5 : 24 F DOM -TOM -CEE : 60 F 



o Je certifie etre majeur+signature 
(pour les CD rom charme) 



LE SPECIALISTE DE LA VPC DISCOUNT 

■■ MB lHi HI ■■ HI Hi ■■■ IHI ^^M ■■■ ^^M ^Hi H^H HH HI I 

VENTE UNIQUEMENT PAR CORRESPOND ANCE 

rep row cui-Tunni- rducatif 



RRCHNE 





1 1 8/1 30 avenue Jean Jaures 

75169 Paris Cedex 19 

Tel : 42 00 64 79 - Fax 40 40 93 38 



PROMOS DU MOIS 

AOIBOU 4/5 ANS PC 359.00 

ADIBOU6/7ANS PC 359.00 

PAUL CEZANNE PC 185.00 

DICriONNAIRE HACHETTE MUL PCM 649.00 

FRANCOIS MITTERAND 1916 -1996 PC 199.00 

VAN GOGH (EMME) PC 189.00 



3DATUSPC 399.00 

ADI fionrah molh( du CEI 6 la 3eme, 

indiquer loclosse 360.00 

AILAS OE L'EUROPE PC 320.00 

ENC0MPAGNIEDES8ALEINES PC 275.00 
ENCYC10PEDIE DE U MUSIQUE PC 499.00 

FICHES CUISINE ELLE PC 299.00 

GALILLEE PC 325.00 

IE LOUVRE PC/M 359.00 



LEONARD LilNVENTEUR PC 369.00 
LES FABLES DEUFONTAINE PC/M 329.00 

LESREQUINSPC 265.00 

MICHEL ANGEVF PC 299.00 

MON PREMIER DICTIONNAIRE PC 399.00 

NAPOLEON PC 379.00 

SAFARI PC 299.00 

VINSETGASTRONOMIEPC 319.00 



MUSIQ UE PRO MOS 

THE ROLLING STONES WO0D0O LOUNGE 245.00 

CRANBERRIES RAINBOW 159.00 

BOB DYLAN HIGHWAY 61 169.00 

STING ALL THIS TIME 259.00 



PX PC c 


\)\\ 


DM 

CIVILIZATION 2 

COMMAND AND CONQUER VF PC 


345.00 
329.00 


MILIENIAPC 
MIRAGE PC 


315.00 
369.00 


URBAN RUNNER 

US NAVY FIGHTER GOLD VFPC 


395.00 
369.00 


PROMOS DU MOIS 






ADVANCED TACTICL! FIGHTER VF PC 365.00 


CONQUEROR AD 1086 VFPC 


295.00 


MYST VF PC 


359.00 


VIRTUAL KARTS PC 


275.00 


BAD MOJO 


329.00 


CONQUEST OF THE NEW WORLDVF PC 


379.00 


NBA JAM TE VFPC 


299.00 


VIRTUAL SNOOKER PC 


389.00 


BERMUDA SYNDROME 


329.00 


COUPE DU MONDE CARTON ROUGE 


369.00 


NEED FOR SPEED PC 


335.00 


WARCRAFT 2 PC 


349.00 


COMMAND & CONQUER COVERT OPERATION 


135.00 


CRUSADE PC 


329.00 


NHL HOCKEY 95 NFPC 


129.00 


WING COMMANDER 4 PC 


379.00 


CONGO 


329.00 


CYBER BIKES NF PC 


239.00 


PANIC IN THE PARK PC 


279.00 


WING NUTS PC 


279.00 


DUKE NUKEM 3D VF PC 


285.00 


CYBERMAGE NFPC 


335.00 


PGA GOLF 96 PC 


349.00 


WITCHAVEN PC 


275.00 


Fl GRAND PRIX 2 PC 


335.00 


VFPC 


299.00 


PHANTASMAGORIA VFPC 


399.00 


WORLD RALLY FEVER 


239.00 


FAST ATTACK PC 


275.00 


DARK FORCES PC 


319.00 


PINBALl MANIA NF PC 


359.00 


WORM REINFORCEMENTS DATA DISK 


139.00 


L'ENTRAINEUR 


299.00 


DEALUS ENCOUNTER NFPC 


325.00 


PINBALL WORLD PC 


289.00 


WORMS PC 


259.00 


PLAYER MANAGER 2 PC 


275.00 


DESTRUCTION DERBY NF PC 


295.00 


POLICE QUEST SWAT VFPC 


349.00 


WRESTLEMANIAPC 


319.00 


1 RAY MAN PC 


265.00 


DEUS EX MACHINA 


319.00 


RAVEN PROJECT PC 


339.00 






SCREAMER VF PC 


235.00 


EARTH WORM JIM 1+2 PC 


285.00 


REBEL ASSAULT 2 PC 


369.00 


JsLa PJi'iTfy l^KHa 




SILENT THUNDER PC 


315.00 


EXTREME PINBALl VF PC 


275.00 


RIPPER LiEVENTREUR 


339.00 


7 TH GUEST 




SPACE BUCKS PC 


279.00 


FADE TO BUCK VFPC 


245.00 


RISE OF THE ROBOTS 2 PC 


319.00 


CONSPIRACY 




STORM 


359.00 


FATAL RACING VFPC 


295.00 


SEA LEGEND NFPC 


285.00 


STAR TREK 25 EME ANIVERSAIRE 




TEK WAR VF PC 


269.00 


FIFA 96 NFPC 
FORT BOYARO 


329.00 
269.00 


SENSI8LE WORLD SOCCER PC 
SHANARA 


279.00 
329.00 


HAND OH FATE 
LANDS OF LORE 












FULL THROTTLE NFPC 


285.00 


SHIVERS VFPC 


299.00 


INDY CAR 




1THH0UR VFPC 


325.00 


FX FIGHTER NFPC 


259.00 


SILENT STEEL 


299.00 


WING COMMANDER 2 




30 ULTRA PINBALl NF PC 


275.00 


GABRIEL KNIGHT II VFPC 


365.00 


SIM ISLE PC 


309.00 


STRIKE COMMANDER 




ABSOLUTE ZERO 


299.00 


HEXEN 2 DEATH KING PC 


245.00 


SPACE QUEST 6 VF PC 


329.00 


BUZZALDRINiS 




ACESC0LLEOI0NNFPC 


245.00 


INCA COLLECTION VFPC 


195.00 


STAR STREK THE NXT GENERATION VFPC 


359.00 


SIM CITY 




ACTUA SOCCER VFPC 


285.00 


INDY CAR 2 PC/M 


245.00 


STEEL PANTHERS PC 


319.00 


FURY 3 




ALIEN ODYSSEY NF PC 


275.00 


ISHAR TRILOGY 


275.00 


STONE KEEP VFPC 


339.00 


PGA TOUR GOLF 




ALIEN TRILOGIE PC 


329.00 


KING QUEST 7 PC 


369.00 


TFX EUROFIGHTER 2000 NF PC 


295.00 


SPACE HULK 




ASCENDANCY NF PC 


335.00 


L'ENIGMEDEMAITRELUVF PC 


295.00 


THE DARK EYE VF PC 


399.00 


KASPAROV/CRANDSLAM 




ASSAULT RIGS NF PC 


295.00 


LE ROI LION PC 


449.00 


THE DIG PC 


345.00 


POLICE QUEST 4 




BIG RED RACING 


299.00 


LES GUIGNOLS DE LilNFO VF 


349.00 


TILT PC 


259.00 


GABRIEL KNIGHT 1 




CAESAR 2 VF PC 


295.00 


LOST EDEN VFPC 


239.00 


TIME GATE le secret du tempter vf PC 


289.00 


LABYRINTH OF TIME 




CARTON ROUGE league Edition PC 


369.00 


MAGIC CARPET 2 VF PC 


259.00 


TOP GUN PC 


325.00 


AIR BUCKS 




(IBERIA 2 


TE 


MANIC KART PC 


165.00 


TORINiS PASSAGE VF PC 


339.00 


SS SEA WOLF 





4 FACONS DE 

PASSER 
COMMANDS 




Par courrier 

118/130 

avenue Jein-Jaures 

75169 Paris 

cedex 19 



CDROMFCCKARMIirfec-frtaMnduhe 



MEGA PROMOS 



cxEHxmmiea 



DP t DOWN LOVE 
SEX MOTEL 
SEX CASTEL 
LOVE PYRAMID! 
SEXY ZAPPING 
STARBANGERS 1 
STARBANGERS 2 



MANGA PROMOS 

PULSION MANGA 1 



LA BLUE GIRL 1 
LA BLUE GIRL 2 
MAD PARADOX 
OGENKI CLINIC 1 
OGENKI CLINIC 3 
NIPPON OBSESSION 2 



PC 


199.00 


PC 


199.00 


PC 


229.00 


PC 


199.00 


PC 


199.00 


PC 


279.00 



.'■M.'i-MJiHi- 



■rlHl 
PULSION MANGA 1 
NIPPON OBSESSION 1 
MAHGAS TITS (live) 



PC 175.00 

PC 189.00 

PC TEL 



ipnotos) 

NIPPON OBSSESSION 1 

(images) 

MAD PARADOX 

(Jet) de role erotiquei 

LA BLUE GIRL \ (animations) 

LA BLUE GIRL 2 (animations) 

OGENKI CLINIC 1 (animations) 

OGENKI CLINIC 2 (animations) 



INTERACTIFS 



PHOTO 



A TASTE OF EROTICA 
BLONDE BOMBSHELLS 
BRABUSTERS 
GIRLS ON GIRLS 
GIRLS OF SPICE 
LADIES OF PASSION 
LES FILUES DiALOO BERGMAN 
LESFILLESDEM.ANCHER 
MEMORY STRIPE 1 
MEMORY STRIPE 2 
SECRETS 



PC/M 65 

PC/M 179 

PC 165 

PC/M 219 

PC/M 189 

PC/M 159 

PC/M 190 

PC/M 190 

PC/M 145 

PC/M 145 

PC/M 169. 



ASIEINTERDITE 
BETTY PAGE BDVF 
BIKES & BABES 
CYBERXPERIENCE 4 CD 
CY8ERX (J B ROOT ) 
DEEP THROAT GIRL 4 
DIVAX ARIANA 
FANTASMEALACARTE1 
FANTASME A LA CARTE 2 
HARD SHOW GIRL 
00 HOT LEATHER 



329.00 
PC/M 295.00 
PC/M 269.00 
379.00 
359.00 
PC/M 219.00 
PC/M 275.00 



179.00 
179.00 
219.00 



:r 



PORNO POKER PRO PC/M 245.00 

SPACE SIRENS 2 VF PC/M 275.00 

UP & DOWN LOVE PC 239.00 

VAMPIRE KISS PC/M 299.00 

VIDEOPHONE PC/M 385.00 

VIRGIN 3 PC/M 275.00 

VITUAL ESCORT PC/M 359.00 

VIRTUAL VALERIE 2 PC 249.00 

VIRTUAL SEX SHOOT PC 279.00 

VIRTUAL VIXENS 2.0 PC/M 225.00 

VIRTUALLY YOURS 2 PC/M 245.00 

YOU ARE THE DIRECTOR PC 265.00 

ZARA WHITES Double Experience PC/M 285.00 

ZARA WHITES IE TEMPLE DEL'AMOUR 295.00 

101 SEX POSITION 1 PC/M 190.00 

A WOMAN TOUCH PC 159.00 

AMERICAN BLONDES PC/M 189.00 

ANNABEL CHONG ANAL QUEEN PC 149.00 

CHERRY POOPERS 1 PC 139.00 

CHERRY POPPERS 2 PC 139.00 

DEPRAVED FANTAISIES PC 169.00 



FANTASIES INTERACTIVE 
PERVERTED BABYSITTERS 
RAQUEL RELEASED 
WOMAN TO WOMAN 
YOU ARE VIRTUALLY MINE 



PC/M 

PC/M 

PC 

PC/M 

PC 



SPECIAL GAY 



DYNASTUD 
MEN IN UNIFORM 
THE GAY OUTDOORS 



PC/M 
PC/M 
PC/M 



CONSULTEZ 

NOTRE 
CATALOGUE 

RECEVEZ 1 CD POUR TOUTE CONNECTION 




00 



IMMORTAL COMBAT 
INTERACTIVE DRAGHIXA 

™ INTERACTIVE TABATHA 

00 LATEX 

00 LA VILLA 

00 I INTERVIEW DE PAULINE 

Oo LEJEUDEL'OIE 



00 



LESBIAN LIPSTICK 
LOVE PYRAMID 
00 MADAMEiS FAMILY 
00 MINDTEAZZER 
00 PING 



PC/M 245.00 

PC/M 199.00 

PC/M 285.00 

PC/M 319.00 

PC/M 329.00 

PC/M 275.00 

PC/M 275.00 

PC 225.00 

PC/M 169.00 

PC 235.00 

PC/M 249.00 

PC/M 239.00 

PC 185.00 



Bon de commande a expedier ou a Foxer ovec le reqlement a : 
ARCANE INFORMA1KJUE : H8/130avenueJeon-Jaure!- 75169 Paris Cedex 19 



I Norn : 

| Code Postal: 
I Tel : 

I 3 Carte bancaire n° IJJJJ IJJJJ LLUJ LUJJ 

J Date d'expiration IJJJJ 

■ Je certifie etre majeur(e) SIGNATURE 



Prenom : 

Me: 

Pays : 

Je regie comptant par _l cheque bancaire -J par mandat 



References 


Prix 






















Frais deport: 32 P C)DOMTOM,CEE:55F PORT 

Elronger : 80 F 

[moisous48H TOTAL 







ou commande sue papier libre 



2000 



PLAN D'ACCES Parking GRATUIT 

™^°J°H ♦ Direction Villejuif PC 2000 
51 Avenue de PARIS 94800 VILLEJUIF PAR I S fe j nr v F ON T AIN E BL E AU TunneL Avd e W PARIS 

Tel:46-78-58-58 Fax:49-58-87-88 1 f Face au ^SSfc 

Penphenque Ouesf Face au M6tro: villejuif L6o LAGRANGE 

Du Lundi au Samedi de 10h30 a 12h 30 et 13h30 a 19h30 a 1 Minute de Paris 



:2-4t* 



VPC France entiere 



Configuration Multimedia 




Manette + 250 Mo de Jeux en Cadeau ! 




Plus Works for Windows95 
En CADEAU for 100 Premiers 



H 



Votre F»C COMPLE1 

Intel Pentium 75 Mhz 



Ecran SVGA 14 MPR II Max 1024*768 Plein Ecran NE 

Carte mere Pentium chips INTEL TRITON Evolutive Pentium200 !!! 
256 Ko cache WB & C-Ctrl Fast IDE integre 4 HD & 2 Floppy &3 PCI 4 ISA 

4Mo pour Pentium 75 

8 Mo RAM 32Bits on EDO a60NS!!! 

Disque Dur 1,3 Giga Quantum FireBall PI04 a 8 MS ! 

850Mo Quantum PI04 pour Pentium 75 

Carte SVGA 1 Mo CirrUS Logic ( CD Film MPEG !!! ) 

Acceleratrice Dos &Windows 16 ,7 Millions couleurs 

Lecteur 3" 1/2 Sony+Clavier Francais 105 touches + Souris + Tapis souris 
Moyen tour 230 Watts ( 3x5 1/4 et 2 x 3 1/2 ) 



Fr 
XXC 



4 490 



PRIX TTC 



P75 



P100 



P120 



P133 



P150 



P166 



N on M ultim edia 



4 490 F 



5 500 F 



5 800 F 



6 300 F 



6 890 F 



7 890 F 



Kit Multimedia: + 700Fr = CD-Rom 4x + Carte Son + HP Stereo* Manette + 250 Mo de Jeux 



En Options: Votre PC sans Ecran 14" -1000 Fr; Pour les debutants 1/2 heure de cours + 100 Fr 

Optimisation & configuration Disquette Autoboot; Menu ; 250 Mo jeux (memoires pour jouer, parametrage carte son ect ..) + 100 Fr 



Verification du cheque, en appelant votre Banque !!! Votre PC sous 2H + 200Fr 



4 Mo en 8 Mo 



500 Fr Ecran 15" NE MPRH 



850 Fr Carte Mere ASUSTEK 



800 Fr P75 en 1,3 Giga 



300 Fr 



8Mo en 16 Mo 



900 Fr 



Ecran 15" SONY SF2 



1850 Fr 



Windows 95 CD Complet 



650 Fr 



256Ko cache a 7ns 



290 Fr 



8Mo en 16 Mo EDO 



1200 Fr 



Ecran 17" Multimedia 



2500 Fr 



Matrox 2Mo Millinium 



1800 Fr 



CD-ROM 4x en 6x 



300 Fr 



8 Mo en 8 Mo EDO + 200 Fr Video IMo en 2Mo 



350 Fr HP 100 Watts Stereo & 3D 200 Fr CD-ROM 4x en 8x 800 Fr 



KIT RESEAL 



[•TV 



I 



2 cartes reseaux + cable 20m + 2 bouchons 




CPU 

Intel 

'entium 

'166-P200 NC 



YAMAHA CDR 100 (2x et 4x)=7800 Fr 
Logiciel en Option = lOOOFr 

Graveur cd-rom 

Sans C-Ctrl SCSI ni Logiciel 




750Fr 



C-M 

Pentium 

Evolu/P200 

I (256Ko cache+ C-CTRL E-IDE 4 HD/2DD) 



4999 



C-Ctrl SCSI 2940 PCI + Logiciel 
pour Graver = 1700 Fr 




1,3 Giga 

1300 Fr 



Quantum FireBall PI04 a 8 MS 



ft! 




Carte Son + CD-ROM 4x 
+ HP STEREO 



Modem US-Robotic 

INTERNET Gratuit!!! 
14 400 Bps Externe. = 850 Fr 

33 600 Bps Ext. = 1299 Fr 

Fax+ Minitel +Repondeur Vocal+Micro 



Carte Graphic PCI 

Cirrus Logic IMo 450 Fr 



S3 Trio 64 V+ MPEG = 750 Fr 

S3 968 2 Mo Ext 4 Mo = 1550 Fr 

Matrox 2 Mo Millinium = 1999 Fr 



Conditions de vente: 

Voire PC disponible apr^s verification du cheque. 

Possibility d'enlevement dircclement au magasin. 



Livraison 24H Express + 350 Fr. 



I ventilateur doit etre mis sur le CPU + 50 Fr. 

Garantie 1 AN pour les pieces, et 5 ans pour M.O. 

Dans la limite du stock disponible, prix r£vtsabie sans preavis. 





MR Off PAYER MOINS CHMR VOS PRODUCTS, 
OUM CHKZ MDKN INFORMATION * 



DISQUE DUR 



QUANTUM, SEAGATE, MAXTOR, 
CONNER, IBM, WESTERN DIGITAL 



850 Mo 
IGo 
1,2 Go 
1,6 Go 
2 Go 



INTERNE IDE 

917 Fnc 

1.017FTTC 
1.057 mc 
1 .247 F TTC 
1.617FTTC 



HP, FUJITSU SCSI 

INTERNE 
IGo 1.I77FTTC. 

2 Go 3.037 FnC 

4 Go 5.597 F TTC 



externe ide 
ncet 

NCS 
1 .327 F TTC 

l.si 7 Fnc 

NCS 

EXTERNE 
NC3 
NCS 
NCS 



LECTEUR AMOVIBLE 



Lecteur interne Syquest 200 Mo 1 .807 F TTC 

Lecteur interne Syquest 270 Mo 1 .777 F TTC 

Lecteur externe Syquest 270 Mo 2 . 3 1 7 F TTC 

Lecteur externe Syquest 1 35 Mo SCSI 1 . 2 7 7 F TTC 

Lecteur Syquest EZ 1 35 Mo IDE 1 .227 F TTC 

Lecteur Syquest EZ 135MoVporalleleExt A LA BAISSE S 
Lecteur Zip Iomega 100 Mo 1 -O 5 7 F TTC 

Lecteur Jaz Iomega 1 Go ALA BAISSE S 

Lecteur MCD 540 interne 2.697 F TTC 

Lecteur MCD 540 externe A LA BAISSE S 

Lecteur DAT 2 Go 3.947 F TTC 

Lecteur Magneto-Optique Fujitsu 230 Mo ext 2.567 F TTC 
Lecteur Magneto-Optique 1 ,3 Go ext. IBM 4. 1 3 7 F TTC 
Lecteur Magneto-Optique 2,6 Go ext. HP 1 1 .997 F TTC 



CARTOUCHE 



SYQUEST 

44 Mo 88 Mo 200 Mo 105 Mo 

171 FnC 187 FnC 307FTTC 167FTTC 

135 Mo 270 Mo 

107 Fnc 267 nc 
NOMAI 

44 Mo 88 Mo 200 Mo 540 Mo 

161 FnC 172FnC 307FnC 315FTTC 

OPTIQUE 

128 Mo 

61 Fnc 

650 PD 

31 6 Fnc 



230 Mo 

71 Fnc 

1,3 Go 
267 F nc 



Duquette 1 00 Mo Zip Drive 
Cartouche 1 Go Jaz Iomega 
PROMO ! CD REINSCRIPT 74 mn 
DAT2Go-90m 



TONER 



600/650 Mo 

219 Fnc 

2,6 Go 
567 F nc 

85 Fnc 

625 FnC 
39 Fnc 
36 Fnc 



EPE (HP: Laserjet 4, 4M, 4M+, 4MV - 

Apple : LaserWriter Pro 600, 630, 1 6/600 PS) 58 5 F TTC 
EPS (HP: Laserjet et serie 2, 2D, 3, 3D - 

Apple : LaserWriter II SC, II NT, II NTX, II F, II G| 445 F nC 
EPL (HP: Laserjet 2P, 2PC, 2PM, 2P+, 3P, 3PS - 

Apple: LaserWriter LS.NT, Personal Writer SC.NT.NTR) 445 F TTC 
EPP 445 F nC 

Cartouche OKI 400/800 LE MEILLEUR PRIX I "3 

Tambour OKI 400/800 LE MEILLEUR PRIX ! 1? 

AUTRES... LE MEILLEUR PRIX ! "E 



OIMDULEUR 



TRUST 400 VA 

APC400VA 

APC600VA 



797 F nc 

767 F nc 

1.147 Fnc 



TITRES CD ROM 



lOOO TITRES 
DISPONIBLES 6 
PRIX DISCOUNT ! 
NOUS APPELER ! 'ZT 



LECTEUR CD ROM 



PROMO I CD REINSCRIPT 74 mn 39 F m 

Lecteur CD ROM Creative 4x IDE interne 257 F n< 

Lecteur CD ROM Hitachi 4x IDE interne 307 F TO 

Lecteur CD ROM Mitsumi 4x IDE interne 257 F TO 

Lecteur CD ROM Sony 4x IDE interne 2 5 7 F TO 

Lecteur CD ROM Sanyo 4x SCSI interne 69 7 F TO 

Lecteur CD ROM Acer 6x IDE interne 397 F TO 

Lecteur CD ROM Mitsumi 6x IDE interne 597 F TT 

Lecteur CD ROM Hitachi 6x IDE Interne 587FTT 

Lecteur CD ROM Toshiba XM540 IB SCSI int4x 807 F TO 
Lecteur CD ROM Toshiba XM540 IS SCSI ext 4x 1 .227 F TO 
Lecteur CD ROM Toshiba XM5522B IDE int6x 887 F TO 
Lecteur CD ROM Toshiba XM3701 B int 6,7x 1 .2 1 7 F TO 
Lecteur CD ROM Toshiba XM3701 S ext 6,7x 2.0 1 7 F TO 
Lecteur CD ROM Samsung 8x IDE 867 F TO 

Lecteur CD ROM Goldstar 8x IDE 9 1 7 F TO 

Lecteur CD ROM Octek8x 1.127 F TO 

Lecteur CD ROM Mitsumi 8x 1 . 1 1 7 F TO 



GRAVEUR CD ROM 



PROMO § CD REINSCRIPT 74 mn 
SONY CDU 920 S Interne 
SONY CDU 920 S Externe 
PLASMON 2x et 4x Externe 
PHILLIPS CDD 2000 Interne 
YAMAHA Interne CDF 102 
YAMAHA Interne CDR 100 
YAMAHA Externe CDR 100 
RICOH 1 060 -4x 



39 Fnc 

5.647 F nC 

PRIX 4 LA BAISSE ! S 

PRIX fOU I S 

5.1 17 Fnc 
4.747 F nC 
8.1 17 Fnc 
9.oo7 f nc 

4.247 FnC 



JVC XRW 2010 -2xet4x Cache 1 Mo- tiroir 


4.867 F nC 


CARTE SCSI 




CONTROLEUR 


Adaptec AVA 1505 


277 FnC 


Adaptec AVA 1515 


5 1 7 f nc 


Adaptec AHA 1 542 CP Single SCSI pmp 


i .027 f nc 


Adaptec AHA 1 542 CP Masterkit 


1 .477 F nC 


Adaptec 2920 SCSI Kit avec drivers 


827 FnC 


Adaptec AHA 2940 Single 


1.1 87 Fnc 


Adaptec AHA 2940 + Kit 


1.487 FnC 


Adaptec AHA 2940 Ultrawide Kit 


1.597 FnC 


MODEM - FAX 


Modems + Kit internet 


2.147 FnC 


(it internet 


i .007 f nc 


MAXI SOUND 14.400 interne 


51 7 Fnc 


14.400 externe 


61 7 Fnc 


1 4.400 externe Voice 


817 Fnc 


28.800 V 34 


i .097 f nc 


28.800 interne Voice 


1.057 Fnc 


NOVA FAX 14.400 Carte 


607 f nc 


14.400 Coffret 


747 F nC 


28.800 Carte 


1 .277 F nc 


28.800 Coffret 


1.407FnC 


US ROBOTICS 1 4.400 Vocal externe 6 1 7 F nC 


14.400 externe 


747 F nC 


28.800 interne courrier 


1.1 17 Fnc 


28.800 externe 


1.167 Fnc 


OLITEC 14.400 interne 


697 F nC 


14.400 Vocal externe 


797 F nC 


28.800 externe 


1.107FnC 


28.800 Vocal 


1.377 FnC 


UFOMAT 19200 externe 


807 f nc 


MIRO Connect 34 cartes Modem/Fax/ Rep. 


2.1 27 FnC 



MEMOIRE 



4Mo-72B-32bits 
4 Mo - 72 B - EDO 
8 Mo - 72 B - 32 bits 
8 Mo - 72 B - EDO 
16 Mo - 72 B- 32 bits 
16Mo-72B-EDO 
32 Mo - 72 B 



277 F nc 

337 FnC 

PRIX A LA BAISSE I 7? 

557 FnC 

1.1 57 Fnc 

PRIX A LA BAISSE I "S 

PRIX A LA BAISSE ! IT 



MEMOIRE COMPAQ, IBM, HP, 
VECTRA, TOSHIBA I PRIX A LA BAISSE I "B 



MULTIMEDIA 



Midi Kit Sound Galaxy 1 27 F TO 

Sound Galaxy BX2 1 77 F TO 

Sound Galaxy NXFP 237 F TO 

Sound Galaxy NX PRO MCD 267 F TO 

Carte Soundblaster 1 6 pnp IDE 447 F TO 

Carte Soundblaster 32 pnp IDE 9 1 7 F TO 
Carte Soundblaster AWE 32 value edition IDE A LA BAISSE I "3 

Carte Soundblaster AWE 32 pnp 1 .397 F TO 

Maxi Sound 1 6 IDE - MCD 407 F TO 

Maxi Sound HP 1 6 + micro 507 F TO 
Maxi Sound Wave 1 6 PRIX FOU A LA BAISSE I "3 

Maxi Sound Wave 32 607 F TO 

Maxi Sound Wave 32 FX 707 F TO 

Maxi Sound Korg Wave 32 1 .007 F TO 

Maxi Sound Korg Wave 32 upgrade 577 F TT 1 

Phone Blaster * 2.007 F TO 

Kit Maxi Sound CD 16 -4x 1.107 FIT 

Kit Maxi Sound CD 16- 4x home 1.067FTT 

Kit Maxi Sound CD 32 -4x home 1.637 F TO 

Kit Maxi Sound CD 32 - 6x home 1 .727 F TO 

CD32-6x 1.627 F TO 

CD 32 - 8x 1 .987 F TO 

CD 32 - 8x home 2.037 F TO 

Maxi Kit CD rom - 4x 477 F TO 

Maxi Kit CD rom - 4x home 677 F TO 

Maxi Kit CD rom - 4x jeux 657 F TO 

Maxi Kit CD rom - 6x 877 F TO 

Maxi Kit CD rom - 6x home 1.107 F TO 

Maxi Kit CD rom - 6x jeux 1 .007 F TO 

Maxi Soundblaster Discovery CD1 6- 4x pnp 1 .097 F TT 

Maxi Soundblaster Discovery CD 16 - ox 1 .687 F TO 

Maxi Soundblaster Discovery CD 32 - 4x 1 .257 F TO 
Maxi Soundblaster Performance CD 32 - 6x pnp 1 .797 F TO 



CARTE VIDEO 


Video Blaster MP 400 


i .097 f nc 


Video Blaster SE 100 


1 .227 F nC 


Video Blaster RT 300 


1 .897 F nc 


Matrox Millenium 2 Mo -PCI ext 8 Mo VRAM MPEG/log 


1 .697 F nC 


Matrox Millenium 4 Mo -PCI ext 8 Mo VRAM MPEG/log 


2.997 FnC 


Diamond S3 trio 64 Vision (+MPEG) 1 Mo 


587 F nC 


Diamond Stealth 64 PCI 


577 F nC 


Diamond Stealth 64 PCI 2Mo VRAM A LA BAISSE I "3 


Diamond S3968 2 Mo VRAM (video) 


1.597 FnC 


Diamond Edge 3D DRAM 


1 .697 F nC 


Diamond Edge 3D VRAM 2 Mo 


2.377 F nc 


Genoa PCI 1 Mo ext 2 Mo DRAM Bulh ABK Phantom 


547 F nc 


Genoa PCI Phantom 61 - 1 Mo DRAM ext 2 Mo 


637 F nc 


Genoa PCI 2Mo ext 4 Mo VRAM 53/968 641* video 


1.31 7 Fnc 


Mirol2PMD-lMo + MPEG 


477 FnC 


Mirol2PMD-2Mo + MPEG 


807 f nc 


Miro 22 SD - 2 Mo EDO + MPEG 


1.01 7 Fnc 


MirolOTDLive-lMo-12PMD 


827 F nc 


Miro DC 1 + 


2.01 7 Fnc 


Miro Connect V 34 


1.567 FnC 


Miro DC 20 


4.987 FnC 


Cirus Logic 5428/5429 VLB 


317 Fnc 


Cirus Logic 5430 - 1 Mo PCI 


247 FnC 


Cirus Logic 5440 


347 F TOC 
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NOUS VOWS OmtONS iff MfMff PRIX IT VN CABEAtf 
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TOSHIBA 1 00 CS ■ P 75 -RAM 8 Mo -DD 520 Mo 1 5.077 FTTC 

TOSHIBA Satellite PRO 41 CDT-P 90 -RAM 8 Mo -DD 810 Mo 32.887 FTTC 

TOSHIBA Tecra 700 - P 1 20 - RAM 1 6 Mo - DD 1 ,2 Go 48.647 F TTC 

COMPAQLTE5000-P75-RAM8Mo-DD810Mo 23.777 FTTC 

COMPAQ LTE 5100 - P 90 -RAM 8 Mo -DD 810 Mo 28.997 FTTC 

TEXAS EXTENSA 560 CD - P 75 -RAM 8 Mo -DD 810 Mo -CD ROM 19.937 FTTC 
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CHAQUE CONFIGURATION ESTUVREE AVEC : MEMOiRE CACHE 256 Ko PIPELINE BURST + 
CARTE MERE PCI + CARTE VIDEO 32 Bit, EXT. 2 Me + BUS PCI, 25, IP + WINDOWS 95 + BOiTIER 
CERTIFIE C.E., ALIMENT 200 W, SOURIS, CLAS/IER ET LECTEUR 3"5 + GARANTIE SURSUEIAN 
TARGA PENTIUM 75 - 8 Mo EDO - 1 Go - Carte video PCI 1 Mo 5.297 F TTi 

TARGA PENTIUM 100 - 8 Mo EDO - 1 Go - Carte video PCI 1 Mo 5.997 F TT 

TARGA PENTIUM 1 20 - 8 Mo EDO - 1 Go - Carte video PCI 1 Mo 6.447 F TT 

TARGA PENTIUM 1 33 - 8 Mo EDO - 1 Go Carte video PCI 1 Mo 6.877 F TT 

TARGA PENTIUM 1 50 - 8 Mo EDO - 1 Go - Carle video PCI 1 Mo 7.597 F TT 

TARGA PENTIUM 1 66 8 Mo EDO - 1 Go Carte video PCI 1 Mo 8.997 F TT< 

OPTION:LecteurCDROM4x * I99FTT 

OPTION : CARTE SON 16 BITS + 1 99 F TT' 



PROCESSEUR 
CARTE MERE 



Pentium 75 
Pentium 100 
Pentium 1 20 
Pentium 1 33 
Pentium 150 
Pentium 166 
486DX 2/80 Thomson 
486DX 4/ 100 AMD 
586/ 100 Cyrix 
586/1 33 AMD 



597 FTTC 
997 F TTC 

PRIX FOU A LA BAISSE I •& 
I .497 F TTC 

PRIX FOU A LA BAISSE I "S 
3.297 F TTC 
1 47 F TTC 
287 FTTC 
327 F TTC 
357 FTTC 



EC RAN 



TARGA 

14" NE 0,28 1.347 FTTC 

15"NE0,28p PRIX A LA BAISSE I "& 

17"NE0,26 3.217FTTI 

17" Trinitron 3.377 F TT 

ENERGY STAR on screen svga u" o,28 P 1 .347 F IT 
NOMAI 17" 3.137FTT 

PANASONIC 17"1 734 Hautdegamme 3.697 F IT 

SONY 



Asus256Ko 997 F TTC 

Asus512Ko 1.177FTTC 

Intel Triton 256 KWB 597 F TTC 

Intel Atlantis PCI 166Mhz PRIX FOU A LA BAISSE I "Z? 
Intel Endeavor + audio + 256 Ko 1 .277 F TTC 

Intel Advanced Zappa 256 Ko 8 77 F TTC 

Bi-Pentium Asustech 256 Ko 3.997 F TTC 

Asus p SST2 P4 - 256 Ko 1 .487 F TTC 

CM Pentium 75/ 150 Mhz chipset 256 Ko Synch. 807 F TTC 
CM Pentium 75/200 Triton EDO 3 PCI WB 
Pipeline Fast IDE SP2 5 8 7 F TTC 

CM Pentium 75/1 66 Intel Triton EDO 4 PCI 
256 Ko Fast IDE SP2 757 FTTC 

CM Pentium 75/200 Intel Triton EDO 3 PCI 
256 Ko Fast IDE SP2 71 7 FTTC 

CM Pentium 75/200 Intel Triton Pipeline Burst 3 PCI 5 1 2 Ko 917 FTTC 
CM Pentium 75/ 1 20 Intel Zappa EDO 3 PCI 
256 Ko Fast IDE SP2 907 F TTC 

CM Pentium 75/1 20 Intel Endeavor SB 1 6 

3 PCI 256 Ko Fast IDE 1.31 7 FTTC 

CM Pentium 75/166 Intel Atlantis SB 16 + SVGA 
lMo256Ko3PCI 1.997FTTC 

486 PCI ASUS DX4 + E-IDE + Super I/O 277 F TTC 

486DX4- 100Mhz-256Ko 787 F TTC 

AMD 586 -133 Mhz- 256 Ko 877 FTTC 

486DX4- 100 Mhz AMD- 256 Ko VLB/PCI + Control 677 F TTC 
586 - 133 Mhi AMD- 256 Ko- PCI/VLB + Control 807 FTTC 
486SXaDX4- 100ZIF-3VLB 287 F TTC 

486SXaDX4-586-3ISA3PCIVLBISESP2WBCoche 377 F TTC 
486 SX a DX4 - 100/586 - 4 ISA 3PCI 256 Ko IDE SP2 Cache 467 F TTC 



15"SXII 
1 5" SF II 
1 7" SF II 
1 7" SE II 

20" Trinitron 

CTX 

14" 1465 D - 
1565D- 
1765 D - 
1785 D- 



0,28 p 
0,28 p 
0,28 p 
0,26 p 



15" 

17" 

17" 

17"1785X-0,26p 

20" 20GM - 0,28 p 

PHILLIPS 

14"14C 
15"15C 
17"17B 
AUTRES MARQUES : 



2.517 F TTi 
2.81 7 FTT 
5.287 F IT 
6.837 F TT 
1 1 .097 F TT 

1.51 7 FTT 
2.077 F TTi 
3.707 F TT 
5.197 F TTi 
5.387 FTT' 
7.207 F TTi 

1 .547 F TT' 
2.247 F TT 
4.117FTTi 
LES MEILLEURS PRIX I tS 



IMPRIMANTE 



OKI 

Page Laser 4W PRIX A 1A BAISSE I S 

HEWLETT PACKARD 

Laserjet 5 L 



SCANNER 



AGFA 

Studioscan II SI Light 2.877 F TTC 

Studioscan II SI + Omnipage 4.597 F TTC 
Studioscan II SI Pro + Photoshop complet 5.847 F TTC 

UMAX 

Vista S6E 2.347 F TTC 

Super S 1 2 IE MEILLEUR PRIX I "ZT 

Gemini D 1 6 + U MEILLEUR PRIX 1 7S 



LOG I CI EL 



Corel Flow 3 

Corel Draw 6.0 CD 

Corel XARA 

Quark X Press 3.32 

Pagemalcer 6.0 Win 

Adobe Illustrator 4.0 Win 

Photoshop 3.04 

Adobe Premiere 4.0 Win 

Ciel (compta, paie, gestion commerciale) 

Ram Doubleur 

Windows 95 

Word 6 

Excel 5 

Office Std 95 LE Ml 

Works 3.0 



PRIX FOU A 
PRIX FOU A 
PRIX FOU A 
PRIX FOU A 



91 7 FTTC 

2.387 FTTC 

1 .327 f TTC 

7.897 F TTC 

LA BAISSE I IS 

LA BAISSE I "S 

LA BAISSE I "S 

LA BAISSE I IT 

737 F TTC 

315 FTTC 

547 F TTC 

1.817 FTTC 

1.81 7 FTTC 

PRIX I IS 

267 F TTC 



Powerlook II avec kit transparent 

TRUST 

A main - 400 DPI 

A4 2400 DPI 

A4 4800 DPI 

9600 DPI 

MUSTEK (Scanner a main) 

Scannalogic Color 

Color Artist Pro 

Primscan Color 

PARAGON (Scanner a plat) 

600 a plat couleur A4 

600 1 1 SPA a plat couleur A4 

800 SP a plat couleur A4 

1 200 SP a plat couleur A4 

HEWLETT PACKARD 

Scan Jet 4S + OCR 
Scan Jet 4P + OCR 
Scan Jet 4C + OCR 

CANON ix 4025 

EPSON GT 8500 Solo 
GT 9000 Solo 



12.1 17 FTTC 

61 7 FTTC 
1.827 FTTC 
2.127 FTTC 
2.777 F TTC 

807 F TTC 

907 F TTC 

1.21 7 FTTC 



Deskjet 400 
Deskjet 600 
Deskjet 660 C 
Deskjet 850 C 
Office Jet LX 
Office Jet 1 200 C 
Office Jet 1 600 C 
Office Jet 1600 CM 
Laserjet 5 P 
Laserjet 4 + 
EPSON 
Stylus 820 
Stylus 1000 
Stylus 1500 
Stylus Color II S 
Stylus Color II 
Stylus Color PRO 
Stylus Color PRO XL 
Loser EPL 5500 - I Mo 
Laser EPL 9000 

CANON 

BJC30 

BJC70 

BJC 200 EX 

BJC210 

BJC 230 

BJC 300 

BJC 330 

BJC 610 

BJC 800 

BJC 4100 

LBP460-WPS 

IBP 1260 

BROTHER (laser) 

PRIX FOUS A LA BAISSE I 



PRIX FOU A 
PRIX 



3.277 F TTC 

1.377 FTTC 

1.347 FTTC 

2.297 F TTC 

2.897 F TTC 

LA BAISSE I "B 

DELIRANT I IS 

8.297 F TTC 

1 1 .997 F TTC 

5.797 F TTC 

9.647 FTTC 



1.I57FTTC 
PRIX A LA BAISSE f t? 
5.887 F TTC 
1 .437 F TTC 
1 .997 F TTC 
3.357 FTTC 
8.465 F TTC 
4.237 F TTC 
1 0.997 F TTC 



1.147 
1.487 
1.207 
1.427 
2.187 
3.447 
3.817 
2.687 
1 1.077 
1.897 
2.117 
6.817 



FTTC 
FTTC 
FTTC 
FTTC 
FTTC 
FTTC 
FTTC 
FTTC 
FTTC 
FTTC 
FTTC 
FTTC 



NCC 



2. 
2. 



.167 FTTC 
.537 FTTC 
3.147 FTTC 
5.777 FTTC 



1 .647 F TTC 
2.907FTTC 
5.847 F TTC 
3.177 FTTC 
4.197 FTTC 
5.467 F TTC 



ACCESSOIRE 



Boitier Mini Tour 237 F TTC 

Boitier Moyen Tour + 2 ventilateurs 400 F TTC 

Boitier Grande Tour + 2 ventilateurs 437 F TTC 

Ventilateur CPU 486 22 F TTC 

Ventilateur CPU 586 29 F TTC 

Clavier 105 touch 77 F TTC 

Clavier 1 02 touch Keytronic 1 90 F TTC 

Disquelte3"5-1.44Mo(10) 17FTTC 

Souris Microsoft 97 F TTC 
Haut-Parleur25W-80W-120W PRIX A LA BAISSE I •& 

Tele dans voire PC 990 F TTC 

Radio dans voire PC 290 F TTC 

Alimentation 200 WC.E. 147 FTTC 
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¥61. : 42.58.83.39 • Fax : 42.58. 84.01 

EDEN INFORMATIQUE - 4, rue Ferdinand Flocon - 75018 PARIS - Horaires : Du Lundi au Samedi 9h30 - 12h30 / 14h - 1 8h30 

PAIEMENT : Paiement par cheque, CB, mandat; credit possible, nous consulter. PORT : * Titre CD Rom : 30 F • Commande inferieure 
a 1.000 Frs : 70 F • Commande entre 1.000 et 5.000 Frs :90F • Commande entre 5.000 et 10.000 Frs : 120 F • Au dela : nous consulter 



CONNECTEZ-VOUS SUR NOTRE 5ERVEUR, 

CONSULTEZ NOS 700 TITRES EN FRANCAIS, 

CLASSES, COMMENTES ET RECEVEZ GRATUITEMENT 

NOTRE CATALOGUE ILLUSTRE ET RESUME. 



It CAULOGUE 
TOPCO 

. pt us de 700 litres 
disponibies tous 

en fwrtgais- 
• Un resume pour 
chatiue CO sur 
notre sertfeur. 
. 50 pmes ilfostrees. 
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OFFRE 

PROMOTIONNELLE 

Pour I'achat de votre premier 
CD-ROM nous vous 
proposons 
un Kit Multimedia 
Atapi X4 
Carte Son 16 
Enceintes 2 x 25 watts 




3615 TOP CD 





Bon de Commande a retourner ou a faxer 

ABSIS SA. 140 rue Jean de Guiramand, ZA Les Milles - 13858 AIX EN PROVENCE - Fax : (16) 42 39 43 71 

Nom / Prenom §> 

□ OUI, Je desire recevoir une documentation gratuite Adresse ™ 

sur vos CD-ROM 

□ OUI, Je desire commander directement les articles 
presentes ci-dessus 



Code Postal Ville , 

Tel 



Mode de reglement 

□ Cheque 

□ Contre-remboursement (+28F) 

□ CB IJJLL) LUJJ LULU 
Validite I I I I I I 



Signature obligatoire 

(pour les mineurs accord des parents) 



TITRE indiquez le support choisi 

(ex : CD ROM MPC, CD ROM Mac,...) 


Qte 


Prix 
unitaire 


Montant 
TTC 






























TOTAL 




Frais de port et d'emballage : 1 a 2 CD = 30 F (+ de 2 CD = 50 F). Materiel + CD = 50 F 


+ PORT 





Les meilleurs sharewares 
du mois, chez vous, 
en quelques minutes... 
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Version " ■ ■ 
SHAREWARE!! 



Sound Gadget Pro vous permet de 
manipuler des sons en y ajoutant de nom- 
breux effets. 



NanoCore pour Windows 95 et Windows 
NT est un jau d'acion/arcade en 3D, un 
jeu de style tennis, rapide et en SVGA. 



CD Audio Spectrum transforme votre 
PC en chatne de salon avec equalizeur 
graphique en temps reel. 



Madtracker est un editeur de musique 
particulier. II permet de fabriquer des 
fichiers .wav a partir de partitions. 
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Deco 1.0 : superbe jeu base sur le princi- 
pe de Tetris, avec une difference majeure 
: ce ne sont pas les pieces que vous 
devez faire toumer, mais le plateau de 
jeu, et ca change vraiment tout I Mac cou- 
leur. 



MIDI Graphy 1.2.0 est un veritable petit 
sequenceur Midi en shareware. II saft 
aussi utiliser Quicktime si vous ne dispo- 
sez pas de synthetiseurs Midi. Tout Mac. 




ModPlayer 2.0 : un excellent player de 
fichiers MOD. Un de ses principaux avan- 
tages est que son interface tres complete 
prend peu de place a I'ecran. Tout Mac. 



Renegade Space Nlnja : un jeu de com- 
bat ou vous incarnez un personnage de 
type Manga. Vous pouvez vous battre 
contre I'ordinateur ou jouer a deux De 
nombreux coups sont disponibles a 
condition d'etre un virtuose du clavier I 
Mac couleur. 



...9a vous interesse ? 

Pour profiter de notre offre, il vous suffit de posseder un Minitel (et son 
cable de raccordement Mac ou PC) ou un modem jusqu'a 28800 Kbps 
(acces par le 36 70 28 12*) et le logiciel Sapristi Mac ou Sapristi PC ! 
Pour commander le logiciel Sapristi (et son cable en option), composez 
sans tarder Ie3615 GEN4 : (*VPC) ! 



Pres de 5000 softs a telecharaer 24 H/24 ! 
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ROCHAINNUMERO... 



Le moispmchain, lesjeux seront . . olympiques, bien sur ! 
Ne voyez la aucun rapport avec lesjeux d'Atlanta, H ne peut 
s'agir que d'une coincidence tout a hit fortuite. Tout comme la 
sortie de Dungeon Keeper, qui apres avoir battu tous les records 
de furtivite evanescente, pourrait enfin se materialises 





Le centenaire des jeux olym- 
piques est ['occasion pour US 
Gold d'acquerir une licence 
prestigieuse. Le resultat de 
cette fructueuse alliance est un 
jeu pluridisciplinaire qui ne 
propose pas moins de 15 
epreuves sportives, revetant 
un certain aspect technique, 
en terme de gestion de para- 
metres. C'est la premiere fois, 
dans un jeu de ce genre, que la 
puissance est ponderee par la 
resistance ; il ne suffit plus 
d'appuyer frenetiquement sur 
deux touches simultanement 
pour faire avancer son person- 
nage, mais il faut egalement 
gerer son endurance. 




A 1'approche de l'Euro 96, une plethore de jeux de 
football viennent a paraitre, mais peu cTentre eux me- 
ritent notre attention. Olympic Soccer fait partie de ces 
derniers. II s'agit d'une simulation sportive entiere- 
ment realisee en 3D. Un jeu sensible, une grande pre- 
cision et des techniques de jeu multiples et facilement 
accessibles font de ce titre la prochaine reference dans 
le domaine des jeux de football. On en oublierait 
presque Sensible Soccer. 




Allez, on n'a pas pu resister a la tenta- 
tion de vous la refaire. Eh oui, croyez-le 
ou non, Dungeon Keeper sera en test 
dans le prochain numero de Gen 4 ! 
Vous pouvez en etre sur, Peter Moly- 
neux s'est lui-meme mis a genoux de- 
vant Stephane, lui jurant que le jeu 
sortirait a temps tandis qu'il se faisait 
fouetter sauvagement. Bon d'accord, 
peut-etre qu'on exagere un peu... Et 
peut-etre que Peter aussi d'ailleurs. 
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HOT-LINE CD 

Pour tout probleme 

concernant vos CD 

de demos defectueux, 

contactez notre hot-line 

au 16 (1)49 88 63 90 

ou 16 (1)49 68 63 70. 

La redaction ne prend 

en aucun cas les demandes 

de solutions de jeux 

par telephone. 




I/image • le son • la micro • I'electromenager 




La selection 

Boulanger 

du moi~ 



«J$H^* 



ELECTRONIC 
ARTS 

AH 64 
LONGBOW 

• La nouvelle reference 
en simulation/arcade. 
Vous evoluez au sein de 
graphismes somptueux. 



GAMETEK 

RIPPER 

• Vous seul, reporter du 
crime, pouvez resoudre 
I'affaire et delivrer la vi 
de I'assassin. 
3 heures de full motion 



MEDIASET 

HOT LINE 
INTERNET 

• De la simulation off line a 
vos premieres connections, 
ce logiciel vous guide 
efficacement pour debuter. 
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VIRGIN 
RESURRECTION 

• Plongez dans 
I'atmosphere de Zac 
I'aventurier avec ce jeu 
d'aventure/action au 
graphisme 3D fabuleux. 



SIERRA 

SILENT 
THUNDER A10 

• Pilotez I'Al 0, cet 
avion de legende 
repute indestructible, 
specialise dans les 
attaques terrestres. 



MICRO 

APPLICATION 

PC REUSSI 

• Comment resoudre 
vos problemes de 
configuration ? 
Faire le bon choix ? 
Connaitre les bons criteres 




BLUE BYTE 

SETTLERS 2 

• Apres avoir 
echoue sur une terre 
inconnue, voire 
peuple compte 
sur vous pour 
conquerir le monde. 



PSYGNOSIS 

DEAD LINE 

• Une enquete policiere 
qui regroupe tous les 
ingredients du bon polar, 
frissons compris. 



PERSONAL 
SOFT 

GAME 
EMPIRE 1 & 2 

• 250 jeux shareware 
par compilation. 
One bonne opportunity 
de decouverte. 
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■ Fans de logiciels 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 





• Temps d'acces : 1 90 ms 

• Vitesse de transfert : 900 kb/S 

• Cache de : 1 28 kb 



— • Lecteur CD Rom sextuple vitesse 



MITSUMI 




• Tiroir electrique sans caddy 

• Prise casque sur la face avant 
avec controle de volume 

Garantie 1 an. 



Boulanger sur Internet" 
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BOULANGER 



: //WWW CAWACOM.FR/60UlANGH/ 1 ,29 F j VC\T\ 



BOULANGER 



BETHUNE • BOULOGNE St Martin • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE Grande-Synthe • ENGLOS • LEERS • LENS Vendin-Le-Vieil • LILLE 
NOYELLES-GODAULT • RONCQ • VALENCIENNES Petite-Foret • VILLENEUVE D'ASCQ • AULNAY-SOUS-BOIS • MELUN Cesson • MONTIGNY LES CORMEILLES 

FONTENAY-SOUS-BOIS • PLAISIR • BORDEAUX Le Lac • BORDEAUX Merignac • LE MANS La Chapelle St Aubin • LE MANS • NANTES Reze 

NANTES Atlantis • NANTES Paridis • MANTES Buchelay • NIORT • St BRIEUC • St EMILION Libourne • TOULOUSE Portet s/Garonne • VANNES Ploeren 

AVIGNON Le Pontet • GRENOBLE Echirolles • GRENOBLE St Egreve • LYON Limonest • LYON St Priest • NIMES • ROANNE 



Apres Warcraft II 

Blizzard defie 
le seigneur des tenebres 








e premier Jeu de Roles 
multi-joueurs. 



Un univers 

gothique 

etonnant en SVGA. 

>les 

Un monde peuple de 
squelettes, zombies, 
demons, charognards et 
autres creatures des abysses. 

Une armurerie variee, des 
sorts puissants, des objets 

d'arcanes, des parchemins 
mystiques et bien d'autres choses 
pour vous aider dans votre quete. 



Generation aleatoire des donjons pour 
un plaisir continuellement renouvelle. 



Ubi Soft 



UBI SOFT, 28 rue Armand Carrel, 93108 Montreuil sous bois cedex 

Minitel : 36 15 UBI SOFT (1.29F/mn) • Internet : http://www.ubisoft.com 

Windows est une marque deposee de Microsoft Corporation 



